


HARDWARE 


AMERIKAI CARTRIOGE-OK 


ADAMS FAMILY HARLEY S ADVENTURE 
AAMAZING TENNIS HOLE IN 1 GOLF 
AKELAY JAMES BOND JR. 
BEST OF THE BEST C.K, KENDO RAGE 

JAZY CHASE PHALANX 
PUSH OVER 
THE UNTOUCHABLES 
ULTIMATE FIGHTER 
X KALIBER 2097. 


D FORCE 

DOUBLE DRAGON V. 

FZERŐ 

FIRE POWER 2000 
PAL CARTRIOGE-OK 


ÁSTERIX 6. OBELIX 12900 NBALIVE97 
BEAVIS 6. BUTTHEAD 9900 — POWER PIGS 
BIG SKY PREHISTORIC MAN 


TROOPER 11900 
12900 PRINCE OF PERSIA 2 
BRUTAL 9900 REAL MONSTERS 
DEEP SPACE 9. 13900 REALM 
DONALD MAUI MALARD HIVJ REVOLUTION X 
DONKEY KONG COUNTRY 214900 SMURFS 
SMURFS 2 


DONKEY KONG COUNTRY 314900. 
EARTHWORM JIM 12900 SOCCER KID 9900 
EARTHWORM JIM 2 12900 SUPER MARIO ALLSTARS 9900 
HAGANE 7900 SUPER MARIO KART 
INCREDIBLE HULK 10900 SUPER MARIO LAND 2 

188 SOCCER DELUXE 14900 YOSHI S ISLAND 

KIRBY FUNPACK 14900 SUPER MARIO WORLD 
LEMMINGS 2 TRIBE 9900 SUPER STAR WARS 
ÜEEKKN HIVJ WEAPONLORD 


MANIA. 9900 WILD GUNS 
MOHAMIK § HEADPHONE JACK. 9900 


14900 
12900 

9900 
13900 


Ea ezüst észt a s te 
HAROWARE 
. GAME BOY BASIC SET: GB ALAPGÉP JÁTÉK NÉLKÜL 11999 


JÁTÉKOK 


.  ADVENTURE ISLAND 6900 PINBALL MANIA 5900 
ALADDIN 6900 PINOCCHIO 7900 
ALIEN 3 RACE DAYS 6900 
ASTERIX ROAD RASH HIVJ 
CASPER ROBOCOP VS TERM. 6900 
CONTRA ALIEN WARS SMURFS 6900 
DESERT STRIKE 
-DONKEY KONG LAND 
FIFA 97 
FIST ÓF NORTHSTAR 
IRONMAN XO MANOWAR 
KIRBY.S DREAM LAND 
KIRBYS PINBALL LAND. 
LION KING 
LUCKY LUKE 
MICRO MACHINES 
MORTAL KOMBAT III 
NIGEL MANSELL 
OBELIX 


SMURFS 2 

STOP THAT ROACH 
STREET RACER 
SUPER MARIO LAND. 
SUPER MARIO LAND 2 
SUPER MARIO LAND 3 


WARIO LAND 

SUPER MARIO PICROSS 
TARZAN 

TRUE LIES 

WAVE RACE 


WORMS 
WWF RAW 


7900 
2900 
6900 
4900 
5900 


5900 
5900 
6900 
6900 
4900 
7900 








KIEGÉSZÍTŐK 
DISK BOX -30 08-0S CD LEMEZEKNEK 2999 
COMMODORE JOY - ATTACK 2999 
COMMODORE JOY PAD - ACTION PAD 2999 
PC JOY - ACTION PAD 4999 
PC JOY - COMPETITION PRO. 3999 
PC JOY - EXPLORER PAD. 5999 
PC JOY - FX3000 6999 
PG JOY - MAGNUM 6. 9999 
PC JOY - MASTER PAD 5999 
PC JOY - PHANTOM 2 PRO PAD 4999 
PC JOY - POWER PAD 3999 
PC JOY - POWER PAD PRO 7999 
PG JOY - SABRE 5999 
PC JOY - SABRE PRO 6999 
PC JOY - SPRINT PAD. 4999 
PC JOY - SWIFT PAD 4999 
PC JOY - THRUSTMASTER F-16 FLCS 29999 
PG JOY - THRUSTMASTER FORMULA T2 34999 
PC JOY - THRUSTMASTER PINBALL JOY. 9999 
PC JOY - TORNADO 3999 
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI KÉK 3999 
PC MOUSE - SPEEOMOUSE MINI PIROS 3999 
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI SÁRGA 3999 
PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI SZÜRKE 3999 
PC MOUSEPAD - MOUSE MAT 399 
PC MOUSEPAD - RAT MAT 1999 
PC THRUSTMASTER ACM GAME CARD 6999 


ANGOL ÚJ 





PC GAMER: CD 1599 EGM2 999 
PC FORMAT:CD 1599 SEGA 999 
EOGE 999. PSXOFFICIAL:CD 1999 
EGM 999 N64 MAGAZINE 999 


. 18 SOCGER DELUXE 






MD ACTION REPLAY V2.0 










HAROWARE 
"MD BASIC SET: MD ALAPGÉP 2 CONTROL PAD 


GENESIS CARTRIOGE-OK 


7900 OUTRUNNERS 

5900 SOCKET 
WIMBLEDON TENNIS 

5900 


PAL CARTRIOGE-OK 


BEAVIS 8 BUTTHEAD MARSUPILAMI 
CASTLEVANIA MEGA MAN WILLY WARS 1 
MS PACMAN 

002E 

PAPERBOY 

PITFALL 

REAL MONSTERS 
REVOLUTON X 9900 
RUGBY WORLO CUP 95. 7900 
SKELETON KREW 12900 
SMURFS 2 11900 
SPIROU 7900 
SPOT G0ES TO HOLLYWOOD. 12900 
SUPER SKIOMARKS 11900 
SUPER WRESTLEMANIA 4900 
"TREASURE LAND ADVENTURE . 5900 
VECTORMAN 5900 
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7900 


5900 
1900 


CHAKAN 

CHESTER CHEETAH 
COMIX ZONE 

DEEP SPACE 9 
DRAGONS REVENGE 
DYNAMITE HEADY 
ECCO THE DOLPHIN 


INC. CRASH DUMMIES. 

13900 
11900 
5900 
6900 
9900 


. IZZY S OVEST 

. JAMES POND IT 
LIGHT CRUSADER 
LION KING 


- LEHZEZTTKKÁR § 
bel A 74n [A 
KIEGÉSZÍTŐK 


GAME BOY TÖLTHETŐ ELEM 1999 
9999 
MD JOY - ARCADE JOVSTICK 

MD JOY - ACTION PAD (6 GOMBOS) 

MS JOY - CONTROL PAD 

NES ACTION REPLAY 

NINTENDO 64 MEMÓRIA KÁRTYA 

NINTENDŐ 64 JOYSTICK 

PSX ÖSSZEKÖTŐ KÁBEL 

PSX ARCADE STICK 

PSX CONTROL STATION PAD 

PSX MEMÓRIA KÁRTYA 

PSX PREDATOR GUN 

PSX RF KÁBEL. 

PSX 4-ES JOY ELOSZTÓ 

SATURN JOY - ECLIPSE PAD 

SATURN JOY - ECLIPSE STICK 

SATURN JOY - SIDEWINDER 

SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ KÁBEL 

SATUAN PISZTOLY - ENFORCER 

SATUAN PREDATOR GUN 

SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER 
SEGA MEGA CD ADAPTER 

SNES 6 JÁTÉKOS TRI BAL ADAPTER 

SNES ACTION REPLAY V2.0 

SNES JOY - ACTION PAD 

SNES JOY - SPRINT PAD 

SNES JOY - PHANTOM 

SUPER GAME BOY 


RTRIOGE-OK 


7999 
2999 


CRUSIN USA /NTSC HIVJ 

IFA 64 Hiv 
1SS SOGCER DELUXE HIVJ 
KILLER INSTINCT GOLD Hiv 
MORTAL KOMBAT TRILOGY HIVJ 
PILOT WINGS 64 Hiv 
STAR WARS. SHADOW OF EMPIRE HIVJ 
SUPER MARIO Hiv 
SUPER MARIO KARTT HIVJ 
TUROK DINOSAUR HUNTER Hiv 
WAVE RACER Hiv 


fa 4 Le e7a 





BANSHEE A1200 4999 RISEOFROBOTS A500£ 4999 
BRIAN THELION A1200 3999 SECOND SAMURAI A1200. 3999 
DENNIS A1200 2999: SEEKANDDESTROY 3999 
GLOOM A1200 3999 SENSIBLE GOLF 5999 
KICK OFF 3 A1200 2999 SHADOW FIGHTER AGA 2999 
KILLING GROUNDS A1200 6999. SUBWAR 2050 A1200 2999 
PLAN9 FROM OLTER SPACE 1999 SUPER SKIDMARKS 3999 
PREMIER MANAGER 3 SUPER TENNIS CHAMPS . 3999 
MULTI EDIT 2999 OUTTOLUNCH AGA 2999 
RALLY CHAMPIONSHIP. 3999 XTREME RACING A1200 3999 


Va 


azzá 


e 


LARTRIOGE-OK 


KAZETTÁK 


BADLANOS 

BLUE BARON 
CALIFORNIA GAMES 
CHAMPIONSHIP WRESTL. 
CONTINENTAL CIRCUS 


DELTA 
DOUBLE DRAGON 
FORGOTTEN WORLOS 


. GAMES WINTER EDÍTION 


GEMINI WINGS 

60 FOR GOLD 

HEROES OF THE LANCE 
HUNTERS MOON 

LAST V8 

LED STORM 


LANI 
MICROPROSE SOCCER 
MOONWALKER 


MULTIMIXX 5 
MULTIMIXX vol. ! 


(  MULTIMIXX vol. ÍV 
MYTH 


£283888888888 


699 
699 


$8838888 


88 


88 


NEIGHBOURS 
NIGHTSHIFT 
NINJA RABBITS 
OUTRUN EUROPA 
PIRATES 


PUFFY S SAGA. 

010 TANK BUSTER 
OVEDEX 

RICK DANGEROUS 2 
ROBOCOD 
RODLAND 
SILKWORM 

SKATIN USA 
SOCCER DOUBBLE 2 
SOLO FLIGHT 

ST DRAGON 
STRIDER IT 
SUMMER CAMP 


SUPER SCRAMBLE 
SUPER SPACE INVADERS 


SWIV 

TETRIS ÉS KIKUGI 
TIGER ROAD 
TITANIC BLINKY- 
TURRICAN 
WINTER GAMES 


LEMEZEK 


POPEYE COLLECTION 
j -POEPEYE 12.38 
POSTMAN PAT COLL. 


599 


599 


-POSTMAN PAT 1.23 


A GÁLYA 
A KASTÉLY 
. ACTION FIGHTER 
ALIEN 3 
BAAL 
BBURAGO RALLY 
5 BOOM 
BUDOKAN 
CAPTAIN FIZZ 
CHUCK ROCK 
COMMANDO II 
CRAZY CARS 3 
CREATURES 
CREATURES 2 
DALEK ATTACK 
DARKMAN 
DIE HARD 
DOUBLE DRAGON 3 
- DYNASTY WARS 
EMPIRE STRIKES BACK 
ENIGMA FORCE 
F16 COMBAT PILOT 
FACE OFF HOCKEY 
FERRARI F1 CHALL. 
FINAL FIGHT. 
FLIMBO S OUEST 
FOOTBAL MANAGER 3 
FORT APOCALYPSE 
FOX FIGHTS BACK 
GAZZA 2 
GOLDEN AXE 
GRAND PRIX CIRCUIT 
HAMMERFIST 
HUDSON HAWK 
JAMES POND 2 
JAWS 


JUDGE DREED 
LAST NINJA 3 
LETHAL WEAPON 
LICENCE TO KILL. 
LONG LIFE 

LOTUS ESPRIT 
MC DONALD LAND 
MICKEY MOUSE 


(720413 





FI 

ITCHY SGRATCHY GAME 
MEGA MAN 

MORTAL KOMBAT II 


POWER DRIVE 
PRIMAL RAGE 


ESSZSZSSBSZSSSSSS SSE SS SS SS SÉBSÉSSSÉSÉSBÉSBÉB 


8900 
3900 
7900 
3900 


7900 
7900 


NARCO POLICE 

NEW ZEALAND STORY 
NEWCOMER 

NO LIMIT 

NORTH 8. SOUTH 
OPERATION HORMUZ 
OPERATION NEPTUN 
PINK PANTHER 

PIT STOP II 

POLE POSITION F1 
PREDATOR 
RAINBOW ISLAND 
RAMBO 3 

RETURN OF THE JEDI 
ROADRUNNER 


RUNNING MAN 
SHADOW DANCER 
SHADOW WARRIOR 
SHINOBI 

SKULL 8 CROSSBONES. 
STAR WARS 
STEIGAR 

STREET FIGHTER 2. 
STREET ROD 
SUBURBAN COMMANDO 
SUPER MARIO 
SWORD OF HONOUR 
TEENAGE M.NINJA TURT, 
TERMINATOR 2 
TEST DRIVE 2 
TETRIS ÉS KIKUGI 
TIME MACHINE 
TIME SCANNER 
TOM 8 JERRY 2 
TOTAL RECALL 
TURBO CHARGE 
TURBO OUTRUN 
TURRICAN II 
TUSKER 

USAGI 

VENDETTA. 

WATER POLO 

WEST BANK 

"WHO DARES WINS 
"WHO DARES WINS 2 
ZORRO 


67 nya Tf 


SONIC CHAOS 
SPACE HARRIER 
VR TROOPER 
WIZARD PINBALL 
WWF RAW 


VALT a zta [0 


te Zdad1 la 





HARO 


NINTENDO 64. 


SEGA SATURN 4. 1 CONTROL PAD 





SONY PSX.( CONTROL PAD :DEMO CD 


CSOMAGK UL 
mi. fé A 
sel a a 


CV MEGADRIVE SEGA SATURN EK 
sz 
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3900 
5900 
7900 
8900 
5900 


DO 
va Vg B 
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. BATTLE ARENA TOSHINDEN 2. 13900 
BATTLE STATIONS 





te áz 






fa— 
a 





ALIEN TRILOGY 
BATMAN FOREVER ÁRCADE 
BATTLE MONSTERS. 11900 Mi 
BLACK FIRE 13900 NEED FOR SPEED 13900 
COMMAND § CONOUER 13900 ROAD RASH 13900 
CRIME WAVE 13900 SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 13900 
CRUSADER NO REMORSE 13900 SHINOBIX 9900 
DARK SAVIOR 19900 SKELETON WARRIORS 13900 
DESTRUCTION DERBY. 13900 SOVIET STRIKE 19900 
DIE HARDTRILOGY 13900 SPACE JAM 13900 
DRAGONHEART 13900. SPOTGOESTO HOLLYWOOD 13900 
EARTHWORM JIM 2 13900 STREET FIGHTER ALPHA 213900 
EURO 96 9900 STRIKER 96 

FIFA 96 11900 TUNNELBI 13900 
FIFA 97 13900 VIRTUA RACING 13900 
FIGHTING VIPERS 13900 

(GOLDEN AXE THE DUEL. 9900 
HIGHWAY 2000. 13900 
KEIO FLYING SOUADRON 13900 


13900 LOADED 11900 
13900 MORTAL KOMBATII 9900 
JYSTARIA 9900 





VIRTUAL OPEN TENNIS 11900 
WING ARMS 9900 
WIPEOUT 12900 
WWF WRESTLEMANIA 12900 


e LELET EL Ll A 


11900 
13900 
13900 
13900 
9900 
12900 
19900 
19900 
9900 
13900 
9900 
13900 
9900 






LONE SOLDIER 
MECH WARRIOR 2 
MICRO MACHINES V3 
MOTORTOON GRAND PRIX 2 
NBA LIVE 97 

NBA JAM EXTREME 
NEED FOR SPEED 
NEED FOR SPEED 2 
NHL 97 

NHL POWERPLAY 
NOVASTORM 
OVERBLOOD 
PHILOSOMA 


2X EXTREME 13900 
ADIDAS POWER SOCCER 13900 
ALIEN TRILOGY /PLATINUMG900 
ALONE IN THE OARK 13900 
ANDRETTI RACING 13900 
AREA 51 13900 
ASSAULT RIGS 11900 
BATMAN FOREVER ARCADE 13900 
BATTLE ARENA TOSHINDEN 

/PLATINUM 6900 


13900 
13900 






BLACK DAWN 





BLAM MACHINHEAD 13900 POED 9900 
BLAZING DRAGONS 13900 PORSCHE CHALLENGE 13900 
BROKEN SWORD 19900. PRO PINBALL 11900 
CITY OF LOST CHILORENS 9900 PROJECT X.2- NO RELJEF 13900 
COMMAND 8 CONOUER 13900 RAGE RACER 9900 
CONTRA LEGAGY OF WAR 19900 RALLY CROS 11900 
C00L BORDERS 19900. REBELASSAULT2 13900 
CRASH BANDICOT 11900 RELOADED 13900 
CRITICOM 11900. RESIDENT EVIL HIVJ 
CRUSADER NO REMORSE 19900. RETURN FIRE 13900 
CRYPT KILLERS 19900. RIDGE RACER /PLATINUM 6900 
CYBERIA 9900. RIDGERACER REVOLUTION 13900 
DARK FORCES 12900. ROAD RASH /PLATINUM 6900 
DARKLIGHT CONFLICT 12900 SAMURAI SHOWDOWN III. 13900 
DESTRUCTION DERBY 13900 SHELLSHOCK 9900 
DESTRUGTION DERBY.2 13900. SKELETON WARRIORS 13900 
DIE HARO TRILOGY 13900 SOUL BLADE 19900 
DRAGON HEART. 19900. SOVIET STRIKE 19900 
EARTHWORM JIM2 19900 SPAGEHULK VOTBA HIVJ 
EPIDEMIC 19900. SPACE JAM 19900 
FADE TO BLACK /PLATINUM 6900 SPEEDSTER 13900 
FIFA 97 9900. $POTGOES TO HOLLYWOOD 13900 
FIRO 8 KLAWD 13900 STAR GLADIATOR 13900 
FORMULA 1 13900 STREET FIGHTER ALPHA 13900 
GEX 13000 STREET FIGHTER ALPHA 13900 
GRID RUN 13900 TEKKEN/PLATINUM 7900 
HEBEREKE POPOITO 9900 TEKKEN2 13900 
HEXEN 9900 TEN PIN ALLEY 9900 
HULK 13900 13900 
INTHEZONE 2 13900 13900 
INTERNATIONAL MOTÓ 13900 TIME COMMANDO 9900 
IRONMAN XO MANOWAR 13900 TOBALNO 1 13900 
185 SOCCER DELUXE 13900 TOKYO HIGHWAY BATTLE 11900 
JET RIDER 13900 TRUE PINBALL 6900 
JOHNNY BAZOOKATONE 9900 VRÁLLY HIVJ 
KILEAKTHEBLOOD 9900 VICTORY BOXING 13900 
KILLING ZONE 9900. VIEWPOINT 9900 
KING OF FIGHTERS 13900 WIPEOUT /PLATINUM 7900 
LITTLE BIG ADVENTURE 13900. WIPEOUT 2097 13900 
LOMAX 19900 WORMS 6900 
j 
- ——— 
— 
LO JE 

ALFRED CHICKEN 2999. LOTUS TURBO CHALL. 4999 
ALIEN BREED / OWAK 3999. MYTH 2999 
ALL TERRAIN RACER 4999 NIGEL MANS.WORLD CH. 4999 
BATTLE TOADS 3989 PINBALLFANTASIES 4999 
BUBBA AND STIX 4999. PIRATES GOLD 4999 
CHUGK ROCK 3999 PREMIERE 3999 
CHUCK ROCK II 2999. RISEOF ROBOTS 7999 
D GENERATION 3999. SPERIS LEGACY 4999 
DANGEROUS STREETS 1999 STRIKER 4999 
DENNIS THE MENACE 3999 SUBWAR 2050 5999 
DRAGON STONE 3999. SUPER METHANE BROTHERS . 2999 
FIELDS OF GLORY. 5999 SUPER PUTTY 1999 
FIRE AND ICE 3999 SUPERFROG 2999 
FLY HARDER 2999 SURF NINJAS 999 
FURY OF THE FURIES 3899 TOPGEAR2 1999 
HUMANS 3999 ULTIMATE BODY 

INTER KARATE 4 989 UNVERE 9899 
UTTIL OIL 5999 2002 4999 






§ 





kes 
BZ 5) 


jaaa ELH ÁT 
75 FEELNN 


AME 





ú SEA en FETT TE EG 41 A 


tl 


v hez a al 9) 
2 Árradk Attack Bak 


tt Ten [32 R8 aa 


LAJ 


94 
ZA 
Y TALLTTSÉT a 
kel LL ELÉ ZS 











patt ada A An 
1: TnT vT JE LÁH TARARRRRRNB 
RAGE RACER (PS) 
pid ALA) 
DARKLIGHT CONFLICT (PC) ... 
KILLER INSTINCT (N64) .. 
POA ANT AAH 
CAPITALISM PLUS (PC) .. 
EXTREME ASSAULT (PC) 
STAR COMMAND (PC)... 
CEST LZTAZ YAH] 
UEFA CHAMPIONS LEAGUE (PC) ......... 
INT. SUPERSTAR SOCCER 64 (N64) ...... 
CARMAGEDDON (PC) .... 
CIV II SCENARIOS (PC) .. 
TELL TTL 
FEL TLANALÁHI 
MARIO KART 64 (N64) ... 
STAR TREK: GENERATIONS (PC)... 
TIG117:970t ZÁ TRRRRRRRRNNNNB 
THE LAST EXPRESS (PC) . 
BUG T00! (PC) ... 
GEL NTLYNLTHI 
ANIMAL (PC) ............ 

MEA 3: TENY TT AAH TR 
RAYTRACERS (PS) .... 
LATVALA LK ÉNNA 


































































ÁE HG 2 EZÉS SÖSÉTT E TEST TETT 
KONZOL HÍREK ..... 

VET ara YA AHHA aa 16 8 
KÉPZELT RIPORT EGY... .................. 
CINKELT LAPOK .. 
CSEVEGŐ 
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HT LTE Aszt 


KT hangulatba LEO ge ene 
a Nintendo 64 techni ai hátterével. 
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Az Aktuális állandó nyári 
témája ugyebár a szokásos 
nyári uborkaszezon, programéh- 
ség, a kiadók kotlanak a nagy 
durranásokon az őszi eladásokig, 
meg hasonló sírás-rívások voltak 
- eddig, mert a helyzet gyöke- 
resen megváltozott. Ki tudja, 
talán a lassan hagyományossá 
váló atlantai E" lehet az 
oka, vagy mi, de idén a 
nyár már eddig is VisSz- 
hangzott a világverő 
cuccok megjelenésétől, 
! ) ráadásul szintén a 











































































































fenn nevezett kis ban- 
ad zájon mutatták be az 
ősz és a tél várható 
slágereit is. További 
részletek a hírekben. 
Egyébként nem fogjátok 
CAlatlalalko e aze Netet te ete 
Keeper. (Még ezt a gyorsaságot! 
Ha mi is ilyen sebességgel nyomat- 
nánk ezt az újságot, akkor akár 
napilap is lehetnénk!) Már előre 
látom, hogy lesz róla ebben a 
számban vagy egy fél oldal. (posz- 
u ter csak azért nem, mert két éve 
KEKTT TÉT má Zeb Titi s s gy 3 - az első "megjelenés" idején - 
ne jT EE LuÁ TS ie Ni áTB ua vel, SZVEKÉNV egni T 
atjátok, hogy nem voltato 
kal Gt ú1 ic) ÖN c! DAOKÉTÓ ig 
sohasem fog el kaja-pia kapcsán min- 
j : hi denki feltankolta a 
K í jl úpját legalább a 
; UL úlda Í ; ENAANTÉÉS ses Nee 
§ Gé ú [d ETetTe A 
Hopplá! Egy fontos 
momentum: 
Epzdegíd utotte] 
megváltozik 
Pozsonyi úti 
boltunk telefon- 
száma (Id. a hát- 
lapon), de valószínű- 
leg Géphang néni is 
elduruzsolja majd min- 
denkinek. 
DAL teát etozzte] 
x dee ENOsá 
tál N bevezetőnek. 
Remélem galaktikus kis magazin- 
ő dij z Bp] Tr Le HA magatokkal KE Nbe a 
4 alaton közepére is, ahol nem 
F ampia / kizárt, hogy esetleg összefutunk. 
A nyár - vagy legalábbis a 
League ; hátralevő része - pedig hamar 
j elmúlik, és szeptemberben megint 
1 E) 4 újra találkozunk. Szörnyű ötleteket 
Vajon megveri-e a UEFA hivatalosan v TELET a fejemben EGESZES 
támogatott verziója a FIFA 97-et? Era goze et TAB 
je. aldal 
. ali 


CoVboy 


PC-HÍREK 


Az atlantai 

a nyár legna- 
gyobb rendezvénye a számító- 
gépes szórakoztatás világá- 
ban. A világ legnagyobb ki- 
adól és fejlesztői itt mutatták 
be azokat a játékokat, ame- 
lyekkel ősszel és télen játsza- 
ni fogunk, továbbá sor került 
egy pár vadonatúj fejlesztés 
bejelentésére is - így tehát 
rendhagyó Apróságok lesznek 
következnek az alábbiakban: 
helyhiány miatt csak címsza- 
vakban számolunk be a bemu- 
tatott új fejlesztésekről. 

: Constructor (PC), 
Turok (PC), Forsaken (PC/ 
PSX/N64), Extreme-G (N64), 
BatmanáRobin (PSX), Ouar- 
terback Club (PC/PSX/N64). 

: Nuake 2 (PC), He- 
xen 2 (PC), Dark Reign (PC), 
Heavy Gear (PC), Apocalypse 
(PsXx). 

: Grand Theft 
Auto  (PC/PSX),  Tanktics 
(PC/PSX), $pace Station Sili- 
con Valley (N64), Pandemoni- 
um 2 (PSXx). 
:  Myst2: Riven 
(PC), Warlords III: Reign of 
Heroes (PC), Journeyman Pro- 
Ject 3 (PC), Take No Prisoners 
(PC). 

: Tomb Ralder 2 (PC/P$), 
Fighting Force (P$), Death- 
trap Dungeon (PC/P$), Chill 
(P$), Flight Unilmited 2 (PC), 
Daikatana (PC), Conguest 
Earth (PC), Joint Strike 
Fighter (PC). 

: Jurassic Park 
(PC/PsX), Nuciear Strike (PC/ 
P$X), NASCAR Racing (PSX/ 
Saturn), Populous II (PC), UI- 
tíma Online (PC), Apache 
Longbow 2 (PC), Armored Fist 
2 (PC), Galapagos (PC), Need 
for Speed II (PSX). 

: International Rally 
Championship, International 
Touring CAr Championship 
(mindkettő PC/PSX). 

: $id Melers Gettys- 
burg (PC). 

: Dark Colony (PC), 
Guardians of Justice (PC), 
The Reap (PC), Jeopardy 
(N64), Wheel of Fortune 
(64), Robotech: Crystal Dre- 
ams (N64). 

: Actua Tennis, Actua 

1ce Hockey, Actua Soccer 2, 

Actua Golf 2 (egyelőre mind 
PC). 

:  Xeno- 

cracy (PC), Perfect Assassin 


(PC). 

: Total Annihi- 

lation (PC), Unreal (PC), Duke 

Nukem (PSX/N64), Ouake 64 
(N64), Abe"s Odyssey (PSX). 

: Frogger (PC/PSX), 

Beast Wars (PC/PSX), HEDZ 
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PC - HÍREK 


Core Design csapata, akik bemutat- 
ták az első screenshotokat a Tomb 
Raider 2-ről (PC/PSX), egy egyéni stílu- 
sú 3D verekedős játék, a Fighting Force 
(PSX) és a 0uake-szerű Deathtrap Dun- 
geon (PC/PSX) preview-változatát. Leg- 
alább ekkora volt az érdeklődés a 0ua- 
ke-man, Jon Romero új játéka, a 
(PC) iránt, amit most bővebben ki- 
vesézünk. A játék a jövő évezred dere- 
kán indul, amikor is Tetsuo felfedezi az 
AIDS ellenszerét, ami marha gazdaggá 


Lé 5esia fejlesztőik még mindig a 


fut vagy 20-30 projektjük és kia- 

padhatalan hírforrássul szolgál- 
nak. Mostanában már adtunk hírt egy- 
némely vadonatúj fejlesztésükről, de 
most kivételesen egy egészen új oldalu- 
kat vizsgáljuk meg. A konzolokra és PC- 
re készült játékoknál általában az a 
standard, hogy először megírnak egy já- 
tékot PC-re, és ha ott valamelyest si- 
kert ért el, akkor átírják valamilyen 
konzolra. Ez alól eddig csak egy pár ki- 
vétel volt (Pandemonium, Bug To0!, és 
a Sega-cuccai), így most kellemes lesz 
olyan Virgin fejlesztésekkel foglalkozni, 
amelyek valamilyen konzolformátumon 
már világsikert arattak. 
Az első ilyen mű a 


Ass, tök Jó írni, mert mindig 


teszi, és így tovább folytathatja az, ősi 
mágikus japán kard - a Dalkatana - 
utáni kutatást, amely különféle bűvös 
tulajdonságai mellett időutazásra is ké- 
pessé teszi tulajdonosát. A kard megke- 
rül, aztán az AIDS antivírussal egyetem- 
ben el is lopják - és már kezdődhet is 
az első sztori, amelyben először is el 
kell lopnunk egy erődből a bűvös kar- 
dot. A történet folyamán a kard külön- 
böző korokba (ókori görögök, a közép- 
kor hajnala, stb.) teleportálgat bennün- 
ket, epizódonként nyolc szinttel — min- 
dezt a jelen- 
tősen tovább- 
fejlesztett 
Ouake engi- 
ne-nel, szin- 
tenként vál- 
tozó textú- 
rákkal és ter- 
mészetesen 
szörnyekkel 
nyakon önt- 
ve. A Hexe- 
nekből vett 
újítás a kü- 
lönböző RPG- 
elemek al- 
kalmazása, 
amelyekből 
ötféle van és 


minden bizonnyal előkelő he- 

lyet foglal el minden PlaySta- 

tion-tulajdonos top-listáján. A 

történet Közép-Amerikában 

játszódik, ahol különös halá- 

lesetekről érkeznek hírek, és 

a helyszínre küldött komman- 

dó is szőrén-szálán eltűnik. 

Egy újabb speciális egység in- 

dul a magányos kastélyba, 

ahova a nyomok vezetnek. En- 

nek tagja a játékos is, akinek 

minden igyekezetére szükség 

lesz, hogy a horrorfilmbe illő 

környezetben, kibogozza a 

történet kusza szálait. A játékban egy 

férfi és egy női karakter (Chris és Jill) 

között választhatunk, és érdekes módon 
az előbbivel lesz nehezebb 
dolgunk. Aki játszott már va- 
laha az Alone in the Dark-so- 
rozat bármelyik tagjával, an- 
nak nem is igazán kell bemu- 
tatni a játékot, hiszen rendkí- 
vül hasonlít hozzá: teljesen 
3D-ben játszódó akcióhoz lesz 
szerencsénk, amelyben fontos 
szerepet kap a kalandszál is. 
A másik konzol-átirat a Nin- 
tendo 64 egyik legnagyobb el- 
adással rendelkező sikerprog- 
ramja, a Star Wars-körbe tar- 


a szintek teljesítésével növelhetjük 
őket (gyorsabban futunk, magasabbra 
ugrunk, növekszik a maximális életerő, 
növekszik a sebzés, és végül növekszik 
a tűzgyorsaság). A tapasztalati pontok 
deathmatchben kicsit másként fognak 
festeni: kezdéskor mindenki azonos, mi- 
nimális szintről indul, és a tapasztalat 
növekedése attól függ, hogy kit nyírt ki 
a játékos (magasabb szintű áldozatnál 
természetesen egy rakás XP a zsák- 
mány). Biztos extrák lesznek a láthatat- 
lanság (megállva láthatatlanná, mozgás 
közben rosszul láthatóvá teszi a karak- 
tert), a gyógyító Golden Soul (10090 he- 
alth), és a MegaShield (fél percnyi se- 
bezhetetlenség), de lesznek olyan ext- 
rák is, amelyek egy perc időtartamra 
megnövelik az öt tulajdonság valamelyi- 
két. Mind a négy történelmi időszakban 
7 különböző, új fegyvertípus lesz, így a 
deathmatch-őrültek eltart egy darabig, 
amíg mindenhol tökélyre fejlesztik tu- 
dásukat. Mint már említettem, az engi- 
ne jelántősen bővült, főleg egy Radio- 
sity nevű fényeffekt résszel, ami azon- 
ban sajnos csak 3D-kártyákkal lesz ké- 
pes árnyékolásra. Az engine 20 fps se- 
bességet biztosít, továbbá változó kör- 
nyezeti feltételeket is (köd, eső, hó, 
meg ilyenek). 


tozó . A játékban 
Han Solo egyik csempészkollégáját, 
Dash Rendart alakítjuk, aki szintén né- 
mi pénzmag reményében csatlakozik a 
Birodalom ellen lázadókhoz. A játék ér- 
dekessége, hogy egy csomó akciójáték 
turmixa: az első részben a Hoth bolygón 
települt lázadók ellen küldött lépegető- 
ket kell elháncsolnunk, utána egy Do- 
om-szerű részben kell meglelnünk a ge- 
nerátorokat, majd egy űrcsata követke- 
zik... További részleteket a 97/5. szá- 
munkban közölt ismertetőből megtud- 
hat. Most egyelőre viszont legyen elég 
annyi, hogy karácsony előtt már mind- 
két konverziót PC-nk CD-meghajtóiban 
üdvözölhetjük. 





ra találni, elsősorban a zászlósha- 

jójaként működő Blizzard révén, 
akik meglepő témát találtak a briliáns 
Warcraftok továbbfejlesztésére: Larry 
legszebb napjait idéző bolondos carto- 
on-style kalandjátékot gyártanak 

cím- 

mel. A történet színhelye természetesen 
Azeroth királysága (mi más is lehetne?), 
és megelevenednek benne a stratégiai 
részekből megismert szereplők, akiknek 
megrajzolására a legközelebbi rajzfilms- 
túdiót választották - Szentpéterváron, 
ahol a még rejtegetett Sztálin-szobrok- 
ról biztos kézzel alkották meg, hogyan 
is néz ki mondjuk egy enyhén illuminált 
ork... Az orkok veresége óta nyugalmas 
Idők járnak Azerothra: a megmaradtakat 
fogságban tartják vagy rezervátumokba 
zárták a győztes humanoidák. A törté- 
netben egy dühös ork, Thrall szerepét 
alakítjuk, akit roppant felháborít az em- 
berek embertelensége, és megfogadja, 
hogy visszaszerzi népének régvolt di- 
csőségét és kivezeti őket a fogságból. 
Ez úgy hangzik, mint valami germán sa- 
ga, de a t. olvasó té- 
ved, ha azt hiszi, hogy 
valami roppant ko- 
moly játékmenetre 
kell számítania: a 
több mint negyvene- 
zer animációs fázist 
felvonultató történet- 
ben elsősorban a képi 
és szövegi humor do- 


E; kedvenc kiadóm is kezd magá- 


Játékot jelenlegi el- 
képzelés szerint kö- 
rülbelül a karácsonyi 
nagybevásárlás idején 
szándékoznak piacra 
dobni. 

Egy másik Blizzard- 
fejlesztésről már ej- 
tettünk egy-két szót, de amíg a War- 
craft III után epedezünk, azért nem árt 
erre sem rápillantani, hiszen nagyon kö- 
2el áll a befejezéshez. A dolgot 

nak hívják, és a hasonlóság egy bi- 
Zzonyos másik program nevéhez nem 
egészen véletlen, hiszen szintén egy re- 


al-time stratégiához van szerencsénk, 
csak most hálás sci-fi környezetben. 
Aki azt hiszi, hogy a Blizzard csak át- 
rakta a Warcraftot a fantasztikum vilá- 
gába az téved: a játék tervezésénél 
olyan ötleteket agyaltak ki, ami azért 
rendesen meghaladja egy átlagos kábí- 
tószer függőségben szenvedő sci-fi író 





legvadabb ötleteit is. A történetben há- 
rom különböző, eltérő jellegű fegyver- 
zettel rendelkező idegen faj, a Proto- 
sok, a Terranok és a Zurgok küzdenek 
egymás ellen. Az eltérő felszerelés né- 
ha egészen extrém dolgokban jelentke- 
zik: a Terranok épületei például mozgat- 





hatók, tehát ha megtámadják őket, pél- 
dául foghatjuk magunkat, és arrébb vo- 
nulhatunk velük. Ezzel szemben a Proto- 
sok a mentális energia használatának 
mesterei: az ellenséges egységeket sa- 
ját szellemi irányításuk alá vonhatják, 
vagy különböző illúziókat kelthetnek 
bennük. Ez azt is eredményezheti, hogy 
valaki súlyos védelmi har- 
cokba bonyolódik egy olyan 
támadó erő ellen, ami tulaj- 
donképpen nem is létezik, 
viszont észre sem veszi hogy 

a láthatatlan Protos egysé- 

gek elfoglalták a bázisát. A 

Zurgok specialitása a 

meggyőzés: mesteri módon 

átformálnak minden nem- 

Zurg dolgot Zurggá. Ez így 18- 

írva egy elég értelmetlen 

mondat - viszont jól működik 

a gyakorlatban. A játékot 

egyébként szinte már telje- 

sen befejezték, szóval ez 1e- 
het az oka, hogy már szep- 

temberi megjelenést ígér a 

kiadó. 

Vonuljunk tovább a Blizzard 
háza tájáról a Sierra egyik élő legendá- 
Jához, ami most - természetesen — min- 
den eddiginél szebb köntösben tér vis- 
sza CD-meghajtóinkba. Neve 

, és a 8. epizód, melynek alcíme: 

. Roberta Williams tün- 
dérmeséinek sorozatát szemlátomást 
csak átmenetileg szakította meg a 
Phantasmagorlával történt kirándulás a 
horror birodalmába. Az új KO-darab 
csak a producerben és a mesevilágban 
játszódó történetben hasonlít elődeire, 
egyébként a mostanában sikeresnek bi- 
zonyult törekvéseknek köszönhetően 
teljesen új köntöst kap: a Tomb Raider- 
nek köszönhetően lesz bőven akciórész 
(Szűzmária! Egy King"s Ouestben ak- 
ció...) és a terep teljesen 3D-be kerül 
(sőt, ha már itt tartunk, akkor azt is 
hozzátehetjük, hogy a grafikusok a 
Tomb Ralderhez roppantul hasonlító pa- 
lettákat is használnak); továbbá lesz 
néhány RPG-effektus a ONuest for Glory 
mintájára: ahogy előrehaladunk a törté- 
netben, növekszik Connor nevű főhő- 
sünk intelligenciája, varázsolhat, fejlő- 
dik a dexterity, amint túljutunk egy mé- 
retes ellenfélen, és így tovább. 
Megjelenési időpontot roppant taktiku- 
san még nem adtak. 





PC-HÍREK 


(PC), Monopoly Star Wars 
Edition (PC), Monopoly (PSX). 
: Great Batt- 
les of Hannibal, Shattered Re- 
ality, IF-16, IPanzer 44, Mor- 
tal Revenge (mind PC). 
: Wild9s (PC), Star 
Trek: Secret of Vulcan Fury 
(PC), MDK (PSX). 
: Rollerball, 
Return Fire II, War Games, 
Machine Hunter (mind PC/ 
PsSX) 
: 7th Legion (PC), 
Falcon 4.0 (PC), X-Com: Apo- 
calypse (PC), Ultimat Cív II 
(PC). 


: Pacific General, 
Imperialism, Panzer General 
HI, Steel Panthers III: Brigade 
Command 1939-99, War Wind 
I: Human Onslaught, Bucca- 
neer, $u-27 Flanker 2.0, War- 
hammer II: Dark Omen, Aaron 
vs. Ruth, Imperlalism (mind 
PC) 

: Banjo and Kazoole, 
Conkers Ouest, Golden Eye 
007, Major League BAseball, 
Star Fox 64, Body Harvest, 
Tetrisphere, Yoshi Island 64 
(mind N64) 

: Mission Impossible 
(PC/N64), 1-War (PC), No Res- 
pect (PC), Total Drivin" (PC), 
Kexplore (PC), Outcast (PC), 
Lucky Luke (PC), Viper (PC), 
Multi Racing Championship 
(N64), Pilgrim (PC), Voodoo 
Kid (PC). 

: Worldwide Soccer98, 
Panzer Dragoon Saga, Sonic 
R, Last Bronx, Sega Touring 
Car (mind Saturn, de nem- 
sokára PC Is) 

: Crash Bandicoot 2, Fi- 
nal Fantagy VII, NFL Game- 
day"98 (mind PSX). 

: Pax Imperia (PC), World 
Tour (N64), WCW Nitro (P$X), 
VS (PSX), Bravo Air Race 
(PSX), Hercules (Gameboy), 
Madden NFL"98 ($NES/Mega- 
drive), Road to Wembley 
(Gameboy), Ghost in the Shell 
(PSX), The Lost World (Game- 
boy) 

: F1 Raciny (PC), Ft 
Pole Position (N64), Tonic 
Trouble (N64), World $occer 
198 (PC). 

: GC: Sole Survivor 
(PC), Broken $word 2 (PC), 
Sabre Ace: Confilct over Ko- 
rea (PC), Lands of Lore: Guar- 
dians of Destiny (PC), Redgu- 
ard (PC), Resident Evil (PC), 
Star Wars Supremacy (PC), 
Masters of Teras Kasi (PC), 
Marvel Super Heroes (PC), 
Street Fighter EX Plus (PC), 
The 10th Planet (PC). 

: World Championship 
Racing, Regulem Wrath of the 
Fallen, Army Men, Might and 
Magic VI., Oprising, Meridian 
59 Revelation, 


HKONZOL HÍREK 
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új masinája, a 

megjelenése valamikor 
1998 végére várható, ám a 
korábbi információkkal ellen- 
tétben úgy néz ki, nem Po- 
werVR rendszerre fog épülni, 
hanem 3Díx Voodoo Chipset- 
re. Mellesleg nagyon valószí- 
nű, hogy a gép nem a PC-s 
gyorsító kártyákban jelenleg 
is használatos chipsetet fogja 
használni, hanem azt, ami 
még csak most áll fejlesztés 
alatt a 3Dfx californiai labo- 
ratóriumaiban. A Sega a Sa- 
turn hibáin okulva, minél ala- 
csonyabb költségekkel egy 
egyszerűen programozható 
rendszert akar kiadni, s ehhez 
úgy tűnik a 3Dfx egy ideális 
választás. 
úg A végre eloszlat- 
taa meghajtó körüli kö- 
dösítést, és nyilvánosságra 
hozott néhány konkrétumot. 
Először is a gép 1Mbyte-ot 
lesz képes másodpercenként 
beolvasni, ami egy 6x-os se- 
bességű CD-ROM drive-nak 
felel meg. Tartalmazni fog 
4Mbyte RDRAM-ot, amivel az 
N64 immár 8Mbyte memóriá- 
val dolgozhat - kétszer annyi- 
val, mint a 32 bites konzolok. 
Ez különösen a nagy terepet 
igénylő játékok (pl. autóver- 
senyek) vagy RPG-knél lehet 
előnyös. A hozzá való diskek 
egy 3.5"7-es lemez méretével 
lesznek megegyezők, de dup- 
la olyan vastagok lesznek, s a 
tárkapacitásukat illetően a 
64 Mbyte-jukból 26Mbyte lesz 
írható. 
us A fentiekhez kapcsolódik 
a hír, miszerint hivatalosan is 
megerősítették, hogy a 
modem kompatibilis lesz. Ez a 
gyakorlatban annyit tesz, 
hogy a felhasználó bármikor 
lehívhat az ről mond- 
juk egy új karaktert egy adott 
RPG-hez, és azután azt ki is 
mentheti - s nem kell az in- 
formációkat mindig letölteni, 
mint ahogy azt a Sega Net- 
linknél szükséges. 
687 Kacsának bizonyult az in- 
fo, miszerint az egy 
RPG lesz. A kaland- 
jait feldolgozó N64 játék való- 
jában egy Final Fight-féle ve- 
rekedős játéknak készül: 3D-s 
helyszíneken 2D-s karakterek 
fognak egymással küzdeni (á 
la Killer Instinct), lesznek ki- 
végzések is, de a fő hangsúly 
mégis inkább a mászkáláson 
és az egyéb feladatokon lesz. 
Külön érdekessége a dolog- 
nak, hogy a sztori az első 
Mortal Kombat előtti időkbe 
kalauzolja a játékost, s ha a 
program sikeres lesz, nincs 
kizárva, hogy a többi karakter 
is hasonlóan megjátékosítás- 
ra kerül. 





tavalyi év egyik legnagyobb sikeré- 

nek, a Crash Bandicootnak a folyta- 
tása. Ahogy a képünk is tanúsítja, a tör- 
ténet ott folytatódik, ahol legutóbb ab- 
bamaradt: Bandicootunk életét ismét a 
gonosz tudós Dr. Neo Cortex keseríti 
meg. A játék műfajilag természetesen 
maradt a régi: egy újabb gyönyörű 3D-s 
platformjátékról van szó, de ezúttal a 
pályák sokkal kevésbé lesznek lineári- 
sak. A terep most sem lesz olyan össze- 
függő, mint mondjuk a Mario 64-ben, 
vagyis továbbra is inkább csak platfor- 
mokon kell ugrálni, viszont sok helyen 
lesz elágazás. Az elődtől eltérően több- 


Sz örömére már javában készül a 


idején 300-n debütált: egy egyszerű 

2D-s platformjátékban kapott fősze- 
repet, ami egyrészt a különböző filmekből 
kölcsönzött humoros háttereivel lopta be 
magát sokak szívébe, másrészt azzal, 
hogy Gex a falakra is fel tudott mászni. A 


G ex, a ragadós nyelvű gyik még annak 


féle útvonal lesz választható. Kalandja- 
ink során vadonatúj mozdulatokat is elő 
tudunk majd csalni hősünkből, a teljes 
3D-s mozgásszabadságot pedig már akár 
az új analóg joypaddel is élvezhetjük. 





helyeztek kilátásba. Gex tapadókorongos 
lábainak köszönhetően ráadásul megítélé- 
sük szerint ez lesz az első valóban 3D-s 
platformjáték, hiszen a plafonok és a fa- 
lak ugyanúgy az akció színteréül szolgál- 
nak, mint a talaj. Gex legújabb kalandja 
novemberre várható. 





ivel személy szerint nagy au- 
IMI ésszeryzzelansó vagyok, 

mindig szívesen adok hírt, 
egy-egy újabb ilyen irányú fejlesz- 
tésről. Ebben a hónapban a Titustól 
érkezett néhány bíztató fotó: a játé- 
kuk főszereplője egy Lamborghini 
Diablo, valamint még további három 
autó, amelyek "kilétéről" sajnos 
még nincs információ. Az autócso- 
dákkal főként aszfalt utakon kell 
majd repeszteni amolyan amerikai 
típusú tájakon, s ötféle játékmód 
lesz a teljes választék - hogy csak a 
legfontosabb paramétereket említ- 
sük. Bár az előzetes fotókon ellen- 
felek még nincsenek, és még sok 
helyen nem "húzták" rá a textúrákat 
a poligonokra, a kamera lencséjén 


folytatás immár PlayStationre készül, Gex 
ezúttal egy teljes 30-s környezetbe kerül. 
A helyszínek most is a TV-képernyőről let- 
tek átdolgozva, így lesz például horror, 
rajzfilm, sci-fi, őskorbeli, vagy "Tron" fé- 
le pálya. Az előzetes screenshotok igen 
csak reményteljesek: a Crash Bandicoot- 
hoz hasonlóan gazdagon textúrázott hely- 
színeket láthatunk, s a készítők mindeh- 
hez Tomb Raider féle teljes 30-s akciót 





alaposan elkenődtek, talán némi vigaszt jelent a számukra, 

hogy a Core szeptemberre tervezi a Fighting Force című bu- 
nyós anyagának a kiadását. A játék már több mint egy éve fej- 
lesztés alatt áll, bár ezidáig úgy nézett ki, hogy Judgement Force 
lesz a neve. Az öreg rókáknak az akció menete nem lesz ismeret- 
len: olyan mint egy 3D-be átültetett Double Dragon, azaz minden- 
kit össze kell verni, s csak azután lehet továbbhaladni. Egy kü- 
lönleges csoport tagjaként New York cseppet sem veszélytelen 
utcáin találjuk magunkat, ahol egy kisebb hadseregnyi huligánt, 
punkot és még más hasonló alakot kell móresre tanítanunk. A 
végső cél, hogy megküzdjünk a főnökükkel, a megalomániás Dr. 
Zenggyel, aki - talán felesleges is mondani - a világ elpusztításán 


B: a Tomb Raider 2 miatt a Saturn-tulajdonosok bizonyára 


ami ha minden igaz, karácsonyra készül el. Indiana Jo- 

nes női kiadását, az ősi kincsek után kutató Lara Croftot 
gondolom nem kell bemutatni, hiszen fantasztikus sikerű első 
kalandja óta csaknem minden hónapban olvashattatok róla 
valamit. Nos, végre immár fotót is tudunk mutatni a játék ké- 
szülő folytatásáról, amiről egy dolog már biztosan kivehető: a 
grafika jelentős fejlődésen ment keresztül. Valószínűleg hall- 
gattak az építő kritikákra, így már nem csak kizárólag zárt 
térben zajlik az akció, hanem sok helyen a szabadban baran- 
golhatunk. Lara megfordul például Velencében vagy a Kínai 
Nagy Fal mellett, az egyik pályán pedig búvárruhába bújik, és 
egy elsüllyedt óceánjáró után kutat. Sokkal több lesz az ak- 
ció, s mivel nagyrészt emberekkel kell szembeszállni, intelli- 


A: év legjobban várt játéka kétségkívül a Tomb Raider 2, 


megcsillanó fényeffektekből és az 
autók csodálatos árnyékolásából 
már sejteni lehet, hogy biztos egész 
kiválóan fog kinézni a végső verzió. 





fáradozik. Ha a történet nem is, viszont a grafika nagyon eredeti, 
például egy csomó tereptárgy szétverhető. Néha megesik, hogy 
egyszerre hat ellenféllel kell megküzdeni, de a hagyományokhoz 
híven szerencsére 

ilyenkor általában kéz- 

nél van egy pajszer 

vagy egy sörösüveg, 

esetleg egy pisztoly. A 

játék kb. 25fps sebes- 

séggel fog futni, ami 

miatt - ha valóban így 

lesz - tényleg nem lesz 

okunk a panaszra. 





gensebbek lesznek az ellenfelek. Bővül Lara jásetástopottBór. 
ja is: kötelek- 
re tud majd 
mászni és 
kúszni is lehet 
vele. Szomorú 
hír viszont a 
Saturnosok- 
nak, hogy az ő 
gépükre ez a 
rész már saj- 
nos már nem 
valószínű, 
hogy elkészül. 


























teat JAA 





ir e LTAL de G LAT ő 

[d LEGUL EGYLET B 
amely az előző Doom- 

történelem folytatásaként 
is felfogható, hiszen az 
ilyen típusú játékok legkel- 
lemesebb részével, egymás 
gyepálásával fogunk most 
foglalkozni. Mivel lehet, 
hogy több részben fejtem 
ki mondókámat, először is 
az alapoktól indulunk el, a 
billentyűzetkiosztástól. 
Ugyanis már itt el lehet 
rontani a dolgokat, és elég- 
gé meghatározza, hogy mi- 
lyen szintre jutunk el gua- 
ke-es (esetleg chasm-os, 
doom-os, ne adj isten, du- 
LELET L LTE ETT TETŐ 
Elnézést kérek, hogy ha va- 
lakinek egyértelműek lesz- 
nek az itt leírt dolgok, de- 
hát sebaj. 
Szóval. A legfontosabb do- 
log: egeret használjunk! Az 
egérrel a fordulás nemcsak 
gyorsabb, hanem a kis el- 
mozdulások jobban koordi- 
nálhatóak, így a célzásunk 
sokkal pontosabbá válik. 
Epp ez utóbbi miatt ne 
használjunk dinamikus, 
csak statikus mouse 
drivereket (tehát 
ilyeneket, hogy ac- 
celeration, ne na- 
(e eTL EE] TIE ÉR 
sunk be.) 
Másik fontos dolog, ami 
nélkül lehetetlen jól játsza- 
Let te TAI KGI GZ 
LG ELO IGEG LL CELL B 
junk. A strafe-hez a billen- 
tyűzeten használjunk két 
külön gombot, egyiket bal- 
ra, másikat jobbra. Ezzel 
nemcsak jobbá és gyorsab- 
bá válik az oldalazásunk, 
nemcsak megtakarítunk 
egy gombot, hanem újfajta 
mozgáskombinációk is le- 
hetségessé válnak. Ezek 
közül a legmeggyőzőbb az, 
hogy egyik irányba köze- 
pes gyorsaságú kanyaro- 
dással, míg a másik irány- 
ba oldalazással kört írha- 
LL (SGC EGE ETT Ke TET] 
kört, aminek állandóan a 
középpontja felé nézünk. 
Ennek előnyeit gondolom 
nem kell ecsetelnem, gon- 
doljunk csak arra, ha an- 
nak a körnek a középpont- 
jában egy ellenfél áll... 
Egy másik fontos szem- 
pont, hogy lehetőleg min- 
den funkción mindig legyen 
rajta a kezünk, ne nagyon 
kelljen felemelni a kacsón- 





kat játék közben. 
LE duel 
ut VEL C Ló 
az alap 
billen- 
LárArA 
[e 


melyeket min- 

den hasonló já- 

tékban alkalmazha- 

tunk. Már csak az a kérdé- 
ses, hogy ezeket hol helyez- 
zük el. Az általam használt 
beosztás: 

Li A- 

Z- hátra 

S- balra lépés 





















F- jobbra lépés 
(LTP LT] 
click- lövés 
(ez azért 

jó, 
hali s 
CG Lá 


F 


egérgom- 
beLC1d 
megnyomni 
sokkal rövidebb ideig tart, 
mint egy billentyűzeti billen- 
tyűt, mivel rövidebb utat 
kell megtennie,) Ez több 
szempontból is szerencsés. 
Egyrészt, nagyon ergonó- 
mikus, rendkívül kényel- 


kétes , 


Eezmszőőőő IZEVES [ 





mes. Ha valakinek esetleg 
nagyobb keze lenne, mint 
nekem, akkor neki ajánlom 
a Z helyett a bal Shift-et. 
Sokan használják még ezt 
a beállítást, csak Z helyett 
a D billentyűvel. Ez azért 
ALTO EAT a (IEP ZT TT (TT AE) 
kisujjunk. Végül is logikus, 
de nekem mégsem szimpa- 
tikus, mert megsérti a fenti 
"mindig mindenen legyen 
egy ujj" elvet. 
Másik nagy előnye, hogy a 
Bed ll TT TZ La LeG TTL e 731 Ő 
talában a fegyvereket rak- 
ják, nagyon közel vannak 
hozzá. Például a doom- 
ban, ahol elég nehéz át- 
definiálni a fegyverbil- 
lentyűket, nagyon elő- 
nyös, hogy a leggyak- 
rabban használt shot- 
gun, chaingun és ra- 
kéta pont az E-hez 
legközelebbi helyeken 
található. (Na jó, a BFG 
sajnos egy kicsit kiesik, de 
szlu LES a ee [B 
tes...) 
FG LTAL GETE TETT LA 
hogy tanuljunk meg leg- 
alább ennyit vakon gépelni! 
Az elején egy kicsit mace- 
LEN EZ AC OLT NC VT 
bejön, hogy a harc hevében 
nem kell lenéznünk a moni- 
ele 
Most nézzük a beosztáso- 
kat a főbb játékok szerint: 





Hát igen... Ajtónyitás, elő- 
re, hátra, jobbra, balra, fu- 
tás... Ez bizony hat gomb. 
De kis agytornával ez a 
probléma megoldható. 
(Legalábbis nekem sike- 
rült, és az én billentyűzet 
beosztásom elég elterjedt. 
Legalábbis sokszor vissza- 
ért már hozzám, többen 
ajánlották nekem, mint egy 
nagyon beváltat.) 

Az első dolog, hogy nem 
kell ragaszkodni a Shifthez, 
mint futás gombhoz. A fenti 





tel SA A 


beosztással én a Space-t 
használom, rendkívül ké- 
nyelmes. 

Az ajtónyitás megoldása 
onnan érkezett, hogy feltünt 
pár évi doomozás után, 
hogy mindig, amikor ajtót 
nyitok, egy kicsit hátrálok 
is utána. Ez logikailag is 
egyértelmü, hiszen minél tá- 
volabb van az ember az aj- 
tótól, a látószöge annál ki- 
sebb, így jobban tud célozni 
a teremben lévökre. Ez egy 
idő után teljesen reflexsze- 
rüvé vált, külön kellett fi- 
gyelnem rá, ha esetleg nem 
akartam hátrálni. Igy egyér- 
telművé vált a megoldás: a 
hátrát és az ajtónyitást 
ugyanarra a billentyűre kell 
tenni. Ez értelemszerűen a 
Z lett. Nem okoz gondot so- 
sem, hogy minden kapcsoló- 
lenyomásnál hátramegyek 
egy picit, ha nagyon kis 
hely van, akkor pedig a dup- 
la jobb clicket használom. 
LEE L ee ere Lee LATTA ő 
nem jó megoldás hosszú tá- 
von, mert nagyon lassú, így 
ha üldöznek, vagy ilyesmi...) 
Még egy apróság: a Doom 
alkönyvtárunkban van egy 
ilyen file, hogy default.cfg. 
Ebben az első sorban jól fel 
lehet tuningolni a felbon- 
tást, ha esetleg rossz az 
egerünk... (vagy mou- 
sedriverünk...) 





OUAKE: 


Itt már nagyobbak a 
lehetőségek. Futás nem 
kell, tehát az ugrást (ami a 
panic button ís egyben) nyu- 
godtan rá lehet tenni a Spa- 
ce-re. 

A Oauake-ben lehet csak a 
beállításokban tobzódni íga- 
zán! Ugyanis a config.cfg-t 
át lehet írni bármire. Álta- 
lam használt beállítás: 

4: super nailgun 

5: grenade launcher 

jobb click: rakétavető 
középső click: hajszárító 
Ez utóbbiak azért jók, mert 
ezek a leggyakrabban hasz- 
nált fegyverek, jó, ha a mo- 
use-on vannak. Messzire ra- 
kéta, közelre szaftoló. Meg 
ugye, ha felveszek egy háti- 
zsákot, egyből jobb clicket 
nyomok, és máris tudom, 
volt-e benne rakétavető... 





DUKE 30: 


Hát... Nem tartozik kedven- 
[dr Y ZT a ET ear e] 
aztán annyi billentyű is kell 
hozzá, hogy csak tippeket 
lelet: él 

Először is, egy kedves is- 
merősöm, Jakab, alias T800 





ötlete: be lehet állítani a di- 
gitális egérgombot, tehát ha 
etes LTE TTL eEs) í 
juk az egeret, az billentyűle- 
nyomásnak számít. Erre te- 
gyük rá a medikit-et és min- 
dig gyógyulunk, ha szüksé- 
günk van rá (sajnos akkor 
is, ha nem). 

A fenti alapbeállításnál 
ajánlom a Shifet-et a cro- 
uch-ra, illetve a lefele 
úszásra. 

Hát ennyi mára. Lehet, 
hogy egyeseknek túl triviá- 
lis volt ez, de szükséges 
(szerintem) az alapoktól el- 
indulni. A következőkben - 
magasabb szintekre fo- 
gunk emelkedni. A 

LEAZGY ETL ET] 
asztom a 
guake-c- 
ről 
ET 4 





szó, de nem 
biztos. Ha vala- 
kinek kérdése, közöl- 
LVI EMELT 4 éa HET eb 
Isetel Et det le Málna l ge jára dies b 
alábbi címen is: 9401, Sop- 
ron, Pf. 19. Szeretnék min- 
denkit megkérni, hogy ide 
csak a deszmeccs dolgok- 
kal kapcsolatban írjatok! 
























Néhány "apró" infómorzsa 
ide a végére: láttam a Jedi 
Knight és az Unreal demó- 
ját. Mindkettő megfelelt a 
várakozásaimnak, ugyanis a 
a JK az én érzékeny lelkivi- 
lágomnak kicsit hangulatta- 
lan, rosszul kivitelezett és 
nevetséges volt, hogy sirni 
volt kedvem. Az Unreal vi 
szont nagyon kellemesre si- 
keredett, bár szörny még 
nem sok volt benne, de a 
kérd elel Lé lét pr estate ird eret 
en gyors és szép (a guake- 
nél jóval gyorsabb...) 
A múltkor valaki kérdezte, 
hogy Shub Niggurathot, 
hogy lehet megölni. Nos, 
ha belelépsz a láva 
teleportba, ak- 
kor ott van 
egy kheki 
EZAtur] 
LE 
csil- 
LELT] 





alakú biz- 
dergáncs. 
Namost, ha 
levered a szörnyeket mind, 
akkor ott (várunk Rád az út 
végén, tiram, taram..) az út 
végén lesz egy újabb nem- 
annyiratele port (ha nem le- 
szel jó, elverjuk rajtad a te- 
leport...), ami pont oda visz, 





ahol a fickó van. Tehát, ha 
a fickó Shub-Niggurathban 
van (jaj, de erotikus...) ak- 
kor telairport-álj! Ekkor be- 
lekerülsz a föcsúnyába, és 
szétvered belülről fejszével, 
miközben hús hersegése 
hallatszik, és félig alvadt 
vércafatkák repülnek min- 
denfele... 
A Chasm site-ján (www.me- 
gamedia.com) elég nagy a 
hallgatás mostanában, bár 
néhány hirrel azért megör- 
vendeztették a (nem túl 
nagy) érdeműüt: pl. biztos, 
hogy nem MCGA lesz a gra- 
fika, hanem SVGA, tehát ki- 
LE EYA ET TET áz Hide TTL E 11] 
rejlő lehetőségeket. Meg az- 
tán szét lehetett nézni a 
fegyverek háza táján, egy 
új, a kerepelő/chaingun már 
készen van teljesen, de 
ígértek egy gránátvetöt és 
egy Megablastert is. Egyéb- 
ként a fegyverekből csak a 
végüket lehet látni, mint 
minden doom-klónban. Biz- 
tos a DePECHe Mode szpon- 
zorálta a játékot, mert ami 
látszik, az csak a "barrel of 
a gun" (hehe). Meg aztán hi- 
ányzik a hajszárító a játék- 
ból, úgyhogy "is there so- 
mething to need for me". A 
hanghatások nem túl jók, 
inkább "enjoy the silen- 
ce". Bár a játékban nin- 
csen "HOMEing missi- 
le"ami eltalál "Some- 
body"-t, azért a multip- 
layer opció olyan 
hogy van egy "Mas- 
ter", a többi meg a 
:s:Servants". Aztán meg lehet 
tekinteni a monstikat, amik 
nagyon(!) gyönyörűek. Úgy 
látszik, a rajzolók mégis- 
ke LL et LL EL TÉT E Ő 
Allítólag júniusban kijön 
egy újabb demo (bár ez a 
guestion of time), totális or- 
gazmust szerezve nagyon 
sok rajongónak. Sajnos a 
nyomdai átfutás miatt ezt 
már nem tudtam megnézni. 
Lassan megyek alukálni, de 
azért ezt még elmesélem: a 
Chasm chat site-ján (az egy 
olyan hely, ahol mindenki 
beszélhet az épp bejelent- 
kezettekkel adott témáról, 
esetünkben a Chasm-ról) 
valami jól idomított ameri- 
kai ilyet szólt: "azé" haver- 
csávó ezek az oroszok nem- 
semmi hogy tunnak progra- 
mozni!" Erre a másik visz- 
szatromfol: "nem kell ajná- 
rozni az oroszokat, hiszen 
az orosz sakkvilágbajnokot 
megverte a deep blue, az 
meg amerikai termék!!! Úgy- 
hogy mégiscsak mi vagyunk 
a jobbak!" Jóccakát. 
Fülöp Viktor / Ender 








aa játék megjelenésétől - fejezhetnénk be 
a , főcímet, de nem fogjuk. A Dungeon Keeper 
az idők során ugyanis lassan átdiffundált a 
titokzatosság misztikus homályába: ez volt 
az a játék, amiről a négy éve kiadott első 
sajtótájékoztató után fél évvel már mindenki 
biztosra vehette, hogy soha a büdös életbe 


"nem fog megjelenni. Ha tényleg így lett 


na, kie leeék számítógépes játékvilág 
jelentős arabkával lett volna szegényebb — 
szerencsére nem így történt. Igen, tényleg itt 
van, itt fogom a kozemben! MEGJELENT! A 
Játék, a Tuti, a Mirdleni- nem ragozom to- 
vább, hiszen a Pi lineux nevével és öt- 
letelvel fémjelzett Bülfírog : 


minden PC gamer házi oltára előtt. Hát szó 
se róla, most is megadták a népítek, ami őt 
illeti - de ez a cikk most nem a játékról szól 
(nem kizárt, hogy később még szentelünk ne- 
ki egy-két kósza oldalt), hanem arról, hogy 
az 576 Kbyte-ot érte az a megtiszteltetés, 
hogy Magyarországon népszerűsítheti azt a 
Játékot, ami minden valószínűséggel új 
írányt szab a PC-s játékok közt jelenleg. 
uralkodó trendben. Ennek első lépésé v Volt a 
kiadó Electrönic Arts által szervezett — vi- 
szonylag - zártkörű buli, amelyen a "szakmá- 
nak" bemutatták a téköt, Ha megengedi: 
tek, erről referáln KAT egy pár kusza sor- 


ban. 

Jelzós értékű, hog nagyar bemutatót 
megtisztelte jelenlétével Peter Laughton úr, 
az Electronic Arts export sales managere is. 
A főcsapás iránya először a Vajdahunyad vá- 
rába mutatott, de Peter különböző elfoglalt- 
ságai miatt a buli pár nap késéssel átanimált 
a budai vár lőportornyába, ami szerény véle- 
ményem szerint paszentosabb hangulatot 
adott az előzőleg választott helyszínnél. (Na 
azt azért tegyük hozzá, hogy ha én szerv 
a történetet, akkor a bemutató a vist 
vár kellemes kis kínzókamrájában tett fels 
- ki tudja, miért...) Mivel a magyarországi 
premiernek az 576.Khyte volt a szerencsés 
kiválasztottja, ránk hárult a bemutatás fel- 
adata is, Ennek a eplés iránt rajongó 
T.J, roppantul örv - a továbbiakban 
valószínűleg bizo intartásokkal fogja 
magához ragadni a ! esztő Úr (ez én va- 
gyok) asztalán tanyázó anyagokat. Kezdés 
előtt nekem már akkor gyanús volt a dolog, 
amikor nagy mosolyogva megjelent Martin, 
vállalván, hogy a bemutató masinát elszállít- 
ja árleszállításon vásárolt automobitján... 
Némi küszködés után megleltük a tetthe- 


— INet, ahol egy stílszerű cukrosüvegbe, izé, 


tük magunkat rajta, némi bolyongás után si értem, hova lett az a sült ökör... (Kaja- 


keresen bevonultunk a buli színhelyére. Kö- 
zös megállapodás született, hogy innen nem 
megyünk sehová, ugyanis a bejáratnál egy 
jelmezes ap- 

ród fogadott 

bennünket 

azzal, hogy 

vegyünk a 

mézes pár 

linkától, 

ami teljesen 

free, Elég 

kellemes perce- 


e ket töltöttünk ná- 


la, amíg tálcája ki nem 
fogyott - meg később 
is, amikor egy újat - 
szerzett, tell 

poharak- 

kal. 


Köztünk 

legyen mondva, 
hogy én azért 
feltedeztem 
egy potenciá- 
lis sör- és 
borlelőhe- 


man elhor- 
gonyoztunk, 
míg némi ké- 
séssel megérke- 
zett Peter ís, 
hogy megnyis- 
sa a partit. 
Szintén jól tel- 
tek Martin 
percei is, aki 
az ingyen kaja 
reményében 
már vagy há- 
rom napja 
koptait - 

nem is 


ügyekhez tegyük hozzá, hogy az szintén erő- 
teljes középkori hangulatot árasz- 
tott, miszerint a vájlingodba azt 
és annyit pakottál, ami jól esett 
- prűdéknek még villa is volt. 
Csak így zárójelben jegyez- 
ném meg;-hogy a kiskutyám 
nak egy ideje nem smakkol a 
Chappi...) 
" A megnyító szerintem elég Sab- 
lonosra sikeredett. Peter elmond- 


tőim nemis adják vissza egészen tökélete- . 
sen. A probléma - először - a hangnál adó- 
dott: vagy a játék effektjeit nem lehetett 
tisztán hallani, vagy T.J. maestro beszámo- 
lóját a történésekről. (őt egyébként is csak 
úgy tudtuk a második turusra ott tartani, 


hogy mellé állítottunk egy ilyen pálinkás- 
tálcás apródot...) Ezt a problémát áldásos 
közreműködéseínmel még azért sikerült or. 


vosolni, de a második csoport érkezésekor 
azért csak kibaltázott velünk a technika és 
Murphy: első lépésben szaladt az intro, 


ta az ilyen alkalmakkor szokásos ( He. nem volt hozzá hang; második lépés- 
18 dt a a hang, csak nem volt hozzá 
p. 


formaságokat, és kifejezte reményét C 


hogy a játék legalább annyi örömet szet f h ! 


rez majd mindenkinek, en Tessa Het 
k a fej- 
jozflesztáe 


négy 


éve alatt. 
Khm. Érdekes módon azt az 


ebből a négy évből három és 
fél arra ment el, hogy Mr. Mo- 
lineux-re ráerőltessék a piaci 
elvárásokat (a Doom-szerű 
rész talán nem véletlenül 
kerül bele a végleges verz- 
ióba) - na ineg arra a vitá- 
ra, hogy a Bullírog mennyit 
akaszt ezen a bolton... 
A megnyitó után a meghí-. 
vottak húszas csoportok 
ban vonultak át az ermeC 
a célra fenntartott 
langba, megtekinteni 
a játékot. Itt stílsze- 
rűen némi füstfelhő. 
(egyszerre három ci- 


garettára gyújtottam 
rá), néhány egymást 
csapkodó lovag, to- 
vábbá személyesen a 
-Malál fogadta őket 


teneraenttn 


szünet van). A be- 


mutató marhára ki. " 


lett találva: egy 


; J. azért megmentette a kínos 
árostakkar megorókáljuk szt akettőt 
or megpróbáljuk ezt a 

összehozni,..") A rebootnál jelentkező jel- — 
legzetes kék-fehér felhők és a "95-ös datá- 
lású "operációs rendszer" logoja azért nyil- 
vánvalóvá tette, hogy hol lehet a probléma, 
szóval a nép megértő kuncogással fogadta 
a produkciót (külön köszönet a PC-X maga- 
zin főszerkesztőjének; aki beszólásaival 
legatább an jórászárakszatta a közön- 
séget, mint bennünket - persze jó lenne, 
ha visszaszolgáltatná elsősorban a hang- 
kártyánkat, másodsorban a videókártyán- 
,fát.. ,) A malőr ellenére azért jól sikerült a 

emutató, ami után a vidám nézősereg elé- 


1] n sereglett vissza, hogy halk lant- 
9 ! f ika mellett fogyassza el a végtelen 


tosszúságú asztalon felsorakoztatott fi- 


pálinkára mindez nem vonatkozik. 
Szóval mindent egybevetve ez a maga nemé- 
ben egyedülálló buli jól sikerült - reméljük, 
hogy ezen úttörő próbálkozás után még szá- 
mos hasonló bemutatónak Tresetttás részesel 
(Martinnal , aki 
nemsokára felévűl heveny kanmétött LŐ 
e er ő valamit fájlalok: a bemutató kicsit 
leti jellegűre sikeredett, hiszen a "szakmá- 
úr szólt - sokkal szebb lett volna a történet 
mondjuk a Sportcsarnokban, ahol vendégül 


We vala fas kinek a Ing. 


CoVboy 


Na vajon mi van a falon? 








Pa [aj egz a A ZZeiZ sé 


emlékszik pontosan arra a múlt ködére 
KEZET EMU OTT TAL ESÓ 

hírt adott egy igen érdekesnek ígérkező játé- 
káról. Egy játékról, amiben a fantasy játékok 
íratlan szabályaival ellentétben nem a jósá- 
gos birodalmak jóságos uralkodóinak meg- 
mentésén ügyködő hősök szemszögéből lát- 
juk a világot, hanem épp ellenkezőleg: a föld 
alatti birodalom sötét urainak egyikét alakít- 
juk, akinek célja nem más mint a gyenge ha- 
[ELT LLGAL TEA L EZRET TAT EZEL TI 

Elég sajátos koncepció, nemde? A magam- 
fajta enyhén elborult elmék mindenesetre 
epedve várták a játékot, ami a világ minden 
kincséért sem akart megszületni. Teltek-múl- 
(ELLE TLAN SEL ONE ELEN 111118 
(LAST ALLTAK NT 
lous világhírű készítőjének kinyilatkoztatásai 
tartották bennem a lelket. És láss csodát, 
UL GLAGLLER ULT INN TET-T 1 
LL LATTA EL EL TS ES 
TELT ALA ATKA TA 

Jómagam azzal a szent elhatározással tép- 
LELT KT TTLA T ZZA 1] 


jé ELET LA EA (SATU Ti 





Hódításaink elég yen 
nyomon követhetők a térképen 


a tesztelésre kapott példányt, hogy azonnal 
hazarohanok, és egy minden szempontból tel- 
jes leírást szülök a Dungeon Keeperről. Rövid 
ILLET ETEL ELET ETET ETET [18 
beni: ez bizony kudarcra ítélt probálkozás. A 
program ugyanis oly összetett és annyira bő- 
velkedik a jobbnál jobb ötletekben, hogy az 
IE NLG TTTT Ti 
négy, de tizennégy oldal is kevés lenne. A 
LNN NST A ALU ELŐ 
hanem túl is teljesítették szerénynek amúgy 
sem nevezhető ígéreteiket. A Dungeon Kee- 
PALL TAL KUTAT L ESÉST ABT 
az olyan örökbecsű remekművekkel emleget- 
hető egy lapon, mint a Warcraft II vagy a 
pee At KLÁRA LEGELNI TE] 
játék az 576 Kbyte jóvoltából magyar nyelvű 
SZET KAN ANAL B 


A NEMES FELADAT 


LL AL ELÁLL NGÉ TT TTL TE 
ben egy velejéig romlott "őrző" szerepében 
kell majd helytállnunk. Az őrzők uralják a fül- 
ledt, sötét s gonosz föld alatti világot, állan- 
dó harcban állnak egymással, akárcsak a 
fenti földeket bitorló humanoid lényekkel. 
Természetesen az őrzőket roppantul zavarja, 
hogy a fejük felett néhány méterrel angyali 
béke és nyugalom honol, pajkos kislányok 
KN ANETTE ELET NEE 11 
LEJON LELETET ELTETT LA) 
már nem is szólva. Fújj!!! Az efféle súlyos 
perveziók miatt döntöttek úgy, hogy átveszik 
a fenti világ felett az uralmat, s véres pusz- 
EEG LN NN EAT ESZ TESZ TETEL ITELT 
kat. Arról nem is beszélve, hogy az utóbbi 





időben vészjósló módon elszaporodtak a kü- 
lönféle hősök, akik sorra fosztják ki a föld 
alatti labirintusok mesés gazdagságú kincs- 
tárait. Ha harc, hát legyen harc... 

A játék során legfőbb feladatunk az lesz, 
LEVEL ELEG TET TAT 
labirintust, elcsábítsuk és/vagy megöljük az 
ellenséges örzők lényeit, s nem utolsósorban 
LATTAN LL ETTÉL LÁTÁST ET [1 
Lt MLLE LUNA LB 
LEÜLT ess TSE ELT L ELT AZ ET ACL ő 
uralkodók (ángliusul: MLLE TLEL IJET TA 
ke is lemerészkedik labirintusunkba, az ő 
szörnyű legyilkolásával léphetünk át a követ- 
VEZETTE IDLE LUK tá LTE] 
Szív (Heart of the Dungeon) nevű helyiség, 
CEL SMELL EE ATC e 1] 
pusztulását is jelenti. 





AZ IRÁNYÍTÁS 


A játék e részével eleinte 
nekem is meggyűlt a bajom, 
mivel a kezdő játékosok igen 
LENA L AUTLetA 


ee AZA A MSZT ALLT 
axis Útikalauzt idézve: "Ne ess pánikba"! 
Rövid idő alatt bele lehet rázódni a dolgba, s 
ezután már ígen könnyen és gyorsan kezelhe- 
LALI EL LELET ETT 
miatt nem értekeznék az irányításról, meg 
CULLETÁLLALELCSÁLLT EÁ D CTESZT EU 
köny is hosszasan boncolgatja e témakört. A 
KELET KIS ELT ÉE TT ETELE 
működésére viszont kénytelen vagyok kitér- 
ni, mivel ezek funkcióit mindenképpen ismer- 
nünk kell ahhoz, hogy legalább nagy vonalak- 
ban átlássuk a játékot. 


CTL C LT e [10] 

[ds O BAÁL TUL LA GESTA 
gyarázatra, ezekkel ugyanis lényeink viselke- 
dését szabályozhatjuk. A ketreccel arra uta- 
KILL Adsz est ee ör ő 
lenséges teremtményeket a jól bevált "ütöm- 
amíg-mozog" módszer helyett próbálják meg 
élve elfogni. Ilyenkor az ájult lényeket manó- 
CET G LESZ TE ETET TÉS 
ee LES I TELET 
ANETTE eze ALLÉL A 
KEL LEALL AL KÜL E] 
Sötét Isteneknek (csuda vicces já- 
ték, nemde?). Ez az ikon egyébként 
csak akkor "él", ha leg- 
alább egy börtönt 
LáG a 


LECC EC 8 
ÜLET TELEL LETE 
[LESZ L ILL UL LÉT EEC E 
ménytelen küzdelmekből próbáljanak 
Le TULL A 

A már emlegetett ikonok alatt lévő arany csík 
[ANT LL LT TELL AZT EN ETL 
pig. A fizetésnap pirosbetűs ünnep teremtmé- 
nyeink sivár életében, mivel ilyenkor mindenki 
LÜL MEN ea E SA SAE 
ILC ELEN ELAL ZTE Z TTL A 
MELLKAS TAL B 
[ALTE EAST 
a labirintust, míg például a Boszorkánymeste- 
rek angolosan távoznak. 

Kicsivel lejjebb még két csikot láthatunk, 
LL ATZULTÜL  AL LT e Le 
ban illetve a műhelyben épp hogy áll a mun- 
ka, LAKE EL TÁT0] 
ele GEL ELTE EN 

Legalul láthatjuk, hogy pontosan hány helyi- 


Ez a híd bizony túl messze volt... 




























PP KAT TAL ALL eg Tette 
günk", valamint galád ellenlábasunk. Komo- 
lyabb offenzívák előtt nem árt egy futó pil- I 
lantást vetni erre a panelra, nehogy kelle- 
metlen meglepetésben legyen részünk. 
DES ETEL EE EU KT NATNEE Ce 
dőjelről, amivel lekérhetjük egy teremtmény 
képességeinek és tulajdonságainak részletes 
MEGEL Z ZA LAT EÁT G3 LTE 
MELL EL KE EE TET I 
könyv idevágó passzusait. 

















































Tárjellel adhatjuk el a már j 
LAGO ALLT ő 

[LAST EL ÜL 18 

felét kapjuk vissza. A játék 

készítői egyébként orv mó- 

LULEE LÜL LAS eti 

módszert alkalmazták , 

DEAL LÁTTA 3: 
csak egy bizonyos szint- 

KLLAL LETT ALL B 

Ami még gonoszabb 

dolog, hogy ezeket 

pályáról pá- 

UL Mel 

(Ed GÉ] [) [/ 
kell fedez 5 

[UE 

MT Ete 

EL 





MEGEL e UT] 
A rendelkezésünkre álló va- 
[ELNE ERTE LTT [98 
varázsigéket a termekhez hasonló- 
an fokozatosan "adagolja" a játék és 
külön ki kell mindegyiket fejlesztenünk. A va- 
rázslatoknak természetesen megvan a maguk 
ára, ami erősségüktől függően változhat. Né- 
mely varázsigét ugyanis kedvünk szerint erő- 
síthetjük , ha használatakor a célpont felett 
[LL ELLEN EE TUL AA TT TT TÉ] 
leghitványabb villámcsapást is pusztító varázs- 
lattá változtathatjuk — már ha bírjuk pénzzel, 









(als 


GEL Gr] 

[LITTLE ETET ELESETT ELET 
EE AKNÁT TOAL TET ETT tő 
tunk labirintusunk legveszélyeztetettebb 
pontjaira. Bizonyos tárgyak előállításához 
igen komoly műhely szükségeltetik, példá- 
MELL SL TETT KOZT A LTE ETL 

álmodozzunk. A legyártott kütyüket igye- 
kezzünk mihamarabb lepakolni a labirin- 

LELEM AKUT LTAL TEL LAN ET 





[ette ee Ze 
volt (Gold, egyébként igen könnyen felj: 
hető), ki is bányásszák az aranyrögöket, és 
ECET EAT JNA ETL ÉS 
MOS NZLESÉ TEN 11] A 
sen kemény, azaz manóink nem ké- 
pesek lebontani (Inpenetrable Wall). Időn- 
ként találhatunk drágaköveket is (Gem), 
KILE SALT LELT Ta 








nyerhetünk, viszont nem lehet őket lebontani. 


€ 


ELLA LATTAN 
LECC KZT ÉU 
eredt Bál L uti 
szolgáinkat... 
[NEEE ÜLT ai 
LELTE ÁL 1 a 
LU AK ed áti 
kezdhetjük szobákkal 
berendezni. Egy-egy 
LALI E YE SZ ULT 





bej Vele rez 7 el záá 


LULU ELTER IZ ÜLET 


KIT TATE TES 
melés. 


Magyarán kifogyhatatlan bevételi forrást je- 

lentenek, aminek az előnyeit tán nemis kell hogy az ideális méret 

USSsz age a (a ZU B CÉLUL ALT 
A bősz falbontás után manóink elkezdika — nulsága szerint 9 me- 


kiásott terem padlóját kikövezni. ECET L E 


Csakis akkor kezdhetünk itt lyákon még ez is ke- 








Még mondja valaki, hogy a varázslók 
nem állják meg a helyüket test-test 
elleni küzdelemben! 
























építkezni, miután ezzel — vés. A szobák mérete 
DELLA mellett igen fontos 
[3.938 még azok formája is, mivel teremtményeink 
ELLE LL ENÉSZ LT E LTAL Led 
FOGL GLASZLO LASSAN TT ELET AGE 
alakú helyiségekben felhúzott szobákban 
lényegesen gyorsabban folyik a munka. 
LULU GE TAT 
ESZE NET ET LELETET EKE 
ih. núskodik. A piros csik jelzi a szo- 
LEAST M LE AJ I Ká 
SKAN e TE 
LELETET ELLA TT 
gonosz dolgokat háVisten- ip J 
LAT ÜLL LÓ 
művelni, úgyhogy rájuk kü- 2 é 
LEK TALAL Et b] A 
SAL ALUL TT ETL ALLT" GITT JN 
mennyire van tele teremtmények- 
kel. Amennyiben megtelne, vagy 
OOO ALLE TAKE] 
ML LALI USE TULL S 





Nem szóltam még a különféle csapdákról és 
ajtókról, amik pedig szintén igen fontos ré- 
szei labirintusunknak. E furmányos kütyük 
PG STT EZ LTE HAT 
ikonjával jelölhetjük ki, s manóink fogják azt 
CLA ZESZ TT ELT AL SZ TT E LETT ML LTTÓ 
tásunk alatt álló mezőre 

TULL ATA ET 
CALL NEJE] 
hősök nem látják. 
LÜL TAG AST 
ges teremtmény a 
tSENT LA a 
ér, az működésbe 
LT LT TÉRT 
kel elhelyezésük 
MET ELA Ta A STA 
sok gondunk. Az ajtó- 
kat csakis két fal közé 
rakhatjuk le, s alape- 
setben nyitva vannak, 





















ti E v p KN tehát bárki szabadon 
! b (ELTE LG b a KILLATEJ LA 
] hé KELLET bal gombbal zár- 
w 8 GTSHtBB itt láthatjuk ; hatjuk he őket, 
. éges uralmunk ULT YAa TT 
4 ki alatt sínylődő lények teljes ELTÁCI TT tT-A 
I 8 listáját. A kérdőjel alatt ve- LGA 
hetjük szemügyre a szabadon [EZ LTTLTNET 
LL ELL CÉG TE] [1 (ZALAI 
CLEAN TILL ET AL másodpercekhez 
j LELET ETET LETE juttat minket. 
kutatókat stb.), míg a kard LILI RÜLN 
alatt a harcban állókat. A [ST 
PELLE Le táa Za L tő A LUSTA 
LEUL LT] Pe AA 
I ACLLÁL UE Te A akad, a ko- 
ETELE EZT f ETT 
hatunk. Szerény vélemé- e. ILL ELT 
MEZ a ht Kit 
lan vendégek elleni leg- ILO GET Tő 
gyorsabb és leghatáso- Dicső és bevehetetlen labirintusunk egy csirke 1 " műhelyre lesz 
sabb védekezés, mint szamszögéből. A boszorkánymester közeledő x ." szükségünk. 
ELT TELULALA a alakja mindenesetre baljós dolgokat sejtet... tv , 
LICAALÁL TÁS] . VAA SZOLGÁ- 
; legegyszerűbben "be- — ként az két giő v INK ÉS 
[AZ TETT (ETT egzakt a fp 
ETEL] A e. f déd ÁL- 
KC) e KT TEL SALT] 1 LATFAJTÁK 
a azok fölött átvegyük ez (VELE TA 
6 EATCILELAL OTT L UL] gi mint 17 különféle lénnyel 
5 a manóknak már LL TULL SZEL TEL NENJ 1 13 
bo G MI LELT TSN LA [Ul LT ESZ TT EA TAK TA 
dolguk, elkezdik az fU CITACOTTLETET LAT ÉSE 
A újonnan kiásott jára- les választékát. E teremtmé- 
LAS Lát L Tó LAS KAT e 
ké ate LEd ELST AE Ű LGA TEAT a 13 
4 LENA LAO ERTL ETEL LT GTA L ELTE labirintusunkba, s állnak 
h [GT ET LT LALTT KAT EZT ATTTETTÉS ELLATVA szolgálatunkba. Természe- 


állapotban leledzik, jobbára néhány kis 
teremből és szük járatból áll. E tarthatatlan 
állapoton szorgos manóink (alias Imp) munká- 
(1 ESZTELEN ZET ETL NOTT E) 
terjeszkedésünkhöz szükséges anyagi javak 
kitermelése is rájuk fog hárulni. A bal gomb- 
LETILTANI ETE TAK TÉTT 101 
ELLA LEMEZ AE LETT EL LTE LATSZAT 
LELAAL OL NL TENON MELL TTátT átt ee 


ezen az ellenfél ma- 
LL TL EL Ut ő 
ni, csakis varázslat- 
IATA LU UN 
Manóinkat egyébként sok más lényünkhöz 
hasonlóan testi fenyítéssel sarkallhatjuk sza- 
[dér Nee Má LELET TELT TT 
bal cselekedhetjük meg, bár arra nem árt vi- 
here KT LTNAL A ZTA TAL NT ST 


GTA ETL ESTT LETT 1 
Az élet mindig a kínzókam- PL LTL USA 
rában a legpezsgőbb ZSZ TELT ATA 
gazdagságra áhítozó lénye- 
LAALLTLOL NAA 1) 
adott szoba vonzza. A bo- 
szorkánymesterek például 


: Vet ni kette Na 


; 7 ks ZETT ET 


METJ STT ALA 
FÜLET ZA 1 
legalsó, fehér csík a 

szoba hatékonysás s 
(ed (atN 





Pa eTO Z Zaza 


felépítése után, míg a sárkányok a hatalmas 
LITSZET EA G TAL TTL te LA (ELÁLLT 3] 
nagyobb és sokrétűbb a katakomba, annál na- 
gyobb számban jelennek meg az egyre erő- 
sebb lények. S persze minél nagyobbra nő ha- 
talmunk a föld alatti világban, annál kemé- 
nyebb kötésű hősök próbálják elorozni kincse- 














[COLE NULL TALI 
[LACIT SA LTE LETE] 
káosz. A manók össze- 

vissza rohangálnak az alagutakban és 
elfoglalják az ellenfél termeit, a lé- 
LENE TELLETT ENE E] 
galád hősök boldogan legyítkolnak 
minden utukba kerülő lényt. 

Maguk a teremtmények egyébként 
nemcsak képességeikben külön- 

MILLÁT LOM BENT TTCS 

eper minden lényére egy sajátos 

viselkedés is jellemző. Az orkok 

például maguktól elfoglalják a 

szabad őrhelyeket, míg a trollok 

rögtön elvonulnak a műhelybe 

LELETET TELEL ELLE A 

mesterek megszállják a 

könyvtárat és minden hí- 

vatlan vendéget megtá- 

madnak, míg a manókat 

állandóan verni kell, 

UL ELAOT ET 

[ELALMLLTÁZELT 

hab a tortán, hogy minden te- 

remtménynek van egy tapasztali 

szintje, amit az edzőteremben 
(ELLENÁLL ETL ELÉ ULi 

fejleszteni. A magasabb tapasztalati szin- 
teken lényeink (és sajnálatos módon a hősök 
ís) új és új képességekre tesznek szert, vala- 
LUNA ETL EKET TELM T LT MLS 
csak bele; 21 (!) különféle képességgel bír- 
ULT SET SEL LELT 
fajnál más és más. Egy magas szintű vámpír 
például már repül, teleportál és halhatatlan; 
míg egy nagyhatalmú boszorkánymesternek 
teljesen más a repertoárja. Ebből adódóan 
hihetetlenül összetett és változatos a játék, 
hisz egy hetedik szintű démon ellen történe- 
ELET SZALA ELLENT KAL SÉTA 288 
LUNA ÁLLA ALLES UA AN 
Kellemesen hangzik, nemde? 

DELTA ALKOSSA LENTI Á CI 
[LETTEL ELT LB EL ELÜL1 9 MICI HE] 
Posses Creature névre hallgató varázslattal 
[EAT ELOTTA TELT ETT ACT 
nyünk bőrébe. Ez annyit tesz, hogy egy Do- 
[SZAZ ZET ELL LATE 
LIL LAGE ETET LL ELESETT 
toborozhatunk egy kisebb sereget, amit ma- 
gunk vezethetünk harcba. Vagy akár be is 
járhatjuk a föld alatti birodalmat, csak szó- 
EGZ TETEL LAN LELET AL a 








gyunk, és mászhatunk a földön, ha pókok. 
Még az élelemként szolgáló csirkék bőrébe 
ENE LL EL GE LL ELÜT ő 
juk. Szerintem már ez az egyetlen ötlet is 
TETEL UL EGZ LELI AL GETTÓ 
LA SZTJ UL LAT LT TAT él 
[LAN 


A kísértetek szinte nélkülözhetetlen 

tartozékai a komolyabb könytáraknak. 

Bár a boszorkánymesterek hírtelen 
igen-igen megritkultak... 


ÖLNI § 
JÓ... 


BILL k 
ígen harci- p 
CA 

DUL 

így azonnal 

és szó nél- 

kül megtá- 

MEL UELA Ua 

LL Gzii a 

ben lévő ellen- 

séges lényt, illet- 

MLM 342 El 
RÜLET LÉ e 
LACEE LALI 19 
[CALL USN ELLA TT LETÉT 
kitérni a keményebb ellenfelek elől. A ha- 
dakozó lények feje fölött mindig látható 
egy kis csillag, közepén az illető ta- 
pasztalati szintjével. A csillag ágai 

a fickó életerejét jelképezik, ha 

az utolsó ága is eltűnik, a 


a 





id TIL zén AAL TST ő 
hosszas pihenés után tér vissza, bár létezik 
CLT LETT SM MKE E LÁTTA 
tó, hogy a labirintusunkba tévedő ellenfeleket 
a lehető leghamarabb a lehető legnagyobb túl- 
erővel érdemes megtámadni, még ha emiatt 
ILLET CSESZ CAO UL TTL LL AL NT [3 
után a szerencsés túlélők visszatérnek szokott 
tevékenységükhöz, a hullákat pedig a temető- 
LT ZILEETL eL EZEL EL 
LYLE LU SZL ALUL A ALATT E 
KILE KZ ÁLL] 
után akár lázadáshoz ís 


Me 
TETTES 
vehetünk részt egy harc- 
LEALL LELT á TULA 
gathatjuk teremtményein- 
MAO E LB kél 


[LT EL Ld 
4 sz smplirpi hirig jegvér ő 
LALELTLSEZÉTT LA 


ALL LL e 









Las 


labirintus Szíve elleni váratlan rajtaütésekkel 
pedig eldönthetjük az egész küzdelmet. 

FAT EAT JG LT TLZ TEGA 1 E) 
barakkban összetoborzott kis seregünket ma- 
[LAZA KAZE ESETT U TA B 
ETEL ST ELÜL LELT TETEL LÉT a 
szállt lényt, s minden közelükbe merészkedő 
ellenséget azonnal megtámadnak. Ezek az 
igen kellemes kis ütközetek a Dungeon Kee- 
per tán leglátványosabb és legváltozatosabb 
sa 
















A legtöbb ütközet nehezen 
átlátható, de legalább jó véres 









A DICSHIMNUSZ HELYE 















Egy dologban egész biztos vagyok: a Dungeon 
Keeper hatalmas sikert fog aratni a remek té- 
LELT KOULAK AL EL ANT 
és nem utolsósorban a rendkívül színvonalas 
LAS TOAL ETT OTA 
rammal ennyit a Warcraft II óta még nem ját- 
szottam, s még mindig találok új, eddig még ki 
nem használt lehetőségeket. A Dungeon Keeper 


Hoppá! Ennyit a kihalt 
földalatti járatokról 





Le ERTL LUCA EL AG TETU KELTE] 
"hőskor" olyan nagyjait idézi, mint a Power- 
monger, a Populous vagy épp a Civilization. 
Zárszóként csak annyit: ha a Bullfrog a Popu- 
ÜLTETTE LT E ESA ZA Lee 
igen kellemes karácsony elé nézünk... 
LA 


Kiadja: 
ingean keeper 7 





6/6566, ISMB RAM, SVGA, ExCD 


ME Le EL ELO at gael d 

ELL Z LICI LELT OT 

lért kellett ennyit várni? Hal a 
második rész? 


0/0 





tali 


KINCSTÁR 


Labirintusunk igen fontos 

pontja, mivel manóink ide 
LESETT ET NE SeTti 

aranyat. Mivel felépítése 

igen olcsó (50 arany/me- 

EA LSG TATA Ai 
nagyobb aranytelérek mellé is felépíte- 
ni egyet-egyet, így manóink munkatem- 
pója lényegesen felgyorsul. A portyázó 
hősök egyik legkedveltebb célpontja (az 
LAST ER TELNI TETT NEE TEST 
ve), tehát érdemes néhány keményebb 
ZET LG EG ATT A C CUT ÉÉ 41 
25 mezőből álló kincstár már a sárká- 
nyokat is labirintusodba csalja. 


2 he 
Lényeink itt pihenik ki a 


pr szorgos hétköznapok fára- 
A LELKE zta a A IGÉT ő 
3 Ad maguknak egy fészket és 


alszanak egy ideig. A vá- 
ratlanul betoppanó ellen- 
séges teremtményeket persze azonnal 
megtámadják, így néhány jól elhelye- 
KLTE ESA TA LOT LT TTL] 
labirintust. Arra viszont nem árt figyel- 
LU8LT GTA EL ZATU Tt eT [8 
ben legyen legalább egy tojáskeltető, 
mivel lényeink felettébb morcosak tud- 
nak lenni, ha a kaja után túl sokat kell 
LESZEL AL ALT ETET U AVI 
LE LGLLG LACI E ELL ÉLET TETT ML LÉT Ú 
rendelkezünk egy méretesebb búvó- 

LA TAN 


TOJÁSKELTETŐ 


LEGI EILLETTET LLÉ LT 
LENG AT ELT [] 
A csirkék jelentik szolgáid 

egyetlen táplálékforrását. 

ESCA ÁL ET 

marabb egy 25 mezős to- 
IEEE A ALT MEL EL ATT 92) 
többek között az igen erős Gonosz Dé- 
monokat. Kellőképp szadista lelkületű 
őrzők akár agyon is verhetik a nyugod- 
tan csipegető csirkéket (jobb gomb), 
aminek különösebb haszna ugyan 
nincs, viszont pompás mulatság (i love 
LELT AH B 


KÖNYVTÁR 


LLEL ETL 
sárkányok Mekkája, itt fe- 
dezheted fel az új varázs- 
latokat, épületeket, csap- 
[ELELAN LT OL TT UL CLA 
Nagysága legalább 9 mező 
legyen, de én a gyorsabb kutatás érde- 
kében ennél lényegesen méretesebb 
LYO NE TTEZ LM UNE LL S 
kutatóink már minden létező dolgot ki- 
LA CG G ULT ÉLT 
gázst az edzőterembe. Itt legalább 
hasznosan fogják eltölteni az időt... 

3 TELLETT ELT KAL [TA 
hat, hogy "megtelik" az újonnan kifej- 
CALL LL TULL GUN ELEG TAT e 
nal bővítsük ki pár mezővel, s már foly- 
tatódhat is a szorgos munka. 


adus 


új 


(1341———— 


A SZOBÁK 


zardaggzi 2 
(e GAL TAC ee 
e ALA LG TC LÜL ÉLT 
wig korlás sajna pénzbe kerül. 
v Ennek ellenére már a pálya 


legelején érdemes egy te- 

LTAL ZUR ő 
felépítenünk, mivel a teremtmények ta- 
pasztalati szintje — mint arról az előbbi- 
ekben már olvashattatok - ígen sokat 
SZZLGL TAL LEE rá UL LET LA ILL EL TÓ 
LL ALLL ETANLGLCL S ZU dd 8 
kat is labírintusunkba csábítja. Ez utób- 
biak egyébként teljesen önkényes módon 
[OL LASST LT LULU CUT HE 
LTAL ALÉLT UL L ITÉLT E 
alább 12 mezős termeket alakítsunk ki. 


[ja] 
íg MEANT L LETT ETT [Ta] 
r MLLE L ALTE 
[MORT TETT LEE 
a OLAT (Lá SZETA [TÁ 
LEEAL LELT L NN 3 Le 
ként igen gonosz trükk, ha 
egy hídon átkelő ellenséges csapat alól 
eladod az építményt... 


ŐRHELY 


a MELLÉT E ETL LN 
hl arat ara 

LULU 

[UT 

HL: 





Ma 


nak, s 

MLLE 
tea 

MAZ Stő 
[tál UL 
megtámadnak. 
AAL 
LILÜS LELT Li 
LULU CLAGLILÓ 
[HASAT 
sítik az üresen álló 
őrhelyeket. Ha egy 
ellenséges őrző betör valamelyik já- 
ratunkba, azonnal építsünk a közelben 
egy nagyobb őrhelyet - a kellemetlen 
meglepetéseket elkerülendő. Egyébként 
Tee UL UML EGZ LA 
ben van búvóhely és tojáskeltető, így az 
GLENN LA ZS ő 
fognak csavarogni. 


MŰHELY 


(e Itt készülnek a mindenféle és 
F fajta csapdák, illetve ajtók. 
KAL dt aaa NÉ [d 
CAT TATA 
solja a termelés gyorsasá- 
Pető LETT UTAL KI 
pénzt. A műhely vonzza labirintusodba a 
Trollokat, rajtuk kívül még a Gonosz Démo- 
Led e zá án e Lát UL MdA lá ő 
LL NE LE LG TEA 
ja valamelyik ellenséges őrző, mivel ilyen- 
kor megkapja összes ajtónkat és csapdákat 
SAE ETELE AZT N TV AET TUL LB 
tos esemény igen érzékenyen érinti az 
összevissza rohangáló manókat.... 


Ezen 
li 3 AGL AL 4 CSa 
TENY Tt LELET ELL UL MEL MŰ] 
§ [CCA LON LAT T 
ep MAST ETATTTLBI 


hétköznapok fáradalmait 
pihenik ki egy önfeledt 
LELTE ELME Lá [JOL AL LEUL TA 
peSC LL REI LT A LANE 1] 
idő után megbékélnek sorsukkal. Mi 
több, egy ideig még az ellenfelünk 
birtokában lévő babonázó ter- 
mek hatására is immunisak 
[ZAL ALL ESA LU CT 
nem egy rossz do- 
10g. A terem 
közepén 
BUT 
LL 
pLT- TT e 
MEL TALI 
zatot mutathatunk be 
a Sötét isteneknek, akik 
MILL ÜT RET 1] 
rosszabb esetben át- 
Le LETE LU LÉT CL 
Általában el- 
LULU 
hogy minél 
nagyobb ha- 
LLE-SÉ 






tU LA BELUL UL 

[9 LLEYALTA TALI L E 
LU CLZ LT LIE SL Ő 

Sok szerencsét. 


BÖRTÖN 


íg IEEE ÉG VTK 

ki! LATTA U LATE E 

04 LULLALL SZA ELL TÁ CT] 

l Í Feeéjáe et LÁ autó 
LA LG ASH ZTE te 
juk. A börtönben senyvedő 

AE LLÜLETTG E LEUL LÉT 

ókamrába, ahol igen hamar jómodorra 
ILLES ELÜL LL LA 
BEJULKEL ÜL LETÉTI ELOLE 
idő után szép csendesen éhenhalnak, 
edu ALAN LATE ÜL LÉT E 
MOLA CET TTL ELT ELLA LM ETEL Ő 
gos látvány, ahogy az éhezők összeve- 
[ELEDEL ETEL 





ba Lőjj ze [AZ zai zá 


KINZÓKAMRA 
a (2 V Ala eld szék B 
tel Az elfogott teremtmények 
An itt elgondolkozhatnak az 


ő élet múlandóságán, bár a 
legtöbször igen rövid időn 
belül elhaláloznak. Ez eset- 

per au Lear láta 

nak a szolgálatunkba állni, ami nem egy 

[oszd e1 ML STT ere SL TAUTN 

lények hajlamosak a válogatott kínzások 

hatására átállni az oldalunkra, néha pe- 
dig az ellenséges labirintusról árulnak el 
hasznos információkat. Ez ugye szintén 
kellemes tud lenni, szóval igyekezzünk 

LAGE AJ TNS TÉT 

ESET Ca ALA b TET) 

elerte e ETL ELVET 

ITAL [OLGA ELLEN 

LELET ZÁ 

d LL TA CTR 

építése után kezdenek el la- 

birintusunkba szállin- 

Pr NGLETTUL] 

[date 













Maga ata 
RULEZ LTE 
Mage Lél szá jó 
harcban remekül megáll- 
ják a helyüket. 


BARAKK 


ert L [I] 
LATE TEN tó 
állomásozó lények bármelyi- 
F — két megszállva (Posses cre- 
- ature) az egész csapatot irá- 
nyíthatjuk. Magyarán össze- 

gyűjtünk ide néhány keményebb harcost, 
LL sz ÜT LAZA ut Le rád 
BELGA LT S LE CTL TA 


BABONÁZÓ TEREM 


s Igen sajátos helyiség, mi- 
ML AL EL ÁL STT LE 
munkáért betérő lények 
PZL KILE LOTTÉT 1] 
másik őrző lényeit is átcsá- 
[I LAa ee GEL La 
LE OREUte SL EL are ert á Ua B 
egyező teremtményekre hat. A vámpír 
LDT SZE ALL KELLNE B 
ZULLU EST TET UL [Aj 
portáljaink "vonzerejét". Sajnos e kelle- 
UL EL ST LG LL GTA OTLNTST B 
LEE OE TA TTL KA ENÉ 
babonázó terem egyébként erősen csá- 
hítja a sátán kutyái névre halgató, igen 
ILLETÉK LTE EZTÁN LEN 


TEMETŐ 


íg Manóink ide hordják a harc- 
LEALL NT AZT e 
ket, aminek két komoly 
LES ESA LU Ma sza GÉ 
LUCA LAT LETt 
ILLES A CS L ÉSZ LIU ELŐ 
másrészt pedig a kellőképpen megpakolt 
GEL AL LL OTA LL AZT B 
LEALL ALLT ELL TELL LT 
Le ZKT K LEE LÁNG [0 
egyik legerősebb lény. 
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CEZ AL EN ikolni lehet, az már LOCSNL AN ed r-t TV Mi UL CEE A Tommy géppisztoly, Wu Ki ( (a ML [3 
he 11 ta JA LÜLTET [9] SL e LE Tehernobog UA mindenki kedvence LL 
a ESA LENO E [1 1) § 
LeJESTSTSáL ő fő fi CAK a : 
zönség igénye egyre c: okozódik az erősza-  Tchernobog érthetetlen módon mind a négyü- A 4 ELIT ETT LSRL TT 
kos játékok iránt. A Monolith nevű fejlesztő- ket megtagadja. Hősünk alól egyszerűen eltű- s pe ALL] gib (Ül 
r ALI rn zért már a játékuk címével  nik a talaj, s elnyeli őt az idők végtelenje... ő re / 
ÉRC ú ELÜLT TE) DOTT TELEL TÁL TET EnÉ TT] nyirkos, sötét 4 
JJELLAT Sea] UE LELT ALT LOTS DEE 0NET saj IG . 
SELLZMÉ La ECLETT EN tá ES KELLESZ E ELT OT A ú , 
KN G ELSE ETÉ Tt hetően - a teste nem rothadt el. 
Félrelőki a sírkövet és elindul kideríteni, va- 
ELLEN ELÉ Ő 
Hogy ezek a csuhások d LAGE LT TÉK 
milyen gyúlékonyak... új - MSZT E ÉSÁTT 
[par ALTNSTL NÉHA 
elsőben Opheliát kell 
LEALL LÉ: 11: 
LETT TOLL TÁH ETT UNE] 1 
LELET LTE TETT ZATA 
CLELLLEEL TI LE LÓTC UA LÉ Let ül 
LL EILEL LEK (8 
ik, aki az egyik tár- TON 1 
sunkat, Gabrielt tartja nek. ra Év 
MALE ET LL ELT ZET SK LETELTE LŐ K(2)TLLOG 
LUGLET LL TES 1 (GY KZT LELIK ZATOT een 
LETELT MET ÉLET LEVES LEV KA TTI LL ETT 
sik sorstársunkat, Ish- MTE Lá TTL AL EU vat CEL! 
EAN HT is testközelből ismerkedhetüni 
C1NOL ETI végül vissza z 






















á HT lövöldöi Az első főellenség a többi- 
MELETT tépest még kezdő 
ELSE ps 
E ezi mostanában két 
latók, Akik a 
(ELEG ALLTLÓ 
LATTAL 


























Meet 





bűzös és maró hatású a ce 
zöld köpet, amellyet bek? 
ól j d j CAINE ET ÉT CS Pas 
ELETTEL NE ri [ÜLT s 
nál az egyszerű oknál " A fi BELLYELGI: CEE LILLE A 110 
fogva, hogy a játék a : B san célzó emberi harcosok. A shotgun 
[OTT Jee] ült. Bá HUTLEN EL ELb LELT ELL SL 
LENN EL ELSSSAE ala e Ja MEN Jt et Fanatikusok; ezek a szürke csuhások már Í 
KENE eeeaá ei elöli! stóhán a szolgáival. Miut KLTE ENE ÁS ke 


LES TUL TTL Mi 
A főszereplő egy Caleb nevű RLE k. A ne 
MLLE KT ET goz HOS 
KENE ETTE B h Fe ÜLNEK Mő 
KSEZTESTT E e MET ÁET s 100 HILNENTTT LNN LÉT 
ALT TE ET 8t A F BEI JILLLTZG LTETe] 
ESZ TKZS TES TELL 33 AS NSZ LAT al E 
UNA ET GTi: [11] jee TSZ RSA St EC 
[11 EU t talált ELETE ET ET szít LELT ALTÓ hi [Te ti 
h ellenfél számára is, méga 
je megpróbált MI egy fanatikus szektából, — legkönyebb főkozaton ís elég mindössze két- 
CEL tt AEK ÉTT e ELL LETTEL , És az EEG a 
k LIGET ELETTEL] Ú 
a ELL LENE ENEK TT ETET EA 
ETEL ZKT ÁLT E] 








hl e 8 hö 
KEL tehát még veszélyesebbek mint a ruzslói nem mindig jutnak kifogástalan ál- 


A Pokbi- 6. ke ALLES ET KAN 31 t] lapotú hullákhoz, így megesik, hogya si- 
FAJZÁTOK: Cl egy-egy LIEU NEL B lány alapanyagból csak egy-egy végtagot 

...— Démonok: szárnyas szörnyetegek, melyek a tudnak hasznosítani, Bár az ilyen nyesedé- 
Patkányok: egyen- levegőből is képesek támadni, és ezért keket általában a többi zombi karbantar- 


LELT ELT ÓT] nehéz végezni velük. Ha távol vannak, ELL Ta ELTE SY KINT BET TTSTET Í 
LESETT MKE tő akkor hegyes csontokkal dobálnak, közel- katrészek" önmagukban is hasznosak le- 
ban csoportosan támad- Lt KILE LT Cduta ast a TAL A LILA ZLL ÉKE G LGA E TLAN LE] 
LEL8 Kő Démonok: még szívósabbak, mint sima EA EEL GAL E MÁL TAT TANI 
Denevér: amikor má- LL ZsT tie Lé Ea Gil ELTALÁL JET LÉ 1-8 
sokkal harcolunk, a ké- MOL E La tucat a k tűz na tudunk beléjük lőni. 


É-§ 











ÜLET 
EL 


vel tulajdon- 









válnak, 
úr 3 az első főellenség, a démon, aki 
bolta Ophelfát, Tchernobog hadseregé- 


" — ben már régóta feljebb akar lépni ranglét- 
rán, ezért nyílt títok, hogy 110] ia 
Választottakra. X 

ELEME L LELT LAKÁS Z TELT LÉ 1148 
MOTEL KÉTLEK ELL TOT 
ból a lelkekből táplálkozik, amelyeket hű- 
ESEL EL GÉ LTAL SZT 
Zatait élve bábozza be. 

Cerberus: ez a félelmetes szörny a pokol 

ELO ASE E KE Le 
7 vét, neki azonban "csak" két feje van. A 
LEET TLAN EELTÁ TT NET TELL TT 
barlangban rejtőzik, Tehernobog után ő a 
vet lenfél, mindkét fejét el 
LN 


- hl 
KÜLÖÜLLLL EGÁL E LL AL HAT i 
MEL TELLETT A 
MET ETT 
A Paz ALUL ALT TA 






Ld szer ta 
6 " s 
F 

§ a: E 

, WA 
E 




















A szellem csak akkor sebezhető, 
amikor láthatóvá válik 





LONG ELTOLT § 
LELT AEK TETTETETT NI 
dJelzőpisztoly:; miután a jelzőrakéta bele- 
LG LET TTL TEN ETETETT 
ILLET SOTET Kt ő 
zatot. Nagyon humánus eszköz... 
Lefűrészelt Csövű Vadászpuska: az 
CIA E ETL LA ETST LAN EE 
IL ULN NET ÜT ELLE ELEN ELETE 
KA SZÉL TNSEZÉ AT 2ú 
sütni. (Az alternatív tűzgomb az X.) 

RNS Thompson Géppisztoly: ezzel 
EEC ANT OST Tt LA SÉ TE 
vételt nyerhetnénk, hiszen 

mint az talán ismeretes, a 
LÜL TSA LT 
voltak a 30-as évek 
geng-sztereinek 
UE 
11 
mun- 


kaeszközei, Sajnos 
[CTL UTÁLT ETŐ 
gyorsan kiürül, viszont jól elfér a 
kabát alatt, és jaj annak, aki a tor- 
LETTER E TT NEL ETTE íA8 
LALI LTA TT EN ZSZ TUL ATA (e 
natív tűzgommbal nagy szórással kaszál- 


xv juk végig a megtisztítani kívánt tereget. 
tja 





K bomlott az agya, vagy halállal lakolt. 
Minden tudásunkra szükségünk lesz a le- 


MY Látó 
j A A.FEÉGKMEREK : 
KEEN OKN E e Alap a 
egyetlen jó tulajdonsága, hogy nem kell 
él hozzá muníció. A használatánál sajnos na- 
8 gyon közel kell az ellenfelet engedni, így 


[TAT ENET TAL SS Lee Ktut 1 A 


jlamit Kötegek: ahol a dinamit elvégzi a 
LL ELANAGT[ EZEL NET TELL ÉTL 


spriccelő vér és húscafatok maradnak. Mi- 
LEGYEL ÁD LK ÜTe  AC ULT 8 
volabbra hajíthatjuk a köteget, amit egy 
LANE LA CST E LETT ELL ATA 
ban, amikor célba ér, alternatív módon 
használva viszont végig fog égni a kanóc. 
Távirányítós Detonátor: a távirányító 
ELTE KELET LSE tő 
LETE ÜLTET TAL TTÓ] 
KZT ETET B CA 1 TESLA 
ható, majd aztán egyszerre robbantható. 








E ERJ e CA LA 
onátor: ezzel a 
LIGET ÉT 
kat állíthatunk az utá- 
nunk haladók számára. 
LEE ELÁLL 
banni, amikor a detoná- 
LA CIE LN Lee LÉT 
MC MKE LÓ 
KC LA 
LETELT GATT 
a saját csapdánkba. 
Hamvasztós: ezzel a 
ELT TELET 
ILLE ELÉ Ta 
MELLÉ KT 8 
rEZ e ALT 
banástól nem is, de az 
utána következő lángoktól az áldozat biz- 
tosan elpusztul, 
Voodoo Baba: hasz- 
LEO A SSL) 
egyértelmű. Hatá- 
ENNÉL FLTUT TB 
LEK ÜLESEL Ő 
Aerosolos Flakon: 
a hajspray látszólag 
egy ártalmatlan 
MEETLETÉÉTL TA 
LELET Le 
gyújtót teszünk elé, 
LUSTA ALT 
EZI ALLIULI UBS 
ZAN LE rLST LÓ 
közelharcnál, A fla- 
Lee e ut a 
ORUL TT LA 
TE OLLAN 
hasznosíthatjuk. 
OLAT GB 
nagyfeszültségű 
(AL TUL SSL TA 
TLALLANEZ Én 
CZ Et i La 
EL a 
alternatív tűzgomb- 
bal még jobban fel- 
izzíthatjuk. 
IO AJ LÉ a 
ALULI SÁT 
ili ág) a 
szívhatjuk az ellen- 
(EGG EO OB 
nos azonban ha el- 
fogy a muníció , a 
[Lt KLSZztALAB 
működik: lőszer gyanánt abot a mi élet- 


önket használja fel. 
Anál Fé KALNATLTSKA TS] 
Li femú onló stílusú anyagokhoz képest: 





Ezek a pókok egész 
Jól bírják a meleget 


mindenhel a kulcsokat és a kijárathoz veze- 
tő utat kell megtalálni. Néha van kivétel is: 
a vonatos pályán például akkor végzünk, 
LLEILA TTL] 
za LÜL AZT RAKOTT 
KEL NEL A ALA ET SIET TT J 10 
ELLA GAL A ALLTAL HLT TTL 
LELET TATE ELEN KEL S 
LT O Le LL ELLEN LL 
szetesen ítt is lehet extra bonusokat, paj- 
EEEN KIÁLT ELET ő 
ni, ez utóbbiak közül talán a dupla fegyver 
(Guns Akimbo) a leghasznosabb, a leggyako- 
ribb pedíg a plusz életerőt jelentő szív, ilyen 
MT ELEN KAZE Lu ej 
marad. 

[AOL LGA ALTO 
ETELE Lua Aa TETT ETI 
LATTA CLT Ü MERLE LE 
lyaeditor sem hiányzik. (Ezt a CD-lemez Tools 
nevű könyvtárában találhatjuk.) 

LU KEL NSA e NE AL NEEE) 
legvéresebb játék, amivel valaha találkoztam. 
LEruErul trade adatát rág a 
szakból, hiszen a vurstlis pályán például az 
LILA LEMENT LEALL TEAT AE 





BLOOD 


jeit egy jól irányzott rúgással bepasszoljuk 
egy tátogó fogsorba... Ezek után talán már 
nem is lep meg senkit, hogy a hullákból spric- 
cel a vér és üvöltve égnek szénné a szeren- 
MOL LLAZ LAT e ZET KATA 
LENÜL EL KELTETT TE LTAL TTL TÓ 
ML z TET ZÁST TAN ET AT L 
ILLET LL E TAT TTAL AG te LK 
mintájára Calebnek is van néhány olyan be- 
szólása, hogy már csak ezek miatt is kedvet 
LENG AL TE EST zA 

Grafikailag a játékban minden megvan, amit 
UNT EG LAKATLAN ALT ÉOT 11 
ONT ST ET LATLAK TU 
[EZELLEN ANETTE EGET 
hüvelyek is ottmaradnak a földön. Újdonság: 
LEALL LETELT ETET ÜLT EZT 1 8 
ELL LELET KORL EE LE TLSTT LT 
[ELTELT EGET Stt NC ÉMTTALÁA 
LSE LL EG KLTE ELLENT 


pedig egy kis segítség, arra az esetre, ha ne- 
tán elakadnátok. Nyomjátok le játék közben a 
T billentyűt, majd írjátok be: MPKFA, Továbbá 
ajánlom figyelmetekbe a múlt számunk Cin- 
kelt Lapok rovatát, az ott található dolgokat 
EGE LA TTTTT 

ZA 





Kiadja: 
(dt ad ú ai 


P75, IGMB RAM, 4xCD, VGA, SB 


c 





TA tú KN b 
elődhöz képest, VÍSZÓI É 


[ALSZOL [ÁL 
LL ALTE] 

CINK DS ST 

[ENC KYzz TLC 

LULGALZLT KUT TM 

ZAKLAT NT ETTE 

készült, sem Saturn, sem 

LIL AKT 

nem lesz belőle. A 

KLEKL 1118 

ző pályán folynak, melyek 

most is egy nagy pályakomplexumot 

TTL ZOLEE LELET LETÉT 


gt e 
hét. I 





MAGAET LELT LL ELT AY SZT E 
MELLE ki L TAL 

ENC ALLTAL EZTET ELÉG ÜTETT 
(San Fransisco, Európa, mediterrán). Sőt, nem: 
csak, hogy "külsőleg" eltérő, de teljesen más ve- 
LGA ASAA AZLET LAS L OLT B 


pILLat Lá 
LECC 





[ENE TÉT KS ÉtŐ 
UNCLE SL LOL C LAZA 


ZKT ET JT TE 
UL ALLES A ELTELTÉT B 

(AZZAL AT KT TATA 

ga DELET szerint pont ez a 


nak vagy vetély- 
LELET ZT LAKTA 
rébb pattanunk ugyan, de 
LELGÉ NC SL NT LS 
ELLALNA TTL AZT AT 
az akció bárgyú száguldásból és 
dodzsemezésből áll, A másik 
eset, amikor az autó szaltózva 
LELOTTE ELÉ Te TTL ÉT 
IL NLG LT LT 8 
tak csak úgy repkedni a levegő- 
LINUTTALE ON 
[ALLE STY NAN 
a lényeg: ha az 
AZ ETT 
ULLL drágán tó 
a kanyarban, akkor fékezéssel 
KESZ LESTE ÜL ETT 
sal valószínű, hogy vissza lehet 
hozni - de a legtöbb mások által 
CAT TTL TELET] 
LAS LL LTD TELT NEL OTA] 
Erd ALLT 
hez tér a kocsi. Nos 
ítt a RR-ben a meg- 
LOTS LL ALT 
is vissza lehet hoz- 
LES LA 
MET LETTEL AL LETT] 
gépünk egy esetet kivéve MINDIG 
jelentősen lelassul (az az egy eset 
olyankor van, amikor minket kap- 
LACAN NN EL TAT] 
lendületet is kapunk; ezt érdemes 
CEC e Er tt aa tai 
fordítani). A játékos ösztönözve 
INGET EL NET SZÜLETÉSI 
LENT ALTE TIL RTZ ZA STT ÁGA 


A város után 





(pályát, minél figyelmeseb- 


I Iza NEL AL ELEN ET 

ete 3 LELNE AZÁLS 

Mae ee ZAL 

LT B 

fi vők ékban mindig 3 pályát kell 
ea di mezt 


IAU 

Eat 7 
pénzből még tovább tuningolhatunk. A harmadik 
MELLETT LAT TTL Lg te 
lya, az "Extreme Oval", ahol egyszerűen csak 


körbe-körbe kell menni, persze a 
lehető leggyorsabban. Ide már meg 
LETT KAL TULL ETŐ 
[LL LÜL LAK Ő ATYJA UH 
LNN LL LN EN LIS LNT 

MAX SPEED-Csúcssebesség 

DELLA THE TELET 

A 13 kocsi négy típusra osztható, melyek a kö- 
Ma LZ e a ZAL ÜL LG 

LNI T ETET SÁ E LEGE TS L B 
CZ TULL ZNTÁ TOLL B 


színfolt 
ki pályarészlet 


Lirogt eti e 
Care 





TLAN LETELTÉT 

Le LT LTE LEO TTL A 

ASSOLUTO-Szuper végsebességű gépek. 

Minden osztályváltásnál egy díjat kapunk, amely 
KELTA ZLL TELE ZAL EKE 
tett autók megjelenésének lehetőségét): 

LELTASTLT LZ Se ga rt NUTS Ő 
tályt aranyéremmel felyezzük be; két első és egy 
ee NáZ NK HL E árura 
dik vagy két második helyünk van, akkor még 


PLAYSTATION 





LELETET 
ELT § 
ÜLET ELÁLLT BUT 
PELLEZET e 
egészen különleges, 
változatos és gyö- 
LUN AEL TTL ALLA 
gukért beszélnek). 
A zenék állati 
LL ELTETT ALL B 
EAT ALL ENNE LL Ta 
csoltam őket. Nagyon tetszett, hogy 
vannak olyan hanghatások (súrlódások, gu- 
micsikorgás) melyeket csak bizonyos extrém 
LELTE ETT LL KULT ETT EAST 
figyeli, hogy milyen stílusban vezetünk, és ezt 
LELET GT LE UL ESET TE ILS 
LULU 
LATE ELÁLL TELET AL ETT ELT ÜT 
össze egy hibája van: a különböző autók. és tu- 
ningolások túl sokba kerülnek. Ha minden érde- 
kesebb gépet meg akarunk venni, egy-egy jól fi- 
HAGEL GT LTE LTAL T LLLE LU TA 
unalomig is meg kell ismételni és így gyarapíta- 
ni pénzecskénket. Ez persze azért van, mert így 
a Rage Racer garantáltan hosszú ideíg leköti a 
[LA 
E 











ea É 








PLAYSTATION 


f € 


1 
oha a pókok igen hasznos háziállatok - el- helyszínen bizányos mennyiségű microchipet . csüng, az ugrás gombjára egy 
1 Ké megszabadítani bennünket a szo- találhatunk, ezek jelentik a kijáratokat. A tér- : vékony selyemszálat fog a fal- A jelenlegi benzinárak mellett, 
LEUL ELET ETEL STT TT TA ÉS kép jobb felső sarkában láthátó, hogy mennyi" hoztapasztani. LEE] bt ez már pocsékolás számba megy... 
mégis ha a lakásunkba tévednek, általában microchip kelt az adott szint teljesítéséhez, 
mindig valamelyik napilap címoldalán végzik—- hogy ebből mennyi van mármeg. Alubolvashas" j FITT EL tája 
PELALCLT TIL LN SÁTE TANUL INET TELT tó az aktuális helyszín neve, mellette 1 ZAL NK 
platformjátéka, a Spider az efféle előítéletek KEZNEL EAK NEZ TT kijelzője kapott he- MT EL Als 
leküzdésében próbál a segítségünkre lenni, lyet. A szinteken 3 CB darab van szétszórva, KET e ESZELTE 
ML ZATOK ETEL VAD LV LAO UZENETET SCE GE ATÓ 
KEST TT TATE CAGE ETATS sie pg G La LT GET 
m neve mögött piros pontok jelölik, - aül utuni ideiglenes paj: 


MELEG et is találha- 
MTA OSZT ÁL 


HL á 3 [UE rsrni a Tai 
chipeket CV B E 4 szerelhetünk fel. (Az R1 és Lí 
ennyiből már sejthető, a pályák, gombokkal válogathatunk kö- 








































ELLE ZET ELHET SS ) p Pep 

MEGO TM LELET TEL ALL AAL LÉ 

meg roppant nehezen, csak tus elülső lábakon: 4 s Ji gasfeszültségű villámot bocsátha- NN 
CZ Cst TSA C [I Célkövetős takéta: Ha ki van választva, aj, . . tunk valamennyi közelben lévő el- 
lehet mégtalálni. [GYA ellenfelet veszi cél- 7 dudál LA TILAT HATÁ E Ti 


MA "gyakorlott "Playstation- 
TETT ELÉG ta 
net valószínűleg a Pande- 

ü 9 


ILM NLNÁZTÁt aa 2 
AAS 
Védekező feyyve- 





ek - alhátsó lá- 
hl 
[JU HEAT 
FT TT A  — 
A történet egy kutatóról , HALTÁL A 
LADA AT ELESN Ze h 
aki már épp a siker küszöbén összes 
KELTETT LAT ellen- 
végzett legújabb kísérleteivel; IGA 
MNK É Te ea pv.g 
LU LGLTETET ErTá a ú 118 
MAT ETNLNTETET TA ÉS / 488 3 €/ 
ET TALAL LSTT TET s ! ELTE 
MLLE ET HA E 
HE CICA CIETAKA 
ga hakadnak prob- CZNLAZZT Ti 
LAGE [11 EB 5 
ét ban felfigyel Mechani- 
gy hatalomra éhes kus Akna: E) 
mammutcég, a Mic- Ugyanaz mint a A , 
[UL AOSEÁT TA a Sima akna, csak . 
LETTTAL TEN ATÁT Tk ees [22 


emberünk laboratóriu- hogy haladunk 

mába, Hősünk nem is sej- V Kő KENETET 
ti, hogy valójában egy kémet CIM ALT KLTE T 
küldtek a nyakára, és így azt sem, hogytbár- moi say [ANT] ugyanolyai Al 
mennyire is próbálja leplezni a sikereit, a Mic- idézi fel. ú 
CZ ET ELKELT OTA) [ELL AL LAN NEVELT CAT ETNNN ELTETT E 
LATTAL ELETE program minden szempontból 
KELL LÁZ ZK TÉT ötlet, hogy meghalás esetén $o$ein kell a játé- 
amikor hirtelen bérgyilkosál kot legelőlről kezdenünk, s hogy állást mentes 
f é LIZ KST LÉT ELET VET ERT AL ETT KA] 
pályák kódjait bármikor kiírathatjuk. (A load 

[I ATTEK LEN AAL KLTE] Ne 
LETT T LL GATT NER TKZ ; 














kozásait, valójában 20-s sik- 
PESZE LOL ANT ELT 
rálni kell, és megmarni vagy 
kilőni az ellenséges rovarokat 
és patkányokat. A fő- 
STAT LE 
sa szintén ismerős: 
kör alakú pályákra gesít a kissé lassú (főként a Pandemoniumi 
kerülünk, s ezeknek képest lassú) játékmenet, bizonyosan jól fi 

a közepéről támad EG LGTTKÉJ ÁL ZAN 

ránk az adott gép vagy szörny. Ezt ba, amin ekkor egy keret fog megjelenni. Egy VIZ. 
persze mindegyik más-más techni- rakéta felvétele három lövésre elegendő. 

kával teszi, nekünk tehát a gyenge. Lányszóró: Ha nem megy a puszta ízelt lábaink- 
pontjuk kipuhatolása lesz a felada- kal, próbáljuk a lángszóróval. A legyektől kezd- 
ILLAT ESYA KKT ES LT (UTAZÓ ve a pátkányokiíy mindent megpörköl, csak ha- 
mondjuk nem túl nehéz feladat, lé- mar kifogy az üzemanyag. 

KOLL LENT S e SK ALT (A 1 LE 9 ETET Lesi AG SZOE JN ETL LETTEL A 
kerülnünk a csapásaikat, majd KIE TAT TTL RETTEG ETET LA GTALTi 
gyorsan meg kell marnunk őket. Uj- hatásos, és még így is sokszor nagyobb adagra 
ől ezután eszméletle-  donságnak mondhatók viszont azok a mozdu- van szükség. Mint a lángszórónál, ebből is idő- 
KLTE A 








is eltalálja, aki a sérülés 
nül rogy össze. Zuhantábán belekapaszkodik az latok, amiket csakis 


egyik eszközbe, amitől nem várt esemény kö- a pókok tudnak vég- üzemanyag. 
PLZ AL TR rehajtani. Mint [TAG HETÉT SE ETET ÉT 
— — Ajáték célja, hogy pókunkkal kövessük a KUTATTA és vissza ís ŰL Eszel 


MEL LAT AT é 


[LUKA 
3012 öt 
minthogy nem 
UT AJáETA 
3 ILALg Ete 
sosabb fegyver. 
[ALUL EETT 
gár: Ezzel a 


TER A Kt 


MicroTech bérgyilkosait, s visszajuttassuk hő- — kok ís felkúsznak a 
sünk tudatát a valódi testébe. Amint elindítjuk fürdőkád lefolyó- 
a játékot, a program térképét látjuk, rajta a csövén, úgy hosünk 
játék szintjeivel. Ezek közül kezdetben a labo- is képes falakra 
ratórium első helyszíne választható. A szinte- mászni. Ehhez mind- 
.  ketsorban kell teljesítenünk, de a már felderí- össze a megfelelő 
ELL TELLETT rAlg visszanézhetünk. Eza — helyen a megfelelő 
későbbiekben még igen fontos lehet, hi irányt kell nyom- 


visszatérve a mák ismert pályákra könnyedéi MTA LENTLTT Li 
begyűjthetű JD ALALHATLAB LT TELNE TER [ETT KILTTT 


















VEZE LIL ETO L ATS 

című, nem épp mai keletű film- 
LATTAL OP LEALL ESZ LL TÁL 
KEITEL ENE EL LATTAL Ed L B 
(ALOL ELLE ELEG AT AT 
jukba. A most ismertetésre kerülő 
Darklight sztorija gyanúsan hasonló, 
s ezt csak azért bocsátom előre, 
mert a játék introja amúgy elég meg- 
lepő lehet. Mit keresnek egy űrhajós 
játékban F18-as vadászgépek? — ve- 
ILC EN ALI EE Tel 
történetben rejlik. 


Te közületek is sokan emlé- 


ÉSZT eT 


A galaxisban háború dúl 
az Ovon és a Repton biro- 
dalmak között, a végső, 
ún. Nagy Háború. (Vannak, 
akik még emlékeznek az "Ez a harc 
lesz a végső" kezdetű strófára...) A 
LACEE ET ONT EE 
KELYAt CIA LU LELT ETA TI 
már teljesen elgépiesedett, 
még mindig nem sikerült te .- 
JET A S d era A A 
de LAN ÁL LL: E 
ját, a háború kimenetele 
még mindig az ő döntése" 
től függ. A Repton vadászpi- 
lóták viszont egyre fogynak, . 
pe JL SUL NU L TATE TT 8 
[LETE 
. A Reptonok, hogy fordítsanak 
. a helyzetükön, valami merőben 





A vonónyalábbal a gyűrűbe navígál- 
ni nem is olyan egyszerű 


MELETT LAZA EL ETEL ZAL 
bolnak el a civilizálatlan planétákról, 
olyan bolygókról, ahol a háborúk min- 
dennaposak voltak, s amiknek a lakói 
ezért a háborús tapasztalatokban sok- 
kal gazdagabbak a fejlettebb fajok- 
EA va 

LELILJ ROL LSZ CTL E AC] 
A MULERN ELÉ ZETT TT AZT 
[8 [LENT LETE ALT t 
kailag megváltoztatják ő MA 
i Lát 

Vannak, akik 
gileg, vannak 
válnak. 

MTEZAO LETERHELT SEN 1 1-8 
az egyik pillanatban még néhány orosz 
harcigéppel hadakozol, a másikban 
Wo valami idegen hajó fedélze- 







DARKLIGHT CONVFLICT 


















A hipertérbe a teleport- 
gyűrűkön keresztül 
léphetünk át 








KETTÉ EE LOM ET tat ee e] 
genetikai felépítésedet: a lábad szinte 
egybenőtt a hajó testével, a kezeid 
39 belh] KETELN ESETT LETE S A 
[ESETE Lee tei ELEN 
ja vagy, Te vagy az ő titkos fegyverük. 
A Föld legjobbja voltál, s [UTAL C Ti kr 
ő legjobbjuk vagy. A hazatérésre csak 
ELKELT EL ELL EZT 88 
ELT ELET ELLEN LA TALAN 


Ez volt a történet, most lássuk magát 
KÖLL ALLA EL ÉT [8 
GEL LILLE ETV] 
COLT GSÁ TA 
LU ACEL ALLT Le ER 
[EZI G SM TTL LE ELET Ü [1] 
gramoknak van egy - a 
készítők SL LL VELTJ Ha 





LEeL1(-1oT tes 
nagy előnye: 
mivel az űr 
nem más, 
ht Eta 
KiM Le Lél 
mán semmi- 
lyen terep- 
tárgy nem 
szükségelte- 
tik. Ha pedig 
nincsenek te- 
reptárgyak, 
COLT TL ETL TT EEC S 
pacitását a lényegnek, az akciónak 


SEL A TZT L TÉT E] A 


Közeledek a bázishoz, már csak egy 
frappáns dokkolásra van szükség 


Darklighton: minden egyes űrhajó és 
úrbázis (LULU Ua LILLE ÁGL E 
túrákkal, s az összes tárgy az aktuális 
fényforráshoz igazodva valós időben 
van beárnyékolva. A fényhatások egé- 
szen kiválóak: a csillagok és szuper- 
novák fényének megtörésén, az ún. 
"teleobjektív" effektuson kívül még a 
LNN TR EL ELEK A 
fényhatásuk van. Ha a lövedékek be- 
jódnak egy hajóba, bevilágítják az 
im felszínét. Aztán belépünk a 
, mire úgy érezhetjük, 
1: Urodüsszeia? vé- 
PA CIG át ÜLTET he 
EZT MENU A CZSAtT NŐ 
UL OLA LE 
káznak körülöttünk. 
A robbanások- 
LELETET] 
LILLE L EH 
dust Ló 
b UGE 
násokat látha- 
LÜL Le LT 
te 


LA ] 
1 ú 











ALI LIL ETL EEIL 
szét, sőt, ha nem vigyázunk, 
u CLT A Se T] 
hasonlóképpen járhat. Ha 
LEGAL T TT áL Ada 
banáshoz, a detonáció 
megdobja, vagy legalá 
megremegteti a hajónkat, s 
ilyenkor még a zaja is jobban sérti a 
fülünket. Ha még azt is hozzátesszük, 
hogy ráadásul a program sebességé- 
Mk LAT LELTE] 
ij imi probléma, akkor talán 
megállapítás, mi A 


Pad 





pl 


majdnem Csillagok Háborúja minősé- 
rác Ter L SALT TALI E B 




















A játék miffajilag valahol a Darkening 
GAL dá tr Let LE 

lyezhető el, 

tr 






















ALT 
hez képest a 
stratégiai rész, az 
utóbbihoz viszonyítva pedig 
az izgalmas játékmenet hiányzik. A já- 
Lk legnagyobb hiányossága, 
LL NEZ TÉL GTA TA CL 
így még ha van is némi szöveges körí- 
EMILT ELSZ ELÉ E 
után következő küldetésekből áll, — 
Igaz, küldetésekből van bőven: csak a 
kaland módon (Adventure) belül 50 
missziót kell teljesítenünk, amel 18 
mindegyike több részfeladatból áll. Az 
COINTAT ATS Ü NEE] 
kicsit eltúlozták volna, például a 
MELEG LG AG CCA AES 
után ment állást. El lehet tehát kép- 
zelni a kedves játékos idegállapotát, 
amikor mondjuk hl LUN LT E] 
1! dokkolás miatt rob- 
i az egészet elölről. 
sek vagyunk, azt a 
gyzi, s később a La 










LT sZ] [el UCI LETT E 













meg, csak arra kell vigyázni, nehogy a 
LEALL AA ZEN JT 
zott dimenzió kapuknak felelnek 
:g, amelyek az egyes helyszínek kö- 
i térugrást oldják meg. A hipertér- 
"majd részecskék (EI LN ULNE 
antirészecskék (kék pontok) szágulda- 
nak velünk szemben, ezekbe belei 
MELLEK ÉKET ZU TUTI 
hajónk energiaállapotát. 
A LKETK EE ÜLT ÉS 
CALL LLdt ET da Etál 
rű módon oldották meg: az 
összes lényeges objektum 





élobjektumo- 
LEALL 1188 
LEE LOG 


EGYLET ÁL ETL 
Ha az adott tárgy a lá- 
KELLETT TÁN ALATT BE) 
nyilaktól még egy-egy össze- 
LEGAL KETTEN EN TAT 
LA TALÁ TALT tÁÓ 
pol Ana atát tn sut 
son látható a távolságuk. A 
EL RGL LL ELT TRE T 1 
kövessük a nyilakat, majd 
EKET TA ULT AT A 
LA TUL 






a Me vedi 
" RA AdÉ Mi 
sáv 
ható, ez 


ÉM TE éle Ci 
tg 


tik algyenGame- AAL a 
szál áő 


s CÉ ZNTuL TT Lea 


tn HULLÁM NATNN Tá (922 
juk, a ni jobbra vagy balra átfor- 
atjuk, a le-fel irányokkal pedig 
juk, illetve gyorsíthatjuk. A 
inomabb szabályozására LEO áSpace- -t használhatjuk, 
MLLE! számbillentyűket CII AJE UE E LŐ VELT CE 
től , illetve a 0-ig. ." désbe, vagy az Alt-ot, amivel a másod- . 
izemmódban indulunk, az lagos. Egy-egy MELL CLT 
találkozunk, a Portál- másodlagos fegyver, és több - a hajó tí- 
SSL TKTTT PT LESETT ET ST TT ete 
MTA VETTE ML OT GTA 














Fedélzeti energia 


A célobjektum 


ey L1/ZET) 
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A hajó állapota 


Fegyverek 


Tsa 
(19) KÉKES eRe ee sze ÉR CONFLICT 


LUNLZ CTL HA űrhajó energiapaj- 
PSG á GET LA TA TET ET ÜT] 
MEGLETT ET TTL TTI á nt 
használhatjuk. A bekapcsolt pajzs meg- 
KELLENE GET TT 01 MG ETTE ELS 
LELET UL SEL AZ TELT SET ZO A NZZAT ő 
LOL ELTZ ET LETESZ ETL ET 





energiakészle- 
ILL 18 
CELL] 
ILLATÁT] 
mutatja. Ahány- 
EY LAET 
KGI AE 
alsó, a főkijelző 
is csökken 
CIA E 
LILLSL LL CT 
csolva a pajzs, 
EA ET Tt LAST ELT LT B 
[TT EKt Late (ad) MET 
ELIG DAGI LIE LAKE ELOTTE TETT 


. "ták javíthatatlan rongálóttásokat ered- 


ményezhetnek, 

A játékban majdnem egy tucatnyi 
fegyverrel kell megismerkednünk, to- 
KELLETT A 
küldetésben még 
álcázó berende- 
KAL L ELITE 
lábot is használni 
fogunk. Ezek hasz- 
nálatát átvehetjük 
a kaland mód kez- 
detén, ugyanis 
mindegyik eszköz- 
höz tartozik egy- 
egy gyakorló kül- 
detés -— magyarul 
CeLIL RUA 
tunk éles külde- 
EGEN IT( GTA 
összes eszköz 
használatával meg 
[SA (a 

111 Le 


mt 


úg a 
b 3) 


Sebesség § 


MÍDNINIII) 




















ÉRTÉKELÉS 


LILA TAM A TATA 
mét csak azt mondhatjuk el, mint amit 
mostanában sajnos egyre több játék- 
nál: a külcsín ugyan nagyon szép, de 
ez még nem elég. A látvány tényleg 
fantasztikus, a futurisztikus techno ze- 


íj f 
LEGE S EI 
n A 
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k 
A 
ja 
A 
A 
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nék remek atmoszférát biztosítanak, 
EZAZ LL IGE LN ALT 
posodik. A csak szöveges eligazítások- 
nak köszönhetően mindössze egymás 
után jönnek a küldetések, nem érezzük 
úgy, hogy már elértünk valamit. Rá- 
adásul a részfeladatok egy idő után 
gyakran ismétlődnek (például nem túl 
[LL MEI LOG EST CT (EL 
dóan elő kell készíteni egy kis meteo- 
rit-irtással). Tévedés azért ne essék: a 
program mindezek ellenére egy jó já- 
ték, de egy kicsit nagyobb időrá- 
fordítással nyugodtan lehetett volna 
kitűnő is. Lesz PlayStation és Saturn- 
változat is. 
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18 ILL AG ALL AL OLAT 

1 E világában mégis mindig az autó- 

versenyek és a verekedős játékok lesznek 
a legnépszerűbbek. A sebesség és a bunyó az a 
két dolog, amiből a közönségnek sosem elég, s 
ennek illusztrálására elég annyi, ha bekukkan- 
tunk bármelyik játékterembe. Bizony ritkán for- 
[NAL NN EL ULZAL NR ALT KE ALSS 
tinct 2 automatája csak úgy magában demóz- 
gatna: mindig van mellettük valaki, aki dobálja 
MALE GT EL AL ETZTL LEZN TI ESÉ 8 
PLATA SZETA LTE (ZT TAC TET E 


UE A AZ KAL SUTA 
LL TSZ AZ TT EAT TELEL E 


len legyen. Egyrészt már maga a cím is eladja, 
másrészt meg nincs is más vetélytársa ezen a 
platformon. 










Sabrewulf rendesen 
aláfűtött Kimnek 


UA ETELE LT ET ASZT 


tésére - gondolva azokra is, akik nem olyan já- 
ratosak a játéktermekben - néhány mondatban 
COTAALTAL NT KENETET AL UTAL STLTAA 
annak idején az első 64 bites verekedős auto- 
ECET LNN ELEGET TT METAL 
OLE TETT ANETTE 
LEALCA AZA TT ELLE TR TATE 
fantasztikus grafika annak idején az automata 
(ESO TAL ETEL A LEE ESZT ALLE 
UUTELTK TTL T LAT ELŐ 
LTAL TELT E ELETE] 
AL ELEG TULL LÉT 
Virtua Fighter 3). A Killer 
ION GTSU Tá 
MELLEI ET EE] 
hódított, hanem új- 
SHALL CB 
MESELT § 
(ELTOLÁS E] 
(ELTOLÁS CKT B 
[ALLT LT 
LELT 
LETELT NEZZ 
kaptak, gyakorlatilag 
[GALL 
MILL AL ELLA 
már kívülről fújták a 
LE ELET ta 
MELEGET Et 
LEALL IZE TATA SA 
ETELE ÉTÉ UL TSA 
el maga, bár a bedobott huszasok 
mennyiségéből ítélve a közönség 
úgy érzem már döntött. 

Aki kint volt legutóbb a Com- 





hi (dá Karácsonyon, ELLEN NLG ELEK A 
[ESZT RG E LEON TA Ti TAt 
Gold-ot, ennek az oka egyszerű: 
KGet LegTe] 
[d ZASSSG ELL UL Ab 
erdei erEezzin e 
hattak. Az európai ver- ] b Ji 
zió sajnos csak ennyi , öz) 
LESESE 7 













sel ér- 

ri Étv 

jeg 4 14 
hi 4 j 
HICÚ B 

FROST d 2 

TALAL 

kább lás- d 


böl 
ide) 
[001 
Lát sa 
AZT] 
[ION LEL 
UA CS LOLA 
Eyedolt legyőzték, a 
LT 
nyílt, hogy visszafo- 
gadja a nagy harcos 
OL ELST ZA TTL JUT 
sított a másik ősi hadúrnak, Gargosnak, hogy 
LÜL LETT Se ALLNEK A ET Le ET 
mindent elkövettek, hogy Gargost visszajuttas- 
sák oda, ahonnan jött, de az időmanipuláló be- 
DEZE ÉLEN SL AL ELTOLT E 828 
LTAL Ae LEE TÁ AGT ATA KÉT] 
környező várossal együtt egy idő-örvénybe ke- 
LULLY EL ELT ALLT ATÓ 
LE ZOLL STATE ML E 


5 várossal együtt az összegyűlt harcosokat ís ma- 


a [CET zt IL ELŐ 














E ELEN GE TT ÁLE A 
(rni Atti UN ALL ALLT 
nak a jövőről, ahova esetleg 
visszatérhetnének. 
[ALA A LULU NÉZ LTE 
egy misztikus maszlag, a szereplők 
Aze L Sá E LL TSÁL B tn 
rasztalak titeket. Elég annyi, hogy 
MOL ZAL A An a LT OLA 
ALLE LAT 
OS KEL ELLE LÉSI 
köszönthetünk. A közönség 
[2 ART 
[22 d CEE 
KAJA A S 
inkább Janet Jack- 
ELL Za UL 
(ALLE LÜL Át 
ke LAGE ttal B 
KÉT Ti 
[dd LATNAK IZLO 
kivívja magának az erő- 
BALAGE AL 
harmadik új harcost Tusk- 
[EAT EL AC LVÁR RT 

































































Lett A LU SaT ta 
UIC AL ZT e rz] 
ZONE KT tát] 
sz CA BEL GLLLL KET / 
(AE A 
LESZEL 
TIGÁZ Cal 
ETANT TT] fi rise 
ET YT A 
e/ACIS A EN 
A játéknak ezúttal nem kevesebb, 
LL L LELT TULL TÓ 
Lt GEDEÉ LL TT ALT 
RELATE 
szokhattunk, vagyis sorban le kell küzde- A " 
LG LA SEL ÉLB 
ségig, Gargosig. A szabályokat azt hiszem 
LELET E LAGE TTL / 
a meccsek, aki ezután állva marad, az a f 
nyerő. A játékteremhez képest csupán 
KEEN ELLE EGE ESA j 
OLLÉ LAGE LT Tá ELT EB 
len, tehát annyiszor próbálkozhatunk újra, 
KLLYSZELL TTL 
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LETE ATS LT ETI KILE TTL ALTE 
LULLY STER NÁL TAL TT ETATS 
harcos kiesik, a helyébe lép a következő csa- 
pattárs. A vesztes az, akinek előbb fogynak el 
KAL TTNL LT T KT ET EE ETAZTELLÓLS 
játékos, akár a gép is irányíthatja. 

Le CEá ALUL EA LA AT ZU 

és legelmésebb újítás. Ez szintén egy csapat 
üzemmódnak felel meg, csakhogy itt kizá- 
ELLE EGET ET TA] 
embereitől megszabadulni, vagyis egy- 
SLLLOLKATA L TEAT TST B 
[ELLA IZLETT ALLT B 
addig a csapattársak újra és újra 
CELL AJ A 
Lenn LT A 
bár a bajnokságnak felel 
s meg, és nagyon hasonló az 
MEN ENUL TTL At ETT 
LILLY TAL 8 
LO TOLE NNTL TT ELTE) 
ITALT LÁTNA LETELT 


a 4 ele ei G NAT a 


riakártyájába is kimásolhatjuk. 
LAZGldi Nee e A ELL STT 
UA LAGO ELL ÉSZ LENE TA 


eg LELET A S LL LE 
kal, vagy egyáltalán a stílussal, Itt 
ugyanis a 2 gombot lenyomva - a Tek- 






A barbár kicsit meglepődött, . "y/ 
amint Gargos a magasba röppent )" 





LVA t ti Ez TATA LTE TA 
ELLE AL LENE KET UL elete 
összes speciális mozdulata. Az éppen gyakorol- 
LOL ELTE TEO N RTL ETET 
dig alul láthatjuk, hogy ezt 
[TOT LR LENT E 
Ld AKoz rá LL EVA 
[OTA LES LAT 
LETELT 

Lee UUGÉL Tá] 
bonyolultabb gyakor- 
lás, itt eleinte gyakor- 7 
lóbábun, majd rendes" 
LL (11 


Él ÍR 
AA 
J d d din 


hw 
tl 
ho 
vevé 
j9 
7 


É 


demonstrálnunk az ütéseket. A gép játsza a 
NYZ ALLJ KLEKL ENNE A 
GECI SON LTAL LENT EN LE] 
EGET ET AEILLA t Lapse La EC) 
est AL UL LETELT LGJILET LUNS 
eze ESNE TELL CT Ét ő 
PLATA ÁLL ETL LTAL TÉL NEE 
LA ceta Let e LÉLEK ALT tá rT Ó 
LEALL OSu LL MEL ETETETT E] 
különböző támadások elleni hárító mozdulato- 
kat, végül megismerkedhetünk a combó breake- 
rekkel is. Ez utóbbiak - ha valaki nem tudná - a 
combók megtörésére szol- 
rehgzamta tá 
LL 

A Focused Trai- 
ning ugyanaz mint a 
Training, csak itt már mi 
KULT AL Ka 
LSC LOL LÉ ee 
MINEL ET A 
gyakorolni. 

MLLE AT 
FL LTNZ ON tt ab 


Le SZ LÁZ TK] 
LEALL LIL 
[LL ELL TZ Tt 8 
[ELLEN SÉBI 

1 EGE EST HL 

ria 
LE ELSZT ELJ A 
[LL LETT Hi 

LOL La 
LG LN Ta 
MESS E NET TA ETTE -a 
gigjátszanunk, Várjuk meg, amíg a demónál 
LEALL E ETET ALLE Ée 
[ALLT LES Cat AL ALMA RL RV MEL) 
OJLCUUL AL de la tá ve TÉ LL 
lanunk. 

kel LS RAVEL TES TETEL NT T Ti 
32 egyik karaktert bemutató képernyő be- 
izt AL ALATT ALLÉL TE 
ete LL ONEEL ÜLET] 
[ETETETT TOT TTL E SA 

rise E OLLÉ 
PZL AL ELLENT OA 
árnyék változazatait kapcsolhatjuk be, ha - 
KLLÜLLEL ELL AOL ALT LAB 
LYLE L LELT A 
ket: Z, B, A, Z, A, L. Ha jól csináltuk, egy 

"Welcome" üdvözlést kell hal- 
[ee 
Véletlenszerű karakter- 
választás: Amikor karaktert vá- 
ALUL UL A 
és így nyomjuk le a $tartot. 

A végső stáblista megtekintése: A já- 
LL LSE TAL 
meg a stáblistát (és hallgathatjuk meg a 

LOL LL LA ei ant LÓ 
OLLÉ ZET TELS 


KET ETteL 


ki, hanem LeLloTi [e eR zer T E 
ASZ ESZ E LT AE LA 
ELNEVETTE LATE TEL KÉN ET 
érhető el, méghozzá úgy, hogy a karakter: 
választásnál mindkét játékos Le:Közepes 
Rúgást nyom. 

Ennyit mára a Killer Instinct cheatekről, be- 
fejezésül pedig jöjjön egy rövid értékelés. Ha 
másképp nem is, de grafikailag a játék biz- 
tos, hogy a jelenlegi legmagasabb színvonalú 
LEPEL LEK EL EL AITOK ETL ET 
között találhatunk egy kisebb utcai részt, 


Mielőtt komoly csatába bonyo- 

lódnánk, nem árt egy kis edzés ) 4 [e 
b ORCHID 

sakk 

My Lt nd 


Jumpin $ FP 
LT an Lua 
k AZ dt 


K 





[TLAN TT ALLE LL ALT UT S 
minden a legnagyobb részletességgel van ki- 
dolgozva, TJ Combo utcájában például még a 
szemeteskukákat is felborogathatjuk, de a 
többi pályán is mindenhol akad egy-két 
LOS LTAL NT AL ESZT ALTL E 
ban csak 20-s sprite-ok, a grafikájuk szeren- 
LELT ELETE LELETET ELEN 
LELT ESETT ETL ETT TAL TATA OT LA 
tózósnak, de ez igazából inkább a játékme- 
[OLGA GAL E ET NAT 
játéktermi minőségűek, a zene pedig - ahhoz 
képest, hogy kártyáról jön - eszméletlenül 
változatos és sokszínű. A stílus kedvelői biz- 
tosan elégedettek lehetnek az anyaggal, vi- 
KEL AL ELSÜLT e 
kal, azoknak feltétlenül azt javaslom, hogy 
LL Te GET TEST UL 
[ID1LA 

[A 


Kiadja: 
Ted ete 1) 


killer instinct gald 
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6 4 
/ Tömény akció e remek hátterek 
PETZ azás 
TETTE zat át ie 
nem kell hozzá 
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ACE VENTURA 


008 kisfiú, A teljesen átlagos kisfiú egy teljesen átlagos 

iskolába járt valahol az Isten háta mögött, egy teljesen 
átlagos kanadai kisvárosban, Nem teljesen átlagos módon az 
összes szabad idejét a tükör előtt töltötte, különféle grima- 
szokat gyakorolva, amelyekkel a másnapi tanítás alatt óhaj- 
totta iskolatársalt szórakoztatni, Midőn ez a hobbija a későb- 
biekben elhatalmasodott rajta, felcseperedvén Torontóba köl- 
tözött, ahol is komikusként aratott szórványos sikereket hol- 
mi éjszakai kabarékban, mígnem egy szép napon úgy dőn- 
tött, hogy átvonul a napfényes Kaliforniába, gondolván, hogy 
arrafelé esetleg jobban díjazzák sajátos színű ingeit. Némi lé- 
becolás után egy kövér bukszájú dollárpapa képében rá is 
mosolygott a szerencse: a büdös szívarból pöfékelő középko- 
rú úriember ugyanis éppen egy sajátos mimikával rendelkező 
(és olcsó...) színészt keresett készülő produkciójához, amely- 
ben egy nem mindennapi eszközöket alkalmazó, kissé idét- 
len, ámde annál inkább állatrajongó detektívet kellett alakíta- 
nia a tisztelt delikvensnek... 

Ez a kis szirupos hollywoodi mesét tálalják a bulvárlapok 

"Jim Carregyesikertörténet" címmel, akit most fájó szívvel elha- 


Ez a ronda vénember nem 
rajong az állatokért 


Es; volt, hol nem volt, volt egyszer egy teljesen átla- 












































gyunk, mert az első mozlfilmszerepében megformált alakja 
hi kis cikkünk főhőse, Gondolom azállati nyomozoot nem 
senkinek sem bemutatnom, tehát bemutatom Ace Ventu- 
rát, az állati nyomozoot. Ezzel túl s estünk az ismerkedési 
herceursán, és rögtön rá is térhetünk arra, hogy senkít sem 
lephet meg különösebben, hogy az annak 
idején "Az év legsikeresebb komikusa" díjat 
elnyert gumlarcú versenyző 18 bevonulta 
számítógépes játéksztárok közé. A játék 
műfaját tekintve leginkább a Digcworld 
2/Larry 7 és idétlen társaik által meghono- 
sított interaktív rajzfilmek aktuális trendjét 
követi: frenetikus animációk, szinkronizált 
szereplők, polntécilck játékmenet. Ezt a 
stílust részemről nagyon bírom -4 fejlesz 
tők már kevésbé, mert tól sok a heroshure 
(a az animációkkal ég a szinkronokkal, A 
7th Level gárdájának dicséretére legyen) 
mondva, hogy ném a két filmből zagyválk 
ták össze a játékot, hanem egyiteljesen új 
sztorit fabrikáltak, aminek már épp Ideje 
neklvágnunk. £ 
Installálásnál célszerű a fullt választani, 
hogy a masina Játék közben kevesebbet 
töltögessen a C0-ról, valamint tovább hall: 
gathassuk a Pet Deteotíve on the run..." 
kezdetű swinget, ami a Rózsaszín Párduc 
HEsÉTKA legjobb napjait idézte fel bennem. Az intro- 
főhősünk épp alpinista tudományát gyakorolja, per pilla- 
nat az USA nemzeti állatának, a fehérfejű rétisasnak a védel- 
"mében; Jelen sast most éppen szegény Spike, kedvenc maj- 
4 alakítja, aki néhány tollal elmaszkírozva fészkel egy kies 
n, várva, hogy a gonosz állatkereskedő bácsik megpró- 
k elrabolni. Első teendőnk, hogy ennek elejét vegyük és 
egy füst alatt megismerkedjünk a kezeléssel, Ha a pointer láb 
(vagy nyíl), akkor totyoghatunk; ha nagyító, megvizsgálhatjuk 
adott tárgyat; ha száj, beszélhetünk; ha kéz, fel lehet venni 
a tárgyat. Ha hősünkre clickelünk, akkor használat céljából 
előránthatjuk valamelyik tárgyat, ha a karórára, állást lehet 
tölteny/menteni, illetve az arcade/logikai részekhez kaphatunk 
helpet. Mentésre nincs különösebb szükség: egyrészt akad 
gy igen felhasználóbarát funkció, ami betöltés után rögtön 
onnan indítja a játékot, ahol utoljára abbahagytuk; másrészt a 
Játék teljesen lineáris és "meghalni" nem lehet benne. 
Amikor 4 kurzor aktív, vegyük elő Ace zsebéből a kötelet, és 
"használjuk" a sziklán. Kezdetét veszi a tulajdonképpeni intro, 
amihez kommentár talán nem szükséges - mindenesetre elő- 
revetíti a későbbi játék mélyen szántó szellemiségét. 
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A Játék Ace irodájának ajtaja előtt kezdő- 
dik, ahol talán nem okoz különösebb pár- 
huzamot vonni a bezárt ajtó és az ingzseb- 
ben levő kulcs között. Bent kellemesen el- 
szórakoztathatjuk magunkat a végtelen 
mennyiségű szekrény, fiók, illetve egyéb. 
berendezési tárgy vizsgálatával, amelyek- 
ben az állatvilág minden rendű és rangú 
képviselője megtalálható. Nemsokára 
bedörömből az ajtón Schickadance, a 
morózus háziúr, aki nem szereti, ha 
bérlői állatot (állatseregletet) tartanak a 
lakásban. Mielőtt kinyitnánk az ajtót, 
húzzuk le a plafonról a vetítóvásznat 
(bár ez mondjuk nem fontos), ami a 
viszonylagos lakatlanság érzetét kelti 
benne. Az asztal közepén álló lapto- 
pon nemsokára a piros lámpa villó- 
gésa jelzi, hogy üzene- 
tünk van. Woodstock, 
poszthippi számítógép. 
Idomár cimboránk je- 
fenti, hi dmók. 
roppant, var 
nak esve szánhúzó kutyáik eltűnése miatt. Sajnos 
a bűntény helyszíne a megfelelő közlekedési esz- 
köz híján pillanatnyilag nem megközelíthető, tehát 
először ís szert kell tennünk rá. Pillanatokon belül 
a tenger mélyén találjuk magunkat, egy - a boldo- 
gyult Nemo kapitányéra megtévesztésig hasonlító - 
tenger alatti közlekedésre szolgáló masinéria tár- 
Saságában, Ace kicsit idegesen közli, hogy ő nem 
a kétéltűek rendjébe tartozik, tehát ússzunk vele a 
búvárhajó bejárati nyílásához. Most - némileg 
meglepő módon — egy ügyességi rész következik: a Duna Je- 
lenlegi állapotára emlékeztető környezetben kelt a kurzorbil- 
lentyűk segítségével előreúsznunk, kikerülni a különféle oxi- 
Génveszteséget okozó vackokat, továbbá felvenni a búvár- 
maszkok képében jelentkező plusz oxigént. Lassítani nem 


Wemo kapitány szellem jótékony 
hatással van a személyzetre 







ahol a villa segítségével be- ( 
törhetünk Möszijó Zsákk ka- u 
binjába. 

Odabent vegyük magunkhoz a 
faliszekrény alatt levő asztalról a 
térképet (Ace a második próbálko- 
zásra hajtogat belőle egy egyszerűbb 
origami játékot), majd lapozzunk bele 
a mellette heverő 

naplóba. Ebből ki- 

derül, hogy Nemo 

kapitány kabinját Jao- 

gyes mester érintetle- 

nül hagyta, továbbá némi la- 
pozgatás után megtaláljuk Volcania sema- 
tikus rajzát, az alábbi rejtélyes megjegy- 
Zéssel; hosszú-rővid-hosszú, A szekrény- 
ben némi pénzmag és egy kulcs várja, 






hogy magunkévá tegyük, odébb az asztal- .- 
ról pedig egy kagylót zsákmányolhatunk, 
amely szemlátomást nem üzemel mobilte- Pss 
lefonként. A kardhal túloldalán újabb rejt- 

nyerő, mert elfogy a levegő - jó szórakozást kívánok, menet" élyes felirat leledzik: Azonosító - Nemo. Kulcsszó: Jaogyes, A 

közben menteni nem ér, háháhá.. kapitány fogkeféje és fogsora mókás dekoráció, az ágyon le- / 

Ace sem rajong az arcade-eftéktusokért, mert a célhoz érve. VŐ osztriga viszont nem; a "dolgok más dolgok alá gurulnak- 

kijelenti, hogy ő többet a bűdös életbe" nem hajlandó ilyen. alapelvnek megfelelően a gyöngy mrgy az ágy alá. Rángas: 

szmótyiben úszkálni. Marad tehát a másik irány, ahol pillana:  . sukodébb a kapitányi fekhelyet, süllyesszük a zsebünkbe 

tokon belül foglyul ejt bennünket a személyzet két tagja, akik (mármint a gyöngyöt), majd a kagylót a fal üregébe helyezve 

az orrukra helyezett csipesszel jelzik, hogy elégedetlenek je- nyissuk ki Nemo kapitány kabinját. Ace rutinosán Spike-ot i 

lenlegi illatunkkal, Zavarja előre ( Ha nem jönnél vissza öt percen belül, akkor ú 


A következő jelenetben már a hajótulajdonos, az "enyhe" 
francia akcentussal beszélő Jacgues Dumancgues kapitáneau 
asztalánálú lünk, akiü egyrésztü enyhénoá lököttű, másrésztül 
olyanoá, mint a Nemoá és a Custom... pardon: Cousteau ner 
Vűvá arcok. (A továbbiakat az egyszerűség kedvéért szinkro- 
nizálnám.) Elegyedjünk szóba párszor a kapitány úrral, akinek 
szolgál nemsokára feltárják az ebédként asztalra helyezett 
tengeri herkentyűket, különös tekintettel Armandra, a polipra. 
őt esetleg mesterséges légzéssel megpróbálhatjuk visszahoz- 
ni az élők sorába — sajnos kevés sikerrel. Lassan véget is vet- 
hetünk a beszélgetésnek, és amikor a kapitány a sleppjével 
egyetemben eltűnik, távozzunk mi is. A folyosón vegyük ma- 
gunkhoz a padlón heverő villát, majd sétáljunk tovább balra, 


várok tovább... ), de nemsokára kénytelen lesz ő is követni. 
Az ódon kabinban először is a szekrény vonja magunkra a fi- 
gyelmet, benne Nemo kedvenc szerkójával — abban pedig 

Spike-kal. Vegyük magunkhoz az uniformist, majd lépjünk a 
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falítérképhez, ahol 
Kogökszuláltámatór navigátori 
Júdtollal kattintsunk a szigetre 
téri a koordinátákat), majd az 50-es szé- 
ji fokokat újabb kattingatással jegyezzük 
"papír LONG és LAT rovatába (mind a 


tben levő lejáraton. jutunk le a 
tegyük a platformon levő 
ilyút, és ááá... minő SZÖT- 
bálna van fogva tartva. 
dence széléhez, és bé- 


hát vissza a folyosóra, és a létrán másszunk fel a parancsno- 
ki hídra. Ha Jacgues és díszes kompániája így pillant meg 
minket, akkor hamarosan egy alapos verés kis gazdái le- 
szünk - tehát a létrán öltsúk magunkra Nemo kapitány 
szerkóját. Ettől természetesen a frász töri ki őket, és a 
kapitány bezárkózik a kabinjába, a személyzet pedig 
elinal felsíkálni a bejárati részt (utóbbiakat 
egyébként az álruha újbóli használatával vég- 
képp kiutálhatjuk a hajóból). Ha valaki úgy gondolja, a bal 
oldali lépcsőn már most megpróbálhat távozni a kijáraton 
(hideg zuhanyként éri a felismerés, hogy ez nem megy). 
A térképre hajolva egy logikai feladvány elé kerülünk: a da- 
rabokat addig kell tologatni ide-oda, amíg egy össze- 
függő térkép nem alakul ki a Volcaniaról (ha nem 














































kevered Össze, négy moz- 
dulatból menni fog) — a 
jobb alsó sarokban úres 
hellyel, ahova passzent a 
kapitány kabinjából zsák- 
mányolt térképdarab. Mi- 
után a térkép elkészült, 
használjuk rajta a Volca- 
nia koordinátáit tartal- 
mazó papírt, hajtsuk rá 
a fóliát, majd a penná- 
val jelöljük be rajta az 
írányt. Menjünk az alsó. 
részen levő sonarhoz, 
amelyen világít a Rele- 
ase gomb, ha bekap- 
csoltuk a bébibálnán 
a jeladót. A gomb megnyomásával a 
bálna elindul és a kurzorgombokkal. 
úgy kell variálnunk, hogy mindig a 
sonar képernyőjének középső részén 
tartsuk (ha elvesztettük, a gombbal 
hívjuk vissza). Ha jól csináljuk, a bál- 
na egy idő után elkalauzól minket 
Volcania szigetéhez, Lépjünk vissza 
a parancsnoki hídra, és a kapitány 
széke mögötti emelvényen található 
gomb segítségével húzzuk le a pe- 
riszkópot. A sziget bejáratát egy nagy, randa polip őrzi, ami- 
nek a piros gombbal le kell adnunk a naplóban olvasott jel- 
szót: hosszú-róvid-hosszú. A Nautilus besiklik a lagúnában 
fogva tartott bálnák közé. 
Ha valakinek még nem lett volna elég az ügyességi részek: 
ból, most megint jón egy: a bálnák hátán végig kell ugrálni a 
szemben levő emelvényig. Talán mondani sem kell, hogy ha 


Hopp! Egy gomb 
iftesfiú helyett 





véletlenül eltaláltad volna a következő bálnát, akkor annak 
biztos pont akkor kell lemerülnie vagy egy szép vízfelhőt fúj- 
nia... Ha némi káromkodás után sikeresen átjutunk, Ace ki 
tudja engedni a bálnákat és a jól végzett munka örömével tér- 
het meg - bálnaháton - az irodájába. 


A második felvonás ismét az íroda előterében kezdődik az aj- 
tó kinyításával. Mire Schickadance bekopogtat az üzenetrőgzi- 
tón, a tv-n és persze a laptopon is észrevehetjük, hogy főbér- 
lőnk jó szívének köszönhetően megszűnt az áramszolgáltatás. 
Miután a háziurat elhajtottuk, kénytelenek leszünk mi energiát 
generálni. Az áramforrás természetesen a kredencen lévő ak- 
váriumban úszkáló elektromos angolnák képében jelentkezik: 
első lépésben vigyük be őket a fürdőszobába, és tegyük le az 
akváriumot a stokira, eresszük tele a kádat a csapból; szedjük 
ki a nappaliban a tv-ből a kábelt, használjuk a falon levő bízto- 
sítékdobozon, majd a kábel másik végét vigyük a fürdőszobá- 
ba, és tegyük be a kádba. Ez eddíg rendben is lenne, most 
már csak az angolnákat kéne behessegetni a kádba. Sajnos 
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Pár óra után csak 


elektromos voltuk miatt ez puszta kézzel nem működik, tehát 



































vegyük magunkhoz a kredenc alsó részén levő szekrényből a 
sárga gumikesztyűt (először szokás szerint egy állatka ugrik 
elő, de ha többször clickelünk rá, Ace előbb-utóbb felveszi), 
Ezt a fürdőszobában felhúzva átpakolhatjuk a halakat, ésimár 
kapcsolhatjuk ís befelé a laptopot - kezdődik a második kül- 
detés az eszkimók fölöjén. 

A megérkezés kissé rendhagyó, már amennyiben egy eszki- 
mó horgássza ki a tengeralattjárónkat a lék alól, Szóljunk az 
eszkimónak, hogy vezessen a főnöke elé, majd a táborban 
kattintsunk a jobb oldali jégkunyhó bejáratára, ahonnan előkás 
szálódik a törzs öreg főnöke és csini lánykája, Oosik. Az öreg 
nem beszél angolul, tehát kénytelenek vagyunk Oosikkal tol- 
mácsoltatni, miután letelepedtünk a tábortűzhöz. Először egy 
ősi eszkimó rítus következik, amikor is a vendéglátó felajánlja 
ellenkező nemű társa szolgálatait (én mondjuk a szüzeket me 
lasztottam, de lehet kérni a törzs férfitagjait is. ..). Az 
dös Főnök nem bízik bennünk, tehát egy tesztben kell E 
tanunk rátermettségünket: kilenc lehetséges darabból össze 
kell állítanunk a hétrészes totemoszlopot - ha nem a megféle- 
dó sikeredne, beballag egy eszkimó és egy baseballútő segít 
ségével fejezi ki elégedetlenségét. Ha 8-10 éve házas lennék 
biztos jobban ment volna, Így viszont órákat töltöttem vele, 
míg sikerült összefabrikálnom a képen látható cuccot... 

Aftónök így már megbízik bennünk, tehát elsétálhatunk velük 
a huskyk kenneljéhez. A hóban levő sárga folt félraérthetetle- 
nül kutyákra utal, amint arról Ace több érzékszervével ís meg- 
bizonyosodik (áz ízlelésből például az derül ki, hogy még egé- 

szen friss a nyom, .), Beszéljünk Oosikkal, aki felajánlja szá 
munkra az Avenger márkájú, sarkvidéki közlekedési eszközét, 
sőt, midőn nyeregbe ks "még a kedves papa népies 
szerkóját ís, 

Megint egy kis azt következik a hórobogón, In- 
duljunk el felfelé. Némi motorozás után lesz egy elágazás a 
menetírány szerint balra, majd jobbra. Mi az utóbbit válasz 
szuk. Az újabb elágazásánál lefelé vagy felfelé indu- 
lunk, lényeg az, hogy a belső körpálya túloldalán lévő tötem- 
oszlopnál kössünk ki. Itt három hókupacot találunk, Az első 
kettőből egy csontot és egy jéggé sütit kaparhatunk ki 
- a harmadikból meg egy dühös j kót. Vissza a robo- 
óra, motorozzunk vissza a külső Ívra, ÉG ott forduljunk felfelé 
ahhoz a megállóhoz, amit az imént kihagytunk. Itt egy. té. 
behavazott parabolaantennávat találkozunk, Az alján levő fió- 


kot raáte le jk kinyitni, annál inkább a Mirelit 
Úk magunkhoz, majd pil 
levő ábrára, mert ké 
Jogózzunk tovább lefelé, A következő 8; 
(ezt most kihagyjuk), majd egy félkör 
s kémek támaszpontja Ordibá- 
lással is lehet próbálkozni, de az ezt követő pergőtűz jelzi, 
hogy errefelé nem túl vendégszerető népek kempingeznek. 
Vegyünk inkább magunkra az álarcot, és így már lecsusszan- 
hatunk hozzájuk. A katonákkal csevegve elmés társalgás, po- 
fozkodás, majd testmozgás veszi kezdetét - amíg a fekvőtá- 
maszok tartanak, lenyúlhatjuk a katonák robogóját (aki akarja, 
felveheti az üres benzineskannát ís). Felfelé visszatérhetünk az 
eszkimó táborba, ahol Oosiktól egy cuppanós pusziért cseré- 
be begyűjthetünk egy kutyasípot - de mivel erre úgyszint 
semmi szükség, inkább motorozzunk a kunyhó megállójához, 
Az ajtó természetesen zárva, de a fejszével ezt az állapotot 
nemsokára megszüntetjük. Odabent első ténykedésként ko- 
torjunk bele a szemetesbe, ahol ís egy darab papír lesz a 
zsákmány (felirat PW: PRESS). Az ágy alatt denevérek lak- 
nak, a zöld fókabőr alatt poratkák — a szürke alatt pedig egy 
gomb, ami a a tűzhelyben rejlő titkos lift ajtaját nyitja. 
A lift egy titkos üzembe vezet, ahol mindenekelőtt át kell ug- 
rálnunk a tűzcsóvák között (ha átjutottunk egyből zárjuk ís le 
a kallantyúval őket). A folyosó első ajtaja mögött egy fűrdő- 
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szoba rejlik, ahol pillanatnyilag semmi dolgunk. A második 
ajtó mögött — óh, minő rémség! — egy rémséges futószalag 
olajat présel a bájos kis fókákból. Mihelyt megpróbáljuk meg- 
szüntetni ezt a dolgot, a vasajtónál kicsit meggyűlik a gon- 
dunk az elektromossággal. Kizárólagos alapon tehát marad a 
folyosó harmadik ajtaja, az írányítóterem. Az előtérben levő 
kutyust a csonttal csillapíthatjuk le. A faliszekrény összes 
igyekezetünk ellenére sem nyitható, a falon levő gomb meg- 
nyomása után sétáljunk tehát át a hátsó terembe... 

Hopplá! Megvannak a huskyk, Egy ördögien gonosz szerke- 
zet segítségével ők hajtják a főkaprés futószalagját. A ketrec- 
ből sajnos pillanatnyilag nem tudjuk kiengedni őket, miként a 
szekrényhez ís valószínűleg egy pajszer szükségeltetik — hup- 
panjunk tehát a számítógép elé (a bejelentkezéshez szüksé- 
ges passwordőót már megtaláltuk a cetlin). Az első ponttal az 
Xotica text-only homepage-ére kerülünk, ahol a szegény állat- 
kákból készített kutyulmányaikat reklámozzák a sznoboknak, 
valamint elolvashatunk két e-mailt. A Security pontban kap- 
csoljuk ki a két védelmi funkciót, a következőben pedig akti- 
váljuk a liftet, amivel mostantól felfelé is utazhatunk. Kilépés 
után ki lehet nyitni a szemközti szekrényt, ahol a szemétku- 
pac alatt egy pajszerra lelünk. Ezzel nyitható az előtérben levő 
kapcsotószekrény, amiben négy színes gombot találunk. Kap- 
csoljuk kia huskykat rugdosó berendezést, és nyissuk ki a 
ketrecek ajtaját (vőrös-zöld-kar, majd vörős-kék-kar). Most 
már kiengedhetjük a huskykat. A szabadulás örömére egy kö- 





zös "zenés" produkció következik, majd a kutyák vidáman 
elügetnek otthonukba, mi pedig mehetünk a fókákhoz. Az 
áramot az imént kikapcsoltuk, tehát a kerítésen kényelmesen 
átjuthatunk. A karral állítsuk le a futószalagot, és a ketrecre 
kattintva engedjük szabadon a fókákat. Irány a fürdőszoba, 
ahol a pajszerrel kinyitott hordókból a fókazsírt beöntjük a 
medencébe, belehuppanun, és az állatsereglet közepette 
kezdetét veszi a második felvonás fináléja. Már nincs 
"más dolgunk, mint visszasétálni a robogónkhoz. 





Az iroda előtt egy gorilla vár ránk. Ez 
mint állat, teljesen 
pozítív 





Spike nem rajong az ötletért, hogy 
tészítsen 





élőlény — de ez sajnos ember, és valami miatt mérges lehet 
ránk. A verést természetesen meg is kapjuk, kivéve, ha a ke- 
zébe nem nyomjuk a bankókat (hogy az álarcokkal egyetem- 
ben hogy kerültek hozzánk, azt csak a jóég tudja). Nyithatjuk 
az ajtót, és nemsokára már zörget ís Schickadance úr a szo- 
kásos dumájával, Miután kirúgtuk, kapcsolódjunk rá a lapto- 
pon az Xotica interaktív homepage-ére, ahol most egy kicsit 
rendet rakunk. Kattintsunk az alsó részen levő ikonok közül az 
elsőre, hogy bejöjjön az állatokból készült löttyök web-oldala. 
A bálnák kiszabadítása óta Sea Spray épp 
nem kapható, húzzuk rá tehát a jobb alsó 
sarokban az X-re. Bejelentkezik Woodstock. 
cimbi, majd rövid csevely után folytathatjuk 
a rendrakást: lapozzunk az ékszerekre (kin- 
csesláda), és húzzuk az X-re a Necklace of 
"Thetyst, amihez gyöngy ugyebár már ugyan- 
csak nincsen. A következő menüben (ruha) 
nincs újdonság, viszont a negyedik pontból 
kidobhatjuk az Eagle Eye Binocularst és a 
Pearl Handied Pool Cuest. Na, készen ÍS va- 
gyunk: az X most pont úgy néz ki, mint egy 
Ozzy Osbourne lemezborító... Most egy azo- 
nosítót kel! megadnunk: írjuk be mondjuk 
azt, hogy Ace és Ventura - így biztos megs. 
őrizhetjük inkognítónkat.. 

A papirusszal rendelhetünk fókaolajat és bál- 
nabébízselét (pőtyögjűk be mindkettőhöz order). Erre megje- 
lenik a különleges ajánlat, amire Ace egy valóban ígen külön- 
leges ruhadarabot fog megrendelni... Kattintsunk kétszer a. 
Place Order gombra és ezzel vége ís a szórfnek. Hogy a költő- 
vel szóljak: "megint jönnek, kopootatnak..." Kivételesen nem. 





hanem egy SOKKAL 
kellemesebben festő 
élőlény: Venella Sunday, 
akinek Ace a háziúr ne- 
. Vén mutatkozik be. A csi- 
.  nikis hölgy jött méretet 
venni a ruhához. Sót, nemcsak 
nűnket a "szabóság" székhelyére, 
il 





delkező hölgybe, és alig bírja türtőztetni ma- 
gát, amint Vanelta magára hagyja a termék- 
bemutató teremben. A rengeteg álatból ké- 
szült szörnyűséges bízsu csak összezavamá 
hósünket, tehát inkább vegyük fel a földről 
az azonosító kártyát és már távozunk is az 
ablakon keresztül. Illetve csak távoznánk, 
mert mihelyt félrecsapjuk a kallantyút, be- 
masírozik Fatteus Lardus, az Xotica Interna- 
tional nehézsúlyú főnöke. Hosszas eszme- 
csere következik — lévén a kövér görög 
gengszter rájött kilétünkre — kölcsönös sér- 
tegetésekkel, aminek a vége az, hogy Fatte- 
us detektívünk bosszantása végett egy kör- 
sétára hív bennünket birodalmában. A labor- 
ban megnézhetjük a jövő tőzsdéjét egy nagy 
benga számítógép képében, ha pedig pár- 
szor babráljuk a kezelőpanett, sikeresen felbosszanthatjuk Lar- 
dust. Balra elsétálva néhány technikust láthatunk, továbbá a 
kábelt megmarkolva ismét találkozhatunk régi ismerősünkkel/ 
az elektromossággal... Használjuk kétszer a kártyát a jobbra. 
levó labor ajtaján, majd sétáljunk át. Kövér ellenségünk bűszs. 
kén jelzi, hogy ebben a kínzókamrában készülnek a különböző . 


trutymók a különféle tengeri állatokból - Ace pedig nemkülön- 


ben büszkén azt, hogy azokból már nemigen, mióta kiszabadi- 
totta őket. Miután Lardus kisétált, nézelődhetünk egy kicsit, 
majd kövessük az alagsorba, az állatok ketreceihez. Itt íg ma: 
radjunk Lardus nyomában, ha befejezte a mondókáját, mindíg 
menjünk tovább, Végül 
elérkezünk az ő kis. 


nyének otthont adó te- 


sen nemleges, mire 
azonnal megjelenik két tt s 
pallossal felfegyverke- 
Söleraom arat 
rántva szembeszáll. AZ. 
tán mégis úgy dönt, 

hogy inkább apríttassa 

fel magát a gazdi, ésa. 
kezünkbe nyomja a kat 
dot. 


Schickadance az, iutár 







nünket a vendégszobába, kukkantsunk be a szekrénybe. Jaj, 
Két korábbi vendég. Menjünk ki az ajtón. Az ajtóban Venella 
alakja tűnik fel, akít Ace hősszerelmes jelenete a könnyekig 
meghat — aztán bevágja detektívünket a szoba közepére. Így 
marad az ablak. A párkányon menjünk balra, másszunk fel az 


indán a kastély tetején levő parabolaantennához, és használjuk 


tajta kétszer a Woodstocktól kapott koordinátákat. Másszunk 


vissza a párkányra, és a másik indán ereszkedjünk le egy szin- 


tet, ahol balra beugórhatunk a bemutatóterem ablakán. Ki az 
ajtón, májd sétáljunk Ig a földszintre, ahol a páncél kezében 


Pc 


Miután a kapcsolat megvan (Connect), lépjünk ki, és a kár- 

































tya újbóli használatával menjünk be az üvegfal mögé. Itt már 
vár ránk szívszerelmünk, Venella. Megint megkapjuk a szoká- 
sos verést, majd felszíjaz minket az asztalra, a vidám Lardus 
pedig beindítja a lézerkést, ami majd alkalmasint szépen ket- 
tévág bennünket. Már csak az érdeklődve figyelő Spike-tól re- 
mélhetűnk segítséget. Az asztalon levő késsel nem tud kisza- 
badítani minket, a fűrészt inkább ne erőltessük - maradjunk a 
tükörnél, amivel az ügyes majom a bilincseinkre irányítja a lé- 
Zersugarat. Sétáljunk végig a kiürült ketrecek előtt a hátsó te- 
remig, ahol Lardus épp házi operaelőadást hallgat Venella 
társaságában, Az egyik jelenetnél a kövér kiugrik a WC-be, 
mire a tapasztalt előadók pánikszerűen elmenekülnek. Most 
Ace belépője következik: vegyük magunkra a jelmezt, és foly- 
tassuk az előadást, amít egyre borzalmasabb hangok törnek 
meg a mellékhelyiség irányából. Erre Ace is alsó testrészét 
kezdi produkálni, pechére: hátsó fertályáról Venella azonnal, 
ráismer, és már jön ís a jól megszokott verés. Míg nyeljük a. 
pofonokat, szóljunk Spike-nak, majd kattintsunk a mennyeze- 
ten lógó homokzsákokra, amelyek egyike nemsokára Venella 
fején landol, Az alélt hölgyet győmöszöljük be az ágyúbasés 
lőjük be a WC-be, aki az ott uralkodó rettenetes állapotok jó- 
ára ki ig szenved, Nyissuk ki a jobb oldali fo- 


a kurzomyílakkal kell jobbra- 
gébújnunk, és onnan cukkolni 
lg elló egy darabot az oszlopok- 

























ügyott, a kastély szépen ráomlik a 
05 állatsereglet közepén vigyorgó 
lé. 


Szó se róla, az animátorok nagyon kitettek magukért, mert 
játék közben szinte a rajzfilm kellős közepén érezhetjük ma- 
gunkat. A játék még egész kiváló is lenne, ha nem lenne 
annyira lineáris. Tulajdonképpen nem is igazán lehet elakadni 
benne, mert egyszerűen nem lehet továbbjutni, ha valamit. 
nem csinálunk meg benne; a feladatok megoldása pedig a - 
felvonásonként — viszonylag kevés számú helyszín illetve va- 
riációs lehetőség miatt nem ígazán jelent különösebb problé- 
mát. Az arcade részek ís csak lelassítják a játékot, mintsem 
feldobják, a "logikai" feladatokról már nem ís beszélve (a to- 
temoszlop például különösen idegesítő volt). Egyszer mond- 
juk elég poén végigjátszani a sok marhaság miatt, de ha foly- 
tatást terveznek belőle, akkor a tartósabb sikerhez azért nem 
ártana jóval "mélyebb" játékmenetet tervezniük a szerzőknek, 
nem pedig "az anyámat is eladom egy poénért"-elv alapján 
csinálni játékot - már amennyiben nem a legifjabb korosz- 
tályt óhajtják megcélozni vele, amint szerény véleményem 
szerint tették jelen esetben is. 


CoVboy 


Kiadja. 















levő bárdot megrántva bemehetünk a laborba. Természetesen 
megint a panelt fogjuk birizgálni: a két oldal közötti kommuni- 
.  kációsútvonalat úgy kell megtalálni, hogy az azonos színű fél- 
. gömböket ugyanolyan színű pálcikák kössék össze. (Az idege- 

3 pusú játékosoknak talán némileg segítségére lehet az 


ETT TT TATA TT ENE Ti 


ny 








Lali 


APITALTOIL 





"MÉG EGY KIS PROFIT! 


(USE 4) év telt el azóta, hogy egy 
P: SZUNG ESZTET TET 
és 90 százalék felettire értékeltem. 
LEANZEM TRUE LAT ELTETT 
jól cseng, a Capitalism pedig még mindig 
kedvenceim közé tartozik. Ezért fokozott 
várakozással ültem le a gép elé; megérke- 
zett a program továbbfejlesztett kiadása... 
A játék készítői egy mammutvállalat el- 
nöki székébe helyezik becses hátsónkat, s 
KELLET ETÁ LÜL ENEZ EGT É TU 
cióval járó összes problémát is. Foglalkoz- 


Jellegzetes képviselői 
megtalálható a Játékban 


hatunk kereskedelemmel, nyithatunk bá- 
nyákat, CÜLAULT gyárakat vagy akár 
ULLATU A ég AÉNRU Li 
nyeg ugyanaz: a cég MATT LN 
Ha ugyanis fogy a pénz, először a hitele- 
zők jelennek meg, majd kénytelenek le- 
szünk a cég részvényeit is eladni. Szóval 
elég egyetlen rossz üzletbe beszállni, s 
máris jöhet a felszámolás. A játék meg; 
[ZETT TA ETL TT 1 UTAT TELE 


d A "kerettörténet" a kép két 
szélén látható - erről lesz szó 





LUN LÉT LOLA ZET LIGA LIE SS ŰL LA 
akkor természetesen az összes cél eléré- 
sével teljesítjük a szintet, az általános já- 
téknak viszont csak akkor van vége, ami- 
LEALL TUTUTL 

Munkánk tulajdonképpen elég egyszerű. 
LL ALTA LETT TT ALT MTA AA SÉT 0 
kell minél jövedelmezőbben befektetnünk. 
A döntés viszont, hogy melyik irányban in- 
duljunk el, hihetetlenül nehéz, hiszen lehe- 
LETELTE LETETT 





Bányák 

A termeléshez szükséges 
[d EL LELET ÉLT Ő 
ENE EL ALU 
LOLA 
Mivel egy jó minőségű 
d SZALLT Ta 
séges nyersanyaglelő- 
hely elég drága mulat- 
EAGLE UL A 
UE ALZ KTB 
ELLA TAUANL 1 NA LA 
(EE 
LELT) 
ME AL La 
LO 
[0001 
Lp 


E 
anyagot. A saját bá- 
LELET STT ELL Sti 
[/CAULTAL LESTE LT] 
fenntartani, ha a teljes kitermelt 
LB 

[ai 

MT 

UESUZTN 

vagy jó áton megveszik 

ELL 

(AG La 

denképpen csak hosszú 

távon térül meg. 


VEL ó 

A KER 
FLACSAT JAN 
melt növényeket azonban köz- 
KELTÉT TT i 
eladni, csak valami- 
lyen feldolgozás 
után. Ezért vagy minden farmhoz 
LECLLTTLAL TA VET TAG] 
[LELNE ELET Le 
LELASSUL LÉ 118 
bi cég gyárainak szüksége van. 
További nehezítés, hogy figyel- 
LL CATALAN TH 
éghajlati viszonyokat kedvel, mir 
LOLA ARU EKET UT NÉ [ 1] 
LALENL ENNÉL AKUT 2 
ti tárolását is. Az állattenyésztés 
LIL EL Szüt ALTE 
lyamatosan termelt húst és to- 
jást rögtön az áruházakba szállíthatjuk, a 
ESEL LG LELT SUTA JUSSA LE ő 
[TAT 


Áruházak 

A legegyszerűbb és talán legbiztosabb be- 
MACI SA LLEILA Ae ZKT TTL] 
más vállalkozásba kezdenünk, a portékát 
bármelyik kikötőben vagy valamelyik ve- 
télytársunk gyárában beszerezhetjük, s 
utána csak tisztes haszonnal el kell ad- 


















CAPITALISM PLUS 





nunk. Persze ehhez 
LETELT LETTÉL el 
lám, sőt, az sem 
árt, ha saját már- 
kánk címkéjét ra- 
gasszuk 
[LL Z-s 
LAZA Ti 
MLLE C 
LA (LL 
szd csi 
iszt G B 
VESZT 
abban van, 
ha a termé- 
LEGAL LT TTL ASE 1 [td 
juk elő, hiszen így a tel- 
ELT A KÉTLEK! 
ULNE ESEL L1 
LÜL TALI ESHLIN 


ERT teak MŰGTON Alul látható, hogy nemsokára 





(add a 34) 


LEALL N EA TÁL ALLT TAT) 
AL EZÁ TELEL ÁLT ETI EL 
tökéletes. A szimuláció egy nagyvállalat 
LILLE LAT L MEL TEN Ae T ELÜLT 
ILLETT ELETE LT E AE LETT LÉT Al 


kelet 
ELESETT á 
Li 


KLAG ÉGI 
készíthetünk, 
míg mondjuk 


, fognak csalódni. 


[ESETET Te ASt ej rni LELT 
SZOLAL KA TT Tett 
pénz befektetésével javíthatjuk); a nyersanyag (ez 
LEALL OL ETET SO 
ZOTT a 
CIOLAELT AL KO Sat EAT 
AOL MO Eré uk IGT LL ESA 
ELLE ESA GET 
fenntartása elég sokba kerül és közvetlenül semmi- 
DELLESA E La LA ALLAS OSGÁ JT 
OLAT LOK Sá EA e Jut HUTA 


3860X33. 98MB RAM, SVGA 


1 





Tőzsde 
LULU á áz ELS 
szedte magát, elkezdhet nagyobb tételben 
is játszani. A tőzsdén adhatjuk és vehetjük 
ELLA TULA SÁTÁN LAS (a [LA 
[di RTL LSZ UL SZE [FÉG 
gyobb tulajdoni rész szükséges, ezért saját 
papírjaink tulajdonosaira különösen figyel- 
NAL EN 









EXTREME ASSAULT 





CIA É NULL ERAT TA IE GST 1 
biekben kiderül, hogy idegen hódítók, 
CLGUGUL LELNE ALLT LA B 
Bár tény, hogy a pusztításon kívül a 
játékban nincs más teendőnk, a prog- 


munkra meglepetéseket. Csak 

emlékeztetőül: nekik köszönhet- 
Ld TAL ENEYZTET T ALT ELL LŐ 
OT AL ÜLT ÓÓ 
lamivel, különösebb 
LIZÁT ALATT ÉSZT ea 
CET L ELÜLT 
LTE TC ET Sá ed 
vényt kavarnak maguk 
LEALL Te 
san tudják, hogy mi 
LA GLG LELT ULT 
soha nem a körítésre 
vagy a szemfényvesz- 
GALL EE LÉT [7 
[LL ALLT EAT 
KELLET G ALLE LA 
Extreme Assault esete 
ís. Amikor egymás 
után jelennek meg a 
jobbnál jobb szimuláto- 
[LANE UT ÉLTE LA 
CLA LI ALA ELET TE] 
ELLA LÉL ELOD ELU LÁZ ÉVEL 
LELTE LUN LEUL 


fék Byte mindig tartogat a szá- 






figyelni, hogy hogy állnak a csűrőla- 
pok, mikor fogy el az üzemanyág —" 
LIVE EE LA TEAT [ 
ami mozog, A helikopter "szímul 
1 úfaj, már ÜLTE [6dl 
pő a cégtől, bár az Aró an 
Oynastyben már láthattútik tő 
LT EIEEZZ TÉT, 

új LILA t 

IT ÜL 

me 

MT 


61) 
alkotói 
gondos: it 
kodtak arről, ho 
IX 









ÜLT 
ÜZ (AAH 
barlangban van két 
(ZA ÜTNÉ LL 
gött árnyékban ma- 
radhatok. Gyorsan fe- 















































LEE GLLTITE TLAN ETT e 
némi célzó tudományra volt szüksé- 
(ML ASZ CÉ LALI 
ról a lézerágyúkat, azután pedig magát 
CEC AL Te UL EL TIL ALUL A 
ami az idegenek által ellopott és áta- 
lakított hadihajó volt — pont ellentétes 
taktikát kellett alkalmaznom: teljes 
erőbedobással, rögtön támadni kel- 
lett, így a legnagyobb ágyúkat még 
addig tudtam célba venni, amíg azok a 
segítségemre küldött két másik heli- 
kopter leszedésével voltak elfoglalva. 


LELEK 
hogyan fest 
(AAS 
küldetés. A 

(EL attó 
hadműveletből áll, eze- 

mbelül összesen 57 

részfeladatot kell végre- 

a LELT aZ á a a 
feladatokhoz a gép egy 

ol fet, ha ezt el- 
ikezd visszafele 
zi Háló nullára ér és a 
küldetés nincs befejezve akkor úgy 
MEGSZ NT KELT TETU KÜL ALA 
rep amúgy hatalmas kiterje és 
(ESZZHTTTTT TON CLEAN ETT GY Ut (8 al 
adat helyszínéről a távolban már lát- 











tani 


hatjuk a következő küldetés helyszí- 
nét. Kezdetben - amíg az ellenség még 
ismeretlen — dimbes-dombos tájak fö- 
lött folynak a csaták, majd lekerülünk 
CELILELATZGAGEGTUEU Té Ete 
[ELET KATE E LETETT G 11) 
egy vulkanikus szigeten folytatódik a 
UEILAETL Ő 

Minden küldetés előtt automatikusan 
lepillantunk a műszerfal egyik monito- 
LG NGLLT NN G EE SY e ET G KÁD 8 
tést kapunk az előttünk álló feladatok- 
ról - kivéve, ha valamilyen teljesen is- 


megfigyelhetjük a célpontok elhelyez- 
kedését, még az angolul nem értőknek 
sem okoz gondot a küldetés megérté- 
EIA MELOT NE TÁTZL ÜT L ÜT TT ALEE ő 
némi ügyességet és jó reflexeket ígé- 
LL ETT TTL ESET ZATOT LT LEVETTE] 
dolognak: ha már célba vettünk vala- 
kit, nem szabad elfordulnunk róla, ha- 
nem oldalazva kell kerülgetni a lövedé- 
keit, és ugyanígy kell tennünk a célkö- 
vetős rakétáival is. Persze ha egyszer- 
re több irányból támadnak ránk, akkor 
ez a technika nem sokat ér, de ez a 
helyzet leginkább akkor fordul elő, ha 
LELT LT LESZEL TTL AK YAH TÓT 
valakit kihagyunk, és az mö- 
génk került. Ennek a tanácsnak persze 
ellentmond az a tény, hogy néhány he- 


















La 5 


ÜLT GZ TÉT ÉL AL ETT NSA 
LTE ETELE LL EVEKET] 
idá ún HLESRB CTL 





LENT Tt ELT ÁL 


vábbi pontjaival - sorban haladva - a 
következőket tehetjük meg: behívhat- 


beállításokat talál- 


ergé float 
1 a hang/videó 


éger FEET az irányítást módosíthat- 


DRG Ü LTAL 


részt a nehézséget jelképezik, más- 
[ETT TIT TTL LAALLTOT ETETETT KT KÉS 
[TTL Lé a LL SZÁL ELEZAT TT 
ha valamelyik fokozaton már elértünk 
VILL TELL ELST ESZT TAN KENE 
. szinten új játékot indítunk, az elért 
KETTEN TTL TTTETTT NE tá ZS ÁL 
kozaton sajnos csak két hadműveletet 
LELT TETT EZT ETL ETT TK KT 
(LATTA Z E ENO LTE TE 
EZGACETTT Te SS LTE 
gigjátszható. Ha kiválasztottuk piló- 
tánkat, az új játék (New Game) kezdé- 
sén kívül folytathatjuk ott, ahol leg- 
utóbb abbahagytuk (Continue), vala- 
mint állást tölthetünk (Load Game), 
amielyben a már teljesített küldeté- 
KLTE ÁT ET ETELE TTL TT KLTT TAL UT 
akarunk kezdeni. A men ű 
minden sikei LECTT 
után automatikusan elvégzi. A Change 
Pilot opcióval újra a pilóta választás 





MLLE LELET KÓ 
JELEIT HL EI LEZ TT 


HALOT LÁEV HEJ ÜT 


ők névsorát; végül ki- 


irányítani — alapbeállí- 
ÜT TT TTL ETEL 





LATO LETTEL SY A CT TGV 17 AU TT 


kal tudunk, oldalazi pedig Alt-tal. A 
LETT ZA ÁM UL A CLEON 
CZ TTL LL ESSA ETTÉL E ÜLTE 
ce-szel lehet. A célpontot befogni a 
Tabbal kell, rakétát 
küldeni pedig az En- 
LL ALL L EE TT T A 
LÜL NULKLGT Ti 
villámfegyvert is, 
ezeket majd a Spa- 
LOSING ÜL Ő 
KELLENE ÜL e 
[En ELŐ ETT ETTT SETÉT 
DEL ESEL ET 
hatjuk. A különböző 
MZACLLTY LT ÜLT 
merikus billentyüzet- 
tel válthatunk, pél- 
dául a külso nézet- 
hez a 0-t kell le- 
nyomnunk. Ha meg 


Ez 





akarjuk szakítani az 
aktuális küldetést, 
azt az Esc-pel tehet- 
jük meg, ha pedig 
már végeztünk min- 
LEUL Ata a rála] 
LEUL EGÁL 
ző feladatot. (Ez 
GEL A (Li 
gép figyelmeztet is.) 
LE Lea a 
felek nyomán sok- 
BLd( IL EE ELA 
LULIEL a 
nak. Eze- 
LL 
MAs elél 
hez, extra fegyverekhez vagy 
a pajzsunkat erősítő energiá- 
hoz juthatunk. Kezdetben csu- 
PE LCL ICE ZA a 
kezünk, ezekből szerencsé- 
LETETTE TENKES GTA § 
KELL KAL EMLT ACL] 
a befogott ellenfélre, míg a 
lézerágyú rögzített, lassabb, de sok- 
LEALL AL EGT LL ZT Te 
SULT EL TETT e ÉSZT EE ALÓ 
is, de ezt csak később találják fel. 
SSEL ZU LL ALLE L TALÁL É CA 


Rh 


2 a Váll 


LEE GE LANLIET TT ú 
bombát (ez tulajdon- 
LELTEK a 
LENE EG RULE Ú 
[EL GMETT ÉLÉT ől 
zs ÜLTE LA 
ellenfelet elpusztít- 
ja.) 

LAJ LT LT ő 
kezzen egy rövid ér- 
LATE CI( 1) 
ugyan nem túl rea- 
ELLENTET] 
kez SZ LELNI 
[TTL TTL NEL 
de ami a lényeg: a gra- 
fika gyors, és minden tereptárgy szét- 
lőhető. Az épületek, a" helikopterünk, 
LTAL LT ASZTALLAL TA 
panasz. Virtuális pilótafülkénkből kör- 
bepillantva teljesen egyedi helyszíne- 
ket láthatunk: egyszer egy középkori 
várrom körül repkedünk, kicsit később 
MELLETT ALUL ÉeE 
zött kutathatunk a megbúvó helikopte- 
ELLENE KÜL LL LATE 1 
banásokat és a fényhatásokat, vala- 








A barlang mélyén túszok 
várnak a szabadulásukra 


CTL TS SL LELT 












EXTREME ASSAULT 
























mint az átlátszó poligonokat: ezek tel- 
LÉ LELET ETET ÉL ACEL TB 
sul az SVGA futtatáshoz még 3Dfx kár- 
tya sem kell - igaz nem árt ha van, hi- 
EEZG Na ELNE SY LL ML LT TTL 
követelmény pedig csupán egy 
A486DXA4! A küldetések pont a megfele- 
lő mértékben nehezednek, egyik sem 
teljesíthetetlen, s ha valamelyik külde- 
téshez túl kevés is az energiánk, még 
mindig visszatölthető az előző állás. A 
hálózati játék kialakítására legalább 
LLGG ULT ALLE LAN TÉT [9 
küldetések megírására: választhatunk 
LESZÁLL ALLE E GAL TLAN ETT A 
ráadásul ilyenkor nem is csak helikop- 
LL MELEG LL LESETT B 
Csak az elég kellemetlen, hogy a részt- 
vevő játékosok mindegyikének meg 



















EA ELELT LIL ÁH LA LELT 
KZGLÜL LE ELT LATO LL ETT NUN TE] 
játék előre láthatóan augusztusban fog 
[ZAL 


LA 


ÜTELTLTELE 
Blue Byte 








STAR COMMAIVO REVOLUTTIOIWV 


22, Technológia. Stratégia, Háború, Ez a négy 
1 CALL KÁ ALOL MOLA eat 
kának, a Star Command Revolutionnek. Brilli- 

áns logikámmal kikövetkeztettem, hogy egy jó kis 
harci stratégiával állok szemben, á la M.A.X.. miu- 
tán azonban játszani is elkezdtem vele, kiderült, 
hogy nem igazán erről van szó - sokkal inkább egy 
MELLE NNAL ET Á E NESZ ÉT SM UL B 
juk nem teljesen ugyanarra a kaptafára készült. de 
ETEL ELNE LME ETEL A 
LAZA ET UL A EL ÉL EE SSTHT 
IGA KELTE ET RTL NAL ÉT TA 
EST TAK Rea LAKE ELLA KÁ JT AE 
a triumveriták. 

Miután megnéztük a bevezető animációt, három 
lehetőségünk van: 








1. BASIC TRAINING: Sok szót most nem 
vesztegetünk rá, a lényeg annyi, hogy egy gyakorló 
pálya, amelyen az alapokat megtanulhatj 
mészetesen mindenre nem té 
nak jó. Ha valaki ért egy kicsit angolul, feltétlenül 


játssza végig, mert a d átt 





LL ALUL Ó 





Pufók ufók útban az 
arkansasi Hickston felé " 


A bázisunk kissé Legoland- 
érzetet kölcsönöz 








PAT TTL EL LES TT ZAK HL AOTD 
választhatunk a public (mindenkihez szóló) és a pri- 
vate (csak szövetségeseinket érintő) üzenetek közt. 
MEA NÁL VILL E NT L ESTE ELLA É LUK 
alatt látható a térkép kicsinyített mása. Itt a RA-hez 
eshet ESO GALL rád T A 
GAL EZ SETTLE ETET 1) 
AK KELLETT LETETT LN LELET) 
MLLE ALUL ene aA LAT] 
KILE L ÁLL G EL Era 2 EL LNETTSET TET 
pur LEE LE LSE N E KELLET ET ÁL 
fejlődőképesek, ez általában jobb célzást és na- 
[NLG ALL L SA TAK A LELT Uj 
Ke GAL LAO EL Ej TAL US UT LT 
donságyal is rendelkezik), ezektől jobbra a sérülé- 


(LL 


MS. 
j 


seket látj 
y TESTS 
egység met 


ző a hajtóművét (e. 
azal HULL ÉL 
LELETET 
hatékonysága); végül azaítolsó az 
irányíthatóság (ha decsökken, az 
CEE KOST ET ERETT 
ami még rosszabb, átáll az őt 
támadó erőkhöz), Ezek alatt az 
CETESLKTSE LÉTEZNE 
CAGE TAL ESK I tE 
ELTE LTAL 

FOLT KIT EETVELE 
sZ ú ji 


Ida LE 
LILA 


ható egységei. 
Abban az eset- 
LL EEC LTE 
CSS LT ET 
PALA ESETT 
ELÜL MKE Áta 
CRAG LT] 
LELNE A ALT A 
áll. Ha kijelölünk egy egységet (il- 
letve csapatot). és ráclickelünk 
az egyikre, a megfelelő számozá- 


annyi, hogy ha elfogyott a megszerezhető cucc, 
MY] KELLET LR TATE TTL 
ELOLE LES LEE ELLA LETTÉL 


Ldytie 8 "A 


KN ALJZAT KÜ LESZ E ELÜLT A 
átkapcsolhatunk ezekhez. 

LELNE ELL EEG É EST Et ETE SL E] 
szokványos bal click vagy lenyomás/keretrajzolás 
(zkijelölés). újabb bal click (-cél) módszerrel töi 
LACEE LELNE E KILE EZ KÉT 
után a célon a jobb gomb lenyomásával érhető el. 
Első és legfontosabb egységünk az anyahajónk. 
DTAT LG LOL Tar Lá ALLA 
[GE Ze LAT AU LEALL TA 
kálható), hanem több létfontosságú feladatot is el- 
lát. Elsősorban ő gyűjti a nyersanyagokat, építi fel 
KELL ELT LE TZÁTT ÁGTOLT TEA 
kat is általa tanulhatunk meg. A nyersanyaggyűj- 
tés automatikusan folyik: kb. a látható terület 2/3- 



















KAJA E LUN ELT TAT 2 AT [] 
kis bigyó, ami a rakománnyal rendszeresen vissza- 
tér az anya kebléhez. A mi feladatunk mindössze 







nyékére rakhatjuk le őket), az egységek pediglen 
az épületek mellett jelennek meg. Új technológiát 
egy "egyetem" -en (fajtól függően: academy, prog- 
ramming, battle school, eduplex) tanulhatu 
jelöljükaz anyahajót, majd egy jobb click az 


k Várakozás, míg az építési menüben meg. 


jelenik az egység képe (erről hangüzenet is tájé- 


koztat). Kezdetben csak bázist építhetünk. Miután 
ez megvan. egyetem, űrállomás és egy explorer 
bet TELKE eu ra HIETE LŐ 
ilyenkor kell az anyával tanulni menni. Amennyi- 
ben elértük fajunk maximális technikai fejlettsé- 
gét, lehetőséget kapunk arra, hogy egy másik fajét 





(adi 


is a magunkévá tegyük. Ezt nem véletlenszerűen 
kapjuk meg, hanem a fajok címerénél látható ki- 
jelzón az óramutató járásával megegyező irányban 
haladva. Anyuci nem csak az elmondottaknál, ha- 
LSE ELEDEL SUNSET A EL ETOSLá1ő 
ben...): a megsemmisült egységekből visszamara- 
dó roncsokat nyersanyagként hasznosítja, és az 
PILLNT GETE SEL MELLETI LE OTA 
a NNA SATAN LAT T EZ 
rakétavető tornyot - de vigyázzunk rá, mint a sze- 
TULA LN 

Egy pár szót a nyersanyagokról. Solinite fantázia- 
LL ELEN ETETETT ETET TELKI 
bal szélső), ezt két helyről szerezhetjük be: az egyik 
[LELT TETEL GALL NETAN SETÉT ELT 





ma Z LL ETL LETT TALI 
LE0 JELET UL LATOS ELÉ TÁ A TOTAL 
csak felaprított változatban tudja az anyahajó be- 
LT ZKELESL A ANETTE TT ETTT] 
visszamaradó mag, ugyanis ez az anyag kell a moz- 
[EZ ALT ET ESZO ez ACT Ta Zn 
LELT L AL KZT S AT ELESETT ETUSB 

ály (szürkéskék); a nomádokéhoz a radioaktív asz 

dák (piros); a triumveritákéhoz a plazma (kis 

pee TLAEST LA ATK ZAL TILL EA 
LU KELTETT NT TT e jazz TETTE 
CLA EE EN JEA [E 
gocska) szükséges. 


Következzenek az egységek. Eléggé végeláthatat- 
lan litánia lenne mindet felsorolni, ugyanis össze- 
sen 64 típust számolhatunk össze. No, ebben azért 
PELLE ELEK EEEN ESET A TNS LE ZÁT TI 
LYGEY ELNE LT ELSÉTÁLT 1 
kicsit részletesebben. A mozgatható egységeink - 


! 
!/ 











e sú 


PE 


Vert Er EE SK ELO LeN ate 
ban fejleszthetőek, ugyanazzal a módszerrel (jobb 
LYA TAL ELETEN EMELETTEL TÉT Tó 
van, de képzéssel csak a 4. fokozatot érhetjük el, a 
többit a csatákban kell megszereznünk. Ha nincs 
(ALOL TUL TE OM du Sá ge E rő 
deni. A további fejlődése a csatákban általa elért 
találatok számától függ. Minél magasabb rangú egy 
hajó, annál gyorsabban és pontosabban képes tüzel- 








ni, Az explorerekről már beszéltem a nyersanyag: 
LNI SZ RL TAT SEL KÜ TTSZ EG TENT ET ALLT TTUTTA 
tulajdonságát csökkenti a megtámadott ellenfélnek, 
Valamint az is. hogy milyen típusú egységet tud 
megtámadni! Erre figyeljünk, egy pár óra játék után 
mindenki rájön, hogy mi-mi ellen a legjobb fegyver. 
Nagy általánosságban elmondható, hogyha két faj 
technológiájával rendelkezünk, már minden tágjás 
dás ellen meg tudjuk magunkat védeni, illetve mi ÍS 
betámadhatunk mindenkit. No persze meglehet, 
UTAL LLLALTET ZT ETO 
ALLTAL LT TETT etési ULT ETT 8 
het tökéletes, Minden faj rendelkezik védő- és tá- 


A 
ks) . 


b 


madóegységekkel egyaránt, ezenkívül van egy spe- 
ciális fegyvere vagy védelmi egysége, aminek hasz- 
nálatához egy épület megépítése szükséges. A com- 
putronoknál ez a Foldspacer/foldspace, ami körben 
tüzel és a pajzsot veszi le nagy erővel, a foldspace 
LELETET Ir ELÉ EEG GTA 








ke ET á át ete ee eg terhere ő 
KEZEL LON ZET éke teTj ő 
csökkenti. és végtelen hatótávolságú. A triumveri- 
ELLE OLYEN ee tát tett VIT B 
PGA ene tettet AL ESET el 
hajtás környékén minden egység minden sérülését 
ELLE GS LEON KAL UL ége ANAL LÓT 
E E ELETTEL A ALT [188 
Ker A rá este Mi UP d ALUL NÉT] 


repülőgép-hordozó, amely három gépet szállíthat 
egyszerre, és nagy távolságról is ráeresztheti azokat 
AZTÁN ZET UL ELST e ZTE Tető 
nek a tetthelyen. és bár nem túl erősek, de ha s0- 
kan vannak vagy sokáig támadnak, borzasztó kelle- 
ZSZ ZAL EL EGT NTLL EZáLG 
leszedni. Igaz elpusztulnak, ha a hordozátági 
LG KELL NÁL AES! 
METALT S 

ELDA SL ETEL ETTE 118 
pete ELEN L ALESI LETTT 1 


sm. álá 


LEGE TAT 
azonban egy teljesített pályáról 





mészetesen campaign módban). érdemes felderíteni 
a teljes területet. Ez általában azt jelenti, hogy van 
LG TLESLL ÉL LOL LAO ág áll 
SSL LAGE TAL LE Eta 
CELLAL MESEL ZAN NU 
üzenetsorban megjelenik a "Map cleared, fast 
ELNE (ő 
szer olyan gyorsan mozog, s már nem egy, hanem 
Lead ette geeez e Ste 


TETT Tate 


anyagokat. Minden pályát érde- 
mes kifosztani, mert.ha átlépünk. 
—wau667u—mennn , 7 tente 
Eb 
LEALL AST EÜ EL UTETT AL 
pályák hadjárat módban összefüg- 
kr AT eT LLAL( A 
CLA E LÜL OL I 
et ETT 


1 


(ezdeti 


LK 
UE TT OTTTSTL 
Mát 
lg 
[DAC 
vissza a zöld mezőlözjem 
ULOK e L 
megerősödve visszatérni. 
ELL LT 
NAL ZTE 
Az ellenfél természetesen 
Mi erősen védi a fejlesztőbázisát 
ITT) kö 


STAR COMMAIVÓI REVOLUTIGIV 


a EGT EL LN ete 
iure hááát be TOLNA YT ő 
LEGAL AE Ze AL TIZ ető 
név lesz. 

ASH LELET LÉT 
tam, mert közel sem olyan látványos, ami főleg ami- 
CALL MT CEL NNAL Are 
vezető animáció. A hátterek is kicsit szegényeseb- 
LELCTAT ÉLLEL ET TAT OZ 
ALMA L EN ee dug ae ez yea 
LELET ELL EL ELKEL LA LEE LU] 
olyan újítás, amely mindenképpen megéri a figyel- 
met: 4 faj, fejlesztési lehetőségek és a nagy számú 
eze Eegen EG ALOLT AE] 
bontott nagy térkép is ötletes. A zene CD audio 


Az ellenfél repülőgép hordozói - 
nekem valahogy nem tetszenek 


Kiadja: 
(1/A 


star command 
Lee td 


ELT EG att] 


/ Sok egység 6 változatos fegyverek 
e összefüggő pályák 0 jó zene 
Cel akk a 
0 autamatikus mentés 








telel 4 EZ A LEE ZÁ 


A LTASA ÍTÓ 1A 
Ass: EÜ SH E 

alatt működő progra- 
mozó-csapatot aligha kell 
bemutatnom, hiszen ne- 
vükhöz olyan híres, mára 
már talán klasszikusnak 
ELTELTÉT (Lá 
ződnek, mint a USNF97, 
CELLA GET) 
az F-15. Ezekben a játé- 
DOLG LEUL SEN SB TA 
LL ET TET G ELÉ 
Le ELCSYGT ÁT et 
EZ SG LG ÉLT STT) 


beállításokat ejthetjük 
majd meg. Ezeken kívül 
azonban egészen külön- 
leges feladatokra is van- 
LELéÜTINTNEYA Ge 
például a hang terjedési 
sebességét mérő műszer 
kezelése, melynek segít- 
EIA IGE LL (EESY zt áTe-T] 
LN tá LTE 
mok sebességét állapít- 
hatjuk meg különböző 
vízmélységekben - hogy 
CLT A LAST G TA 21] 
odafigyelni rá, ar- 





Pc 


SZAT GY ETO E TELEL T 
godtan hagyatkozz a játékból ki- 
MLLE tá (ALTE N ILLETT ÜT e 
négy fő helyszínen folynak: a Kuba 
környéki vizeken, Líbiában, Iránban, 
CONTENT EY [AG té At 
LL ACEL LL LETTEL ETT TEA 
végigjátszani, ami azért is hasznos, 
mivel az egyre több sikeres feladat 
megoldása után tengerészeink ké- 
pességei javulnak, tehát mintegy 
éles kiképzésként is értelmezhetjük 
az egyes küldetéseket, melyek mind 
CALVESS ELL EG ESZT GT TT e 


KELLETT LELT KLNNNN "2 most vagy megtalálom a TELTTTATN 
(ASZT CUC AL CT] ARAKÁRANEK eb UL LE LÓ 
környezet megalkotásá- semmit -társasjátékot BIJ Ghia 

ban is szinte katonai hír- im van- 


szerzésnek megfelelő pontosságú 
adatokat használtak fel - magát a 
szimulátort pedig annyira élethűen 
alkották meg, amennyire a hadsereg 
MELEG A ZA CLGG ETT 
LE/LATZTA EL TTL OL EL ÉLŐ 
csak a bemutatott hadieszköz tűnhet 
egy kicsit szokatlannak a korábbiak- 
hoz képest - a csapat legújabb játé- 
ka ugyanis egy tengeralattjáró fedél- 
zetére kalauzol el minket. A témát 
ugyan már néhány esetben feldolgoz- 
ták kisebb-nagyobb sikerrel, de az 
LIE GSN LT LN LL A CON ALT] 
szimulátor még soha nem jelent meg 
a piacon. 

LALIKAL CST L ILL TTI 
[GET IG EGE ÜT TATA E 1111 
NEL AGUT TETTETETT ZATU 94 BI 
ellátogattak, és az általuk rendelke- 
KET TEL NA TOL CZ MAIL ET 
dokumentációkat, számításokat 
használták fel, hogy a szimuláció 
gyakorlatilag tökéletes legyen. A já- 
LG 
LL AL IZOC ÉLT ey AR E ASKNEN 
hangsúlyt nem a 
ELVEN EÉ LT 1 ttd 
násokra és a szó 
hagyományos ér- 
LELET Lé 
MC ZAGL A 
hanem inkább a 
hajó irányítására, 
CGTzz Tá LU Jeei bi 
joggal elvárható — 
hihetetlen preci- 
reá ea (ea 
ILLE 
A szimulátorban a 
modern tenger- 
alattjárókon ta- 
lálható minden legénységi poszton 
(ETET Let ESZ EE TIL ÉT 
lékhelyiség kivételével) helyt kell 
állnunk, mely posztok betöltése ön- 
magában is kihívást jelenthet, főleg 
CEL ÉNTA LAT LA ET NAT HA 


CEE 





REI KAL ELL TAT TT 2 
gyezni, hogy a játékban a tenger- 
alattjárók "fülének", azaz a szonár- 
nak önmagában ötféle, egymástól je- 
lentősen különböző felhasználási 
módja között kell minden esetben 
habozás nélkül kiválasztanunk a 
LL AAL STER JAJA ETT 0 
ajánlom, mindenki töltse a játék 
megvásárlása utáni két-három napot 
CICA ELSZ ESG LELTE 


méretű fegéstok VEÉR ELT ZT 





zásával: a játékban ugyanis nem 
csak a korábbi feldolgozásoknál 
STO GSZA A GTA ÉL E Te] 
odafigyelnünk, felké- 
szültség híján kön- hl 
LÁZ L UL (188 

ULT L TAC 
ETL öl AÁEG 
műszerről nem is tudjuk , 
hogy valójában mi célt szol- 
gál. A legénység tagjai 
LESZEK TEL TSA UT 
foglalnak helyet, amelyek 


nak. A részletes- 
ségre jellemző 

[IL Cid 13 B 
LGA SAL 16) 
[ELISA LELET] 

hd SC Légi LA 

(SAL ALOLT EZT Te 
ELÜL SU GLÜL S 

(2 ANAL A TTL e 
TELLETT AL TATA ET 
nekünk kel! beállítanunk, 






sa 


. 4 


És Sá 


d vi 


ETEK TETT ETEL ETTE hi 
lyen hosszú legyen - szintén nem 
értem, miért fontos ez, talán hogy 
MACA TELLETT ET E 
Nem hiszem, hogy ez lenne az ok. 
PEUT EL A tá 
SZA CELLA GET TULA 

SAL NT SZ TAL TT EN T 
formációs adatbázisában is 
(ahol természetesen [E 
kibővített, részletes leíi 
lálhatunk nem csak a bai 
hanem az ZS esd 4! 
CSI ETNA 3 
ELT aga (31 MELLE E . 
természetesen TETTEL 
LETELT] MS 
ve), valamint a 3D Control 
LELETEK ÜST 
nézhetjük, hogyan i. 
egymáshoz képest az € 9! 










[4 
[ELGLL CT ő 

nyezete is annyira 

valósághűen lett elkészít- 

Md este Le de 2201 ET tő 


EGG ELT G SEL EL éG] 
MEZ L CET NEY e 1 ELEK] 
radar, a rádiós szoba, a 
fegyvervezérlő panel, a pe- 
riszkóp, valamint természe- 
IZ EGG L GT B 
ahol a játékkal kapcsolatos 


LSE LG ETEL TOLTA 
FG ANETTE GET AAS ÉGI [A 
fenék domborzatát is értem, mivel 


val állították be — tehát ha egyszer 
majd több ezer méter mélységben 


8] menjünk nyaralni? 





ezeket az jellemzőket is a katonai " 
térképészet adatainak felhasználásá- 


[18 

LÜL! c 
MAL GZAi UTAT (IGE 
SEL KELLET [] hatalmának McAi 
rése lesz feladatunk , amelynek kél 
INSZTAT AY STT ETT ALIZ CHE É 
gerészgyalogos kommandót) kell ét b. 


Ár a 





majd a kábítószer előállításával fog- 

[EC LTE LELI AL TéT ZT 1 0) 

hajókat kell megsemmisítenünk, vé- 

[ECET JUT E 

nunk, amikor jachtján menekülni 

próbál. Líbiában három küldetés 

alatt aknatelepítő hajókkal és va- a 

LESTE LOG EJTETT 188 Ed LG YLSÁL 

szállnunk, természetesen néha elak- — első dolga a legén 

násított vizeken. Iránban a harc ter- megtörése, amit a 

mészetesen az olaj birtoklásáért fo- katona jellemének felé : ! 18! Í 9 
lyik, így feladataink között lesz pél- ugyanis nem kell e ) tj Szidda ka Egy kis tüzijáték mindig színt 
dául egy SEAL csapat eljuttatása egy . egy komolyabb adag fokhat hanem azok " hoz a szürke hétköznapokba 


u 


Z/M. 


A legszebb látvány a csondes 
vadász szemének: egy anyahajó! § 


Ez Jól esett! Meg hi 
nézem még egyszer... 


T 1010 (NEL t 
elmére kirendelt te 
ELH ELLÁCÁL 
Ed j. f 


Végre egy barátságos kikötő - már teljesen 
kimerültek a fokhagymakészleteim! 


LL ET 


/ Részletesség 6 eredetiség 
Veled eL étel 
LOL UTC LT KT LÜL TÓL A 


00/ 





HEFA CHAMPIONS LEACGLJE 


hiszem több szempontból emlé- 

kezetes volt. Számunkra az 
egész a Fradi selejtezőbeli szinte 
észrevétlen búcsújával kezdődött, 
és a nagy esélyes Juventus sima el- 
páholásával végződött. Közben pe- 
dig egy évig szerdánként a tévé elé 
ültünk, és csodáltuk azt a focit, 
amit magyar pályákon sajnos már 
csak sátoros ünnepeken találunk 
meg. Most azonban nyár van, ubor- 
kaszezon. Így bár egyre jobb az idő, 
esténként a bor szerelmesei beizzít- 
ják gépüket, leporolják a joyt és 
eloveszik legkedvesebb fociprog- 
ramjukat. S hogy a legkedvesebb ki- 
választása minél 
nehezebb le- 
gyen, ahhoz 
járul hozzá 
a Krisalis 
cég leg- 
újabb játé- 
ka, melyben 
a 96/97-es 
idény BL s0- 
rozatának 
meccseit 
játszhatjuk 
végig, sajnos 
a selejtezők és 
így magyar csa- 
pat nélkül. 


A elmúlt év Bajnokok Ligája azt 


Az UEFA Champions League grafiká- 


ja minden igényt kielégít. A progra- 
mozók bevetették a legjobb techno- 
lógiákat, a térbeli figurák fejét, tör- 
zsét, kezét és lábát digitalizált 
mozgássorozatok alapján rángat- 
ják. S hogy ez mennyire jól sike- 
rült, arról a bevezetőben győződ- 
hetünk meg, ahol egy képernyő 
magasságú játékos a mintegy fél 
perces bemelegítő tornája alatt 
minden ízületét külön megmoz- 
gatja. Meccs közben aztán ugya- 
nezek a mozdulatok, igaz már ará- 
nyosan kisebb emberkéken ismét- 
















lodnek meg, s a hatás egészen le- 
nyugöző. A játékosok leheletfinom 
cselekre, a csukafejestől a sar- 
kazásig minden a focihoz szük- 
séges látványos megoldásra is 
képesek, azaz élményben nem 
lesz hiány. Amikor passzo- 
Iunk, a labdát kapó játékos 
rögtön le is kezeli azt, így 
nem kell percekig a pöt- 
työs körül rohangálnunk, 
hogy birtokba vegyük. 
Az is jó, hogy védeke- 
zésnél az irányításra 
kijelölt játékos min- 
daddig normálisan kö- 





veti az akciót, amíg nem avatkozunk 
közbe, azaz nem mozdítjuk meg a 
botkormányt. Nem tetszett viszont, 
hogy néhány dolog, például a kapus- 
kirúgás, a sárgalap és a középkez- 
dés túl vontatott, s így egészen 
megtöri a csapat lendületét. A mér- 
kőzéseket természetesen mindenfé- 
le kameraállásokból izgulhatjuk vé- 
gig, s gépünk lehetőségeinek meg- 
feleloen módosíthatjuk az animációt 
és a grafika felbontását is. 

A beállítási lehetőségek szintén 


OLAND ké 


elég bőségesek. Azon túl, hogy meg- 


választhatjuk a csapat összeállítá- 
sát, felállását, játékfelfogását, kü- 
lön külön minden játékosnak meg- 
nézhetjük képességeit is. Egy játé- 
kost 8-10 különböző adat jellemez 
(köztük sebesség, állóképesség, 
ügyesség...) melyeket akár módosí- 
tani is tudunk. Sőt ha valakinek 
kedve és türelme is van, egy telje- 
sen új csapatot tervezhet magának, 
új nevekkel, arcokkal és képessé- 
gekkel. 











gokkal már 
nem voltam 
ennyire elége- 
dett. Az összekö- 
tő zene és a 
mérkozést kísé- 
rő zajok elég 
jók, de a kö- 
zönség mono- 


napság alap- 
vető követel- 
ménnyé váló 
kommentátor is 
hiányzik a játék- 
ból 


Az irányításban a 
botkormányon vagy a 


négy kurzormozgató billen- 


tyun túl csak két tűzgomb 
van segítségünkre. Ennek 
aztán van előnye (üres ka- 


dolkoznunk, hogy az 5 
gomb közül melyikkel 


152514" Vértagyasztó japán-lengyel 
- Ze e LB 









pu előtt nem kell azon gon- 


Pc 


Felhívnám a figyel- 


összefüggésre — 
azért ENNYIRE 
MESZ 


MELL eRR 





passzolhatjuk a labdát a hálóba) és 
persze van hátránya is (például be- 
adásnál a gép dönti el, hogy játéko- 
sunk kapásból lő, fejel vagy meg- 
próbálkozik az ollózással). A dolog 
gal a kez- 
dők min- 
denkép- 
pen jól 
járnak, a 
profik vi- 






















lószínűleg lényegesen több szabad- 
ságra vágynak. 
Összefoglalva a program jól sike- 
rült. Látványos grafikájával, kön- 


Azért itt is kényelmesebb 

















nyű kezelésével és nem túl erős el- 
lenfeleivel főleg olyanoknak aján- 
lom, akik még nem verték végig a 
fél világot a FIFA 97 kőkemény me- 
zőnyében. 





Ze ET JT 
league 


Kiadja: 
LTE LTE 


P75, BMB RAM, SVGA, ExCD 


ZTE LENE ÜL Ta 

CEL LT Ter Ki a1 1 
PV ELT zzie aza 
MELETTa AA Tee zá] 
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pré ELL AKA TS ÉT 

kézen össze tudnám számolni azokat a játé- 
LELKET ÉT Tal VALA GTA ek j I 
véleménye LUN el 
CoVboy) Abban is MT ELLA mm ezek TVE 
MESA EDE DIANE LL LÁTÁ 
Nyugodtan kijelenthetjük: a Konami minden idők 
[jaaa ELETE ATA Zn 
re - profiknak, kezdőknek, fociórülteknek és "mű- 
LELNAL LT ST TELEL ETL ETN 

Bár lehet, hogy közhelynek hangzik. de tény, 

UVA E ET ALLT ZT] 
ennyire egy valódi sportesemény látványát. Min- 
den apró részlet benne van a játékban. A meccs 
LAKE OG en tet ke 


B LEE ETLNL LTAL LILA ELÉ ő 





"tömeggel megtöltött hatalmas stadiont, 


MELLTUELLELES 


DDE SZÁLL ELL KEMT 
ráközelít a pályára, ahol a bíró már 

csak arra vár, hogy kiválasszuk: fej 
Vagy írás... Elkezdődik a 

meccs. és az illúzió to- b. 
vábbra is hibátlan. A ú§ 
kamera nem követi me- 4 
reven a labdát, sőt, a 
lassításoknál az 

Tate 4 


marad, Bár csak oldalnézetből 
(LAF ZTTK TUL ALÓ 
MAT LAKE ON ZT 2 
FELTEGYE SSE 


LATE LTV ET ETL TRE TKZ E LT 
juk. A játékosok a motion captured mozgások ré- 








mennyire ügyeltek a részletekre, arra remek példa, 
amikor gól születik. A játék során legalább 
hatkülönböző örömünneppet láttam: a góllövő töb- 
MELEGÉT GTA AL AT TTL NET T TAL ETI 
DEL ETYa ST EA M Ze ÉL ATA 
FELEL ETTL LN E LETÉT ZA ETTE 
LEE LENT TOLE LETE EK TESLA 






tet út Ba [a 
Mel MRS 
ms tú j 
5 e h 
kg 
zetett 
Es. szt 














EI 


befejezni. Az utolsó játékmód a Training, amellyel 
kertet ÜZENT EL LÉ TA CNE LT 
gyakorolhatják a különböző rúgásokat és cseleket, 
valamint a szabadrúgások és a szögletek elvégzé- 
Hő 
LAELA JT STT KET AT IL TATA 
lönböző körülményeket és szabályokat kapcsolha- 
LELET LTAL LATO ESA 
LEN LAL ELLE G ENE KÉZ EZT LB 
elég egy elhibázott becsúszás a sárgalaphoz. Az 
Options menü többi pontjával a csapatunk tagjai- 
val lehet foglalkozni, tehát 
ELOLE LETAZATA ULT 
át, új játékost készíthe- 
tünk stb. A főmenü utolsó 
PENN ETET ET LE 





kg 
ht 
p A 


ES 
















MG 





MEZTELEN ET ET LL ELEN 2 / f hol a bajnokságban ál- 
róbb mozdulat ís teljesen élethű, Egy példa: kapu-  csületgólt szerez- / EAN AT ALLLTLl 
ILL AL LETT ELETE LETT ETT ELL E ÜLT LENE EROS) 
vágódik a játékosomnak - a figura automatikusan csak egyszerűen FL LEE AETR 
LL AZOK ETT LL AL LETT STT ET LELETET ÉT LAO ALLT TTL 
LELETET ELETE E TELE ETL E TT IEEE E E OEM TT LE LES EL ACL ENE LEO tét 
kívül például kírúgásnál integet a többieknek, ha — ban folytatódjék a játék... Egyszerűen: amit egy es típusnál) a következő a gombkiosztás: az A-val 
LE LA LÉT ÁLLETES TELET TEN LELTE ZTE LT REN ALLT ETT LT Jer LAN LES O LTLLAE LEALL ALTO ELO ő 
[LETTEL ETTSZ TAT EL KELT TM T] Ha valaki csúnyán szabálytalankodik, a következő: gombbal előre lőhetjük a labdát, a jobb oldalival 
LEGAL LL TÉL LL ELTETT A UE lepasszolhatjuk, majd azonnal visszakaphatjuk, az 
IZOTUKT e 7. "E PZ.N kérdőn mutat magára. Végül nagy kegyesen alsó kameragombbal futhatunk, végül a balra mu- 
lév SZE g AK 17 FEL IT ELETE LÉT át 
társ előhúzza a sárga lapot, feljegyzi a ATA a 
LETE OS Ti EEMERT (FF uk ) 
ELOLE NT VK 7 
ú nemzetközi gesztusok kíséretében szent- 
kazde had da őAS 
belső tartalomra is sokat adtak. A követ... 9 AL 
VEZETI TTL TETT ÉET LECC USN Hl le 
a 
GENZTTZT (E Md Ltd 
egyedi meccset jelent, míg a másik kettő 
Le Lebet tá hozá szea Ca TK TUTTE "eki 
nokságokat. A két bajnokság abban tér "ELT STLEEA A t. Ezt 
DAL YALE OT LETT 
LES O LTE CLT ELSE TT AL LEO ÁLLT TT LEE EN LN ELTOLT 
ságon indulunk még az időjárás és a napszak persze még rengeteg mozdulatot lehet előcsalni, 
ACL CELL S LL Lt [EGET LEGE o ELL LSL B UL ES 
minden körülmény a legideálisabb. Találunk tebármit meg lehet benne tenni, ami a valóságban 
még egy üzemmódot, ami a Szaknévsor csak lehetséges, Ez a "bármi" ráadásul nemcsak a 
kedvenc játékát, a tizenegyes rúgó-versenyt szép mozdulatokra vonatkozik, hanem az extra hü- 
[AA LL ELL] Ua o OTT NE EL ETL] 
büntetők értékesítését, illetve hárítását. A — labdát tartó kapust, bár ezt legtöbbször piros lap- 
2 öl 1 gy 28 "val a játék készítői félkész hely . pal jutalmazza a bíró. Kedvenc szórakozásom az 
He KOLL NOEL OS AK re rá e á  CS L E LESTE ELT LEALL LTAL 
dett meccseket kell - lehetőleg sikeresen- vele lőttem gólokat. Ezt az eddigi focijátékokban 
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LN ALT TETT AL ET EDÉ TETT 
lön leütve például egy testcsellel elküldhetjük a 
kapust, ha már csak ő van velünk szemben. A bí- 
[LILLE LŐSSA LT CL SET TELL TEAT ÁT KEL 
LETT GLALÁL ETT LTAL GIN 
ha bennragadt egy játékosom - még akkor is, ha 
kapura lőttem. A játékidő leleteltével nem fújják 
le másodpercre pontosan a mérkőzést - amilyen a 
LOL ASZ OSZ HE EŐ 
LELETET ETL AE ETL KVET TT 
LETTEL ENNEK THEN ATÁT KT [3 
hát talán mondani sem kell, hogy ezek is benne 
vannak a programban. A Pause menüben a játék 
VÁ közben bármikor jelezhetjük, ha cserél- 
[o £, ni akarunk (Change), de ezt persze majd 
7 csak akkor tudjuk elvégezni (Mem- 


ÜLET e TAG Tárt a P 
v 3 
Ke Í 


kdsli 


LGTLLULTA KLEALLE TT TET LN ESTE 
DELL ET LETELT 
megviseltek az embereink, illetve ott jelenik meg 
DAC MLET TTL 

Az 15564 egyszerűen megunhatatlan: nincs két 
ELLE ZT LE GET LL EST LL 
ELST AL UOSSÉt TSTL ÉSE A LÓ 
ALA AL ESTE TT ALT KELNE LE 
MLLE LT AE E NT] 
LÜLET LETT TS LTE T ELETTL LETT TATA 
mintha a saját szavába vágna. Elhihetitek: ennyi az 
összes "negatívum"! 

v.2 


LTETEB 
Konami 











































LL) 
sszetörni egy autós társunk járművét és 
ELETTEL ET ELTELT TAL ETTE 
gyalogost és cserbenhagyni - ezek a 
legaljasabb bűntettek közé tartoznak a közúti 
forgalomban. Hogyan minősítsük akkor azt a 
IGN STELLA TT é2 
két dolog a fő célkitűzés? Azt hiszem az ide- 
vágó szó: beteges. Beteges, de hát olyan jó- 
óó! (A magyar közlekedésmorált ismerve 
(E TLNETZ LU EL AZ 138] 


CSAK A RÉSZVÉTEL 
ÉS NEM A GYŰZELEM 
tiz Lu LT 
A Carmageddon egy amolyan "mindent bele, 

LL GT LETETT TAL TT ETT LTT TETT 
ami csak az eszünkbe jut, szabályok alig van- 
nak, s azok is nagyon lazák. Nincs szigorúan 
LTAL CA LT ÉLT ELSE TUL ETT ENLTT TA 
tünk a forgalommal szemben, és még az sem 
EGON TET LEALL TÁL TRE LT TK L S 
kor mi a lényeg ? Egyszerü: a túlélés. Erre 
EZ ALT TTL MATT ALA EST TET ETT LSE 
mú kört, vagy a megelőzéses módszerrel lik: 
vidáljuk az összes többi versenyzőt, s így - 
kizárásos alapon - lesz a miénk a gyözelem. 
LETT ÜLTL LAGE LETT TETTE TEST EKE (Ted 
képet lekérve (Tab) láthatjuk a pálya nyom- 
vonalát, de ahol lehetséges, ebből nyugodtan 
levághatunk, mert teljesen mindegy, hogy 
LETELT EGYETT LA TT EVA TT Tel 
ELL L LE MNST LG GEL TT MULT TK 8 
határozott sorrendben haladjunk át rajtuk. Ha 


, 175 LAP 471 
ÜTESELdT TE 


az agresszív játékstílust válasszuk, még ez 
LL LETELTÉT G EN LL LELT i 
két lényeges tényező van: a pénz és az idő. 

A játék közben ugyanis sajnos a saját au- 
tónk is óhatatlanul sérülni fog. Ha már túl 
sok a kár, akkor kigyulladhat valami, vagy 
elromolhat a kormánymű, stb. Igaz, a verseny 
ELEN ÜLET ELET ETT LETETT 
[UL LTAN ET ZKT EZ TT 31) 
megvárnunk, csak meg kell nyomnunk a javí- 
tás billentyűjét (Backspace). A gond az, hogy 
a verseny közbeni javítás már kemény össze- 
gekbe kerül. A különböző meghibásodásokon 
kívül a másik gyakran előforduló kellemet- 
lenség, amikor az autónk az oldalára vagy a 
tetejére áll, esetleg beszorul valami hasa- 
LELNE LON ETL LENT LAT LYA 1 
nyomni a kiemelés billentyűjét (Insert) - igaz 








(UH 


CALL LETT LT KGST ZO ELLÁTÓ 
LELTE ALLT EGET LALI E 
ni a járgányunkhoz. Ezt a futamok közt meg- 
FELTETTE N 
a Parts Shop 
nevezetű pont- 
EKG A 
meg, ahol a kö- 
MALEZO LG CT 8 
ELEG ALA 
LEEZAK TTL ettel 
mour (páncél- 
PLATA 
ELL LT G JET 
LETT ÜK 
gyobb sérülése- 
MELOT 
£JN 
rán ESZT 





BELLL TSTA LÁT 
túl nagy (leg- 
KILOT LÓ] 
fokozaton), gya- 
korlatilag csak 
akkor fog el- 
LYNN TB 
nák vagyunk, 
azaz sokáig nem 
ETETETT 
MTZKZAA OTET 
[UNT ANLTAN 
MLLE a 
lognak minősül, 
ha szétkenjük az 
aszfalton a gya- 
logosok belsősége- 

ILL TLAN ET ZKT ÁTALL VT 
LEGE GT LG TT TILL KTONL ETTE Y A (8 
LL LT TT ELST TSSZ K E ELT MTA AT NÉÉS 
LEÁLLT TTL EZ ET KTTTT TA TaZ A TT 
KELLET ZzMi (1Ü TA] 

ELESETT Tt 















MLLE 


KUT LELTE ETT ELT GT LT TAL ETI 
a sugárhajtású járgány iszonyúan gyors, de 
szinte kormányozhatatlan. 


KEZDŐDJÉK A MÓKA! 


NNA É ELLA EZ TUL AAL SUTA T A 
kell megválasztanunk, hogy nőt vagy férfit 
akarunk a volán mögé ültetni. Sok jelentősé- 
(TTL LENT ET TALK L TET 
LTE LENG T TT EZEN TTL TS 
lyikük arca fog a képernyő bal felső sarká- 8 
ban rázkódni és káromkodni. A karakter kívá- 
lasztása után nehézségi szintet kell választa- 
[LOS CLA L TOO TA TALAN 
[ZET LETETT TT ETL A ESETT KTV ET 


állhatunk rajthoz, bár az igazat megvallva a 
LAN ESZTTL ETL ETL ETT UT ST Le] 
nyomvonal van rajtuk másképp Kfjélölve. k 4 


Közérthetőbben fogalmazva: adva van példá- 
METALT SZ SE LELET TAT ELT LT 
segítségével többféle útvonal van kialakítva. 
A 36 pályából egyszerre általában 3-5 pálya 





Ott vannak például a bányákon átvezető pá- 
lyák, amelyeken az alacsonyabb fekvésű au- 
tókkal fel fogunk akadni a sínekre. Az egyik 
leggyakoribb és legfontosabb tereptárgy a 


trancsírozunk szét 

(eat be Ta 

LOLA ÓT] 

kecsesebb mozdu- választható, ez azért van, mert mindig csak 
ILJUL te 1 et LIL ET) azokon indulhatunk, amelyek a képessége- 
LÜL ELÜT ELLA LL AL ALT TOL ÉL MAJ] 
csival, az autó oldalával - hajtjuk ezt végre, — startolunk, egy-egy versennyel pedig - a tel- 
annál több pénzt kapunk. jesítményünktől függően - nagyjából öt he- 


Ha a művészi beavatkozásaink hatására va- 
lamelyik ellenfelünk adja be a kulcsot, a ne- 
EGE ÁLL L LN BESZ rá TEA 
LELKE Á TOL AU E TIL ÉT 
a terepen, de néha az is megesik, hogy vala- 
melyik eltűnik. Ezt úgymond ellopjuk, amit a 
gép külön ki is ír. Ha már több autó van a bir- 
LL LL NEL LOL ELETEN [TA (ta 1 
LL ALAN LL LE Le ÁL LETT TT S 
MESS LILL ALA OTET SSL EC E 


MEGEL TUL TULL ETC ELL AT ET TÓ 
FENE SASTG VA MALE Ú 
helyezést. 

A pályákról nem mondható el, hogy egy kap- 
tafára készültek: a városi pályákon kívül van- 
nak például tengerparti vagy havas helyszí- 
nek is, némelyik pedig végig egy alagútban 
vagy egy gyártelepen vezet keresztül. Az el- 
térő tereptárgyak miatt persze eltérő straté- 
giákra, sőt, eltérő autókra lesz szükségünk. 


víz, ugyanis az autóink képesek a víz alatt is 
haladni. A víz alá leginkább Ed 101 (az andro- 
id) autóját tudom ajánlani, mivel a legtöbb 
autó nagyon "felül" a vízre, és csak nagyon 
lassan, illetve bizonytalanul lehet velük ha- 
ladni. 

Bár a terep nem túl realisztikus, az nagyon 
ELLÁTTA LL ELTELT LEE TUL t 
MG SSLAL AL ELS ET LAN UTL A 
ML G KOLL E ELL ETT EL SÁT 
pákat tövestől lehet kicsavarni, Ráadásul az 
is számít, hogy minek, milyen autóval és 
LELETEK e PELLE LETT ELEET 
például még a kandeláberek is kidönthetőek. 
Minden elsodort tárgy ott marad az úton - a 

















EIITLtreri 


ata Ep A Bigfoottal nem jelentenek 
problémát az akadályok 


KIVEL ÉS MIVEL KELL 


CEZ AUed 
ki MELLETT LL ELÉG EL ANT EUT TZSTT UT 1 él 
ha) gatja a gép: a pilóták gyakran mérlegelnek, 


hogy továbbhaladjanak-e, vagy leálljanak 
csatázgatni. Szerencsére azonban nem szu- 
PLATTE e TELL ETL ELL LES] 
elen kanyarokban sokszor ugyanúgy a pa- 
, lánknak vágódnak, mint mi, és ugyanúgy el 
LT ELTALÁLT ET NA TESLTT ÉL TÁTT 
meglátszik, hogy ők is "fejlődnek": eleinte 
még mindenki szabályosan halad az úton, az 
utolsó pályákon pedig már szinte nincs is 
KISZALL EZ SS TA LETT T KET ETTTTÉ 
kipréselése extra pénzösszeget jelent), hi- 
EST TSZ TS LL AKI ELT NT TATA 
v LL KE LL ONAET TER SÁ 1 UK ől 
MATS KLTE TT AL AT AZT 
alakok természetesen a rendőrök: ha a köze- 
e GTA TLAN TETT KZT TA 
£ roppant erőszakosak, és ráadásul még 
KELJ ÜL SETAL TA CZ TÓ 
LUN EETT LETT 
EGO ETL TÓ 
megszokhattuk, 
c KELT et 
donból sem 
1 LELVTtá 
2 ULEtá 
az ia 








továbbiakban akadályozzák a forgalmat, rá- 
LELT ÉLT ELL TELE LETT ÁL ÉT 
ke OLSEN ARÉNA LET TI 
van találva. Azon kívül, hogy színte minden 
PL LIEÜL AAL EÜ ÁT ea 
LL ALAZ LELT ART ÁL a 
ELLA GL LL MSAT EL LA TELL 
UL GEL UTC AL EE LT AL LTAL STT 0) 
például remekül gyorsul, viszont egyszerűen 
UE EL TLALTA LELT ELLE) 
"cirkálónak" klassz a rugózása, az élesebb 
kanyaroknál szinte súrolja az alváz a földet. 

MALE LL UL RG SAL DALLAL ET 
jelzőn lehet látni az autóink állapotát. Gya- 
korlatilag a felismerhetetlenségig el tudnak 
[OLE LEE EL LÓ LL A 


(VEB) 2: 18 


új sil 


ee 
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lenes előnyöket 
ILL UC tő 
[UNE 
ELT Új 
UC LAK UA te 
ket ezúttal hor- 
[Lé tri LB 
LULASEs 
ES eLá ea 
fiz tálal 
[els áta sál 
(ZAL LT Lá TUTI 
ILLET ÚT 
zik bennük, né- 
UTALÁST 
CALL AE EL 
[ALLT ATA Zan] 
EGET ALT KE ETEL ELÉ TTL 
sok megvakítása (nem fognak futkározni 
előlünk, könnyü lesz a vadászat), mindezek 
tetjébe pedig ott van az idegesítő Pinball 
(flipper) mód, aminél pattogni fognak az au- 
L(L8 





AZ IRÁNYÍTÁS 


LEGGEL GT ELT LELTE A ZT ETL LETETT 
módon - csak a numerikus billentyűzettel 
tudjuk, a kurzorbillentyűk ugyanis a külső 
nézet forgatására valók. A nézeteket válta- 
MGM KÜL TTL AGE LL ETNTA NT TUL EI 
0, W, E gombokkal lehet körülnézni. Fon- 
LYA Ta 
lentyű, amelyet 
LESZEL ÉLTET] 
alászedhetjük a 
kormányt, vala- 
LILLE LT 
CICC 
LL B 
Használatakor 
ELL UCINAL LU A 
LG LOLLN 
szóval gyors 
megfordulásra ez 
a legkézenfek- 
ML SZAL A 
POLE e 
tyűk még a P, 
amivel a főhő- 
sünk monitorát 
kapcsolhatjuk 
ki/be; az M, ami- 
MCEUL AJ 
kapcsolhatjuk 
ULSZ LGA 
amivel a hang- 
[EJcEUL Ed Cid 
Fsstzopttesű 
a"-" billen- 
Hz CUKI 
galamblelkűek 
CÉ EILL ELL ÉLŐ 
kapcsolhatják 
LUIS 
d LSL ALÁ H 
ES OZA LA ALTOTT] 
Caeúia 
az F2 és F3 

























e gzR 


KET 








gombokkal, az Esc-pel pedig a Pause-me- 
LUCA LOL ERETT ETET RL ALL HL] 
rendelkezünk, az Entert lenyomva arra is 
van mód, hogy visszajátsszuk az eseménye- 
ket, de pont 16 megánál sajnos nagyon rö- 
MILL EL LTAL LÉ TAN 


ETETETT A ÉRTÉKE- 
ME [92] 
Bár grafikailag 


egy P133-as gé- 
piEn Lá [tt 
ban elég gyors 
KÖLL AL ET LE 
KAL LAT A 
UE L Ad (a 
LA TELNE 
hajlandó SVGA- 
DELL UT] 
TV Z1 Lt 
RAM szükséges 
a normál futta- 
táshoz), az összkép végül is hibátlannak 
mondható. Füstölnek a megcsúszó gumik, 
LELÜET ÜL LGA LG EZT UL MESE A LTV É] 
LELET LETETT LELET ZETT NT ILL JT ÉB 
nek az áldozataink és mindeközben stílszerű 
metál szól a CD-ről (legalábbis max. install 
esetén). Hálózaton akár hatan is lehet egy- 
más ellen nyomulni, s ráadásul csak a "házi- 
gazdánál" kell meglennie a CD-nek. Egyedül 
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oldás az, ha -german paraméterrel indítjuk a 
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Hm. Meg vagyok illetődve. ismertetőt kell írnom an- 

nak a játéknak a "hivatalos" kiegészítőjéről, amit 

több játékmagazin minden idők legjobb játékának 
választott. A jó öreg $id Meier ugyan otthagyta a Microp- 
rose-t, de azért maradt még néhány designer a cégnél, és 
most a játék felújított kiadásával a nyakunkba zúdítottak 
egy rakás kiegészítőt a Játékok Játékához, Már at érede- 
tinél is sejteni lehetett, hogy lesz némi bővítmény, hiszen. 
a normál parti mellett játszhattunk B. világháborús és ró- 
malbirodalmas scenariot is. Nemrég volt szerencsénk hírt 
adni a nem hivatalos kiegészítőkről (Daun of Humanity), 
most pedig az újonnan piacra dobott megamix-verzióban 
itt vannak a hivatalosak is. 

Az install egy sceanario aldiroctoryba pakolja fel a kül- 
detéseket, amelyeket jobb ott is hagyni, Az összes új kül- 
detés ezen belül található, továbbá az (autójsave is az ak- 
tuális scenario könyvtárába fog menteni, Az új pályákon 
az emberiség történelmének 12 fontosabb fejezetét nyom- 
hatjuk le - közte néhány hipotetikus küldetéssel is. Min- 
den részben új felállással, tehát egy teljesen új kihívással 
találkozhatsz. A hagyományos Civ Il-egységeken, épülete- 
ken és csodákon kívül van még néhány - az aktuális sc8- 
nariora jellemző újdonság is, toválibá eltérő az értékelés 
is: a program annak alapján számolja ki a végeredményt 
(részlegesíteljes győzelem vagy vereség), hogy hány "0b- 
Jective"-ként megjelölt város van a birtokunkban. Egyes 
küldetésekben a túl hosszú kutatási idő miatt nem lehet 
új tudományt kifejleszteni, így nem is érdemes kutatásra 
költeni, Általános jellemző, hogy a kormányzati forma 
nem változtatható (kivéve, ha demokráciában fellázad a 
nép). Na, nézzük milyen küldetések vannak: 

Kaznadar tha üroat: Nagy Sándor kora. Értelemszerűen a 
makedónok vagy a perzsák szerepe az igazi kihívás. A já- 
ték 335-ben kezdődik, és 322-ig tart (150 kör), feladat mi- 
nél több fontos város elfoglalása. Speciális egység két 
darab van: az uralkodókat is jelző királyi gárda (a makedó- 
noknál Companions, a perzsáknál Immortals), amelyekből 
csak egy-egy van. Elvesztésükkel a vezér is meghal, tehát 
a végeredmény maximum Marginal Victory lehet. 

Jikad - Tha Hilna of Islam: Az iszlám első hódításának 
ideje. A főszereplők az arabok és a bizánciak. A játék 
756-ig tart, egy kör egy év. Új fontos tudományok: Stir- 
rups (Horseback Ridingalron Working); Military Science 
(UniversityrEngineering); Chivalry (most Military Scien- 
cerőtirrups); Greek Fire (Military Science:Chemistry). új 
egységek a Cataphract (páncélos lovasság a Mil, Science 
után) és a Dromon (gyújtó hajó a Greek Fire után). 

"To Cruszdos: A keresztes hadjáratok kora, 1096-1220 
között. Főszereplők az európai nagyhatalmak (franciák, 
angolok, németek) és a szeldzsuk törökök (utóbbiak nem 
köthetnek békét). Elég sok újnak tűnő egység van (parasz- 
tok, könnyű és nehézgyalogság, különféle lovasok - sőt, 








még egy ostromgép is), de adataik alapján azért az erede- 
ti játék középkori figurái köszönnek vissza. Spéci lovagok 
a templomos és ispotályos lovagok, amelyek a The Holy 
Lance és a The True Cross kifejlesztése után építhetők. A 
távolságok miatt az angolokkal elég mókás a játék... 

075 74zsg0! "arus: A mongol hódítás kora 1209-1328 kö- 
zött. A főszereplők a mongolok, a kínalak, a törökök és a 
Japánok, de természetesen európai hatalmak is választha- 
tók. Az előzőhöz képest abban hasonlít, hogy a rendes Cív 
I-egységeket átszabták erre a történelmi korra: a mongo- 
foknál Elite CavalyzElephant, a japánoknál $amurai-Ar- 
chers és Assassin-Mlinja - és így tovább. Nincs spéci új 
tudomány, legfeljebb annyi, hogy a puskapor feltalálása 
után nem muskétásokat, hanem ágyút lehet gyártani. 

The Aga al Viscsvory: A felfedezések kora, 1491-1741 
között. A főszereplők a korabeli gyarmatosító európai 
nagyhatalmak, de elég poén, hogy vezethetjük az ameri- 
kai kontinens két részének egyesített bennszülötteit is 
(hatalmas terület és sok város - alacsony technológiai 
szint). A fejlesztés két és félszer lassabb, mint a rendes 
játékban, továbbá nem kutathatók az újkori tudományok- 
hoz vezető technológiák (Conscription, Piastics, Electri- 
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city, Steam Engine). A játékmenet a szokásos, kivéve azt 
az apróságot, hogy a G6emsnek megfelelő, roppant profitot 
hozó kereskedelmi cikkek $pice 1 néven szerepelnek. 

The War for independsaca; Amerikai függetlenségi hábo- 
rú, 1776-83 (minden kör egy hónap). A főszereplők a bri- 
tek és az amerikaiak, de játszhatunk a franciákkal is (ha 
jenkik vagyunk, akkor a franciák potenciális szövetsége- 
seink, mert nem kommunikálnak a britekkel), vagy akár a 
Jelentéktelen indián szövetséggel, Egy rakás új, direkt er- 
re a küldetésre alkotott csapat van, akiket kissé hossza- 
dalmas lenne felsorolni, de mindenképpen megemlítendő 
két egyedi karakter: Washington, az amerikai, és Corn- 
wallis, a brit fővezér - ha valamelyik meghal, az a fél már 
csak maximum Marginal Victoryra végezhet. A tudományra 
és a csodák építésére költeni nem érdemes. 
To Ag a! Iiapolooa: A napóleoni háborúk ko- 
ra, 1798-1818 (a szerzők csak három évet Napó- 
leon száműzetését illetően). Vagy háromszor 
nekiálltam végigjátszani, de sehogy sem sikere- 
dett győzni egész Európa ellen. Spéci, egyedi 
karakterek a franciáknál Napóleon, az angolok- 
nál Nelson, majd később Wellington (halál - 
max. Marginal Victory). Szereplők: franciák, 
hritek, osztrákok, poroszok, oroszok, törökök 
és a semleges államok (spanyol-német-olasz 
vegyesvágott). Mivel franciaként ránk ront 
egész Európa, célszerű azonnal stratégiai szö- 
vetséget kötni a semlegesekkel (még mielőtt a 
britek ránk uszítják őket), úgy még lehet keres- 
ni valamit. A kézikönyv speciális egységként a 


franciáknál holmi Imperial Guardról regél, amit 
a játék későbbi részében lehet építeni. Gondo- 
lom, ez 1804 után következhet és valami Brago- 
0n-szerű brigád lehet - de én nem találkoztam 

velük. (Persze ez azért i$ lehet, mert a híres ko- 


ború, 1861-65. Az eredet) játékhoz képest ítt 
találjuk a legtöbb változtatást: színte minden 
egységet átírtak, A főszereplők természetesen 
az északi és a déli államok, mellékszereplők az 
európaiak, az indiánok (potenciális déli szövet- 
gérének tés ejtett a EBERT BB, Spéci 


tartiriló az északiaknál Grierson, Sherman, Grant, Custer 
(hogy került ide?), a délieknól Stonewali Jackson, Lee, 
JEB Stuart és Forrest: Ágyúkból van tábori és astromágyú, 
hajókból pedig a szokásos Íronciad és a fregattnak megfe- 
lelő Warship mellett akad Blockade Runner (az északiak 
tengeri biokádjához), folyami ágyúnaszád (Gunboat), és a 
Submarine Tech kifejlesztése után lehet gyárta- 

ni egy egyszerűbb tengeralattjárót is. VA 
túj létesítmény a River Fort, amit építeni ugyan 
nem lehet, de kezdetben a délieknek van négy, 
és jól tudnak védekezni benne, különösen az 
Entrenchment kifejlesztése után gyártható Ent. 
Intantry. Új technológia még az ismétlőfegyve- 
rek (Repeating Weaponry), amivel Adv, infantry 
gyártható. Lecseréltek még pár csodát Is: a dé- 
liek építhetik a Cotton Kinget (Hanging Gar- 
dens) és a Secessiónt (Oracle), az északiak pe- 
dig az Emancipatión Proclamationt (Bacivs Cat- 
hedral). Jellemző, hogy a déliekkel már az első 
körben győzelemre állunk - ezek után már csak 
ronthatunk az eredményen... 

Tho (rost War: Az I. Világháború 1914-1920 
(2) között. Főszereplők: a német-osztrák központi hatal- 
"mak, a franciák (ezek nem is köthetnek békét egymás- 
sal), a britek és az oroszok - mellékszereplőnek pedig 
ott vannak az olaszok, a törökök és az amerikaiak, akit 
minden hadviselő igyekszik a maga oldalán belerángatni 
a háborúba. A németeket vezetve célszerű az olaszokkal 
és a törökökkel mielőbb szövetségre lépni, az oroszoktól 
pedig a játék elején területeket szerezve idővel békével 
kiütni a partiból, mert a játék közepétől az összecsen- 
cselt tudományaikból csak úgy ontják majd a modern 
fegyvereket. Nem árt idővel békét kötni a gusztustalanul 
nagy fiottával rendelkező britekkel is - és akkor a fran- 
ciákat már lenyeljük reggelire. Új tudomány az Aeronau- 
tics (Flight.Machine Tools), amivel Zeppelin bombázókat 
építhetünk (a háború közben kifejlesztett technológiával 
később gyártható rövidebb hatótávolságú Adv. Bomber 
és Adv. Fighter is); a Chemical Warfare (Chemistry.:Mass 
Production), amivel egyszeri gáztámadásra alkalmas Pol- 
son Gas gyártható; és végül a Special Training (Chemi- 
calMobile Warfare), amiből a tengerészgyalogosokra 
ütő Storm Troops. 

Word War 1978: Elméleti küldetés, a 79-es iráni túszvál- 
ság következményeként kitörő nukleáris háborúról. 341 
főszereplő: az egymásnak torkának eső szovjet blokk, Kí- 
na és USA 4 az érdeklődve figyelő NATO - mellékszereplő 
nek meg ott vannak a semlegesek és a közép-keleti szö- 
vetség, élén Khomeinivel. A kommunisták támadnak, a 
"demokráciák védekeznek. Semmi különös változás nincs 
az eredeti játékhoz képest (legfeljebb annyi, hogy az ejtő- 
ernyősök hatótávolsága kisebbre lett véve)... 






. kitar kpocalyyos: Feltételezett scenario az apokalipszist 

túlélő fajok harcáról. A hét faj közül a három ember-sze- 

rűt ajánlja játékra a program: Kamikazes, Serene Lights és 
választottam — 


How elsőre 
amikor a kis szintjén nekiláttam 


Tázsatétk, toy melykészítés melyik ryil. 
Az már csak hab a tortán, hogy melegre van állítva a hő- 
mérséklet, és a tenger olyan tízkörönként mocsarat csinál 


a szántóföldjeinkből... 
. Allen kevazioa: Szintén egy sci-fi küldetés, amelyben 


. mégy szövetséges földi népcsoport küzd a túlélésért a 


Földre támadó Hodad hordák ellen. Lehetünk az idege- 
nekkel is, de kezdésnél nekik sokkal fejlettebbek a 
fegyvereik, velük nem nehéz győzni. Ráadásul a hagyo- 
mányos fegyverekkel fabatkát sem érünk: a városaikat 
energiapajzs védi, a bombázóikat négy veterán vadásszal 
nem tudtam lelőni - sikerélményre legfeljebb akkor szá- 
míthattam, ha harckocsikkal támadtam a $ettlereire. 
Atomcsapás se zavartatja őket, legfeljebb annyiban, 
hogy amikor kilőttem rájuk egyet, az összes SDI Defen- 
se-zel nem rendelkező városomra visszalóttek hármat... 
Az első lépés tehát a túlélés. Először is védekeznünk 
kell a bombázóik ellen: minden városunkban "ássunk 
be" legalább egy veterán vadászt (védelemben általában 
sikerrel visszaver 2-3 támadást is) és telepítsünk SAM 
rakétasilókat. Ezután kezdjünk el ész nélkül fejleszteni 
(tarháljunk a többiektől is) addig, amíg a FRAAG techno- 
lógtát el nem érjük. Ezután gyárthatunk veterán TIGUR 
egységeket, amelyek a 16-os támadásukkal és 12-es vé- 
dekezésükkel már elég erősek lesznek, hogy feltörjék a 
Hodadok városait védő erőteret - és innen már tiszta sor 


a játék... 

A CD Bestonet könyvtárában még megtalálható egy nyolc 
darabból álló gyűjtemény az interneten fellelhető nem-hi- 
vatalos Civ II-scenariok százaiból, de ezeket most hely hi- 
ányában nem boncolgatnám. 

Már említettem, hogy kissé cikis a Minden idők Leg- 
Jobb Játékának a kiegészítőit tesztelni, de én ettől füg- 
getlenül kissé szkeptikus vagyok. A scenariok tényleg 
marha jól el vannak találva: szinte tökéletes, halál reális 
mindegyik beállítás, úgy az erőviszonyok tekintetében, 
mint az egyéb vonatkozásokban is. Ettől függetlenül ott 
van az apróság, ami minden Civ II jellemzője: a partit az 
első néhány körben lehet megnyerni a korrekt taktika al- 
kalmazásával - ha az elején eltolod, akkor jó esetben is. 
csak egy patthelyzetet tudsz összehozni. Értékelő szerin- 
tem nem is szükséges, mert nincs jelentős változás az 
alapjátékhoz képest. ps 
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dálatos mozgásokat, a nagy farolásokat, a ver- 
seny izgalmát, A képzelet azonban - mint tudjuk 
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és csak ritkán adatik meg, hogy a fantazmagóri- 
ákat felülmúlja a valóság. A V-Rally sajnos nem 
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mindig biztosan ül a trónján. A kocsik reagálása 
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nak el a fák mint 100-nál, ez pedig elég zavaró. 
MESÉL LSA át Art a 
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kifarol az autó vagy valami hasonló - az autók 
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közéseket követő "közjátékokon" sajnos ez sem 
ML AL hete Me 
tetlen módon úgy elkezdünk pattogni, mint; 
ta valami Mézga Aladár-féte felfújható áutó- 
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bességnél valóban így viselkednek ezek a típu- 
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PELLE EA EZT EtATT] 
halandók szoktak játszani. 

dt ELSE LT za AL NEKTV] 
valóban lenyűgöző. A főbb adatok: nyolc egzoti- 
kus helyszínen (pl. Korzikán vagy Új-Zélandon) 
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Felicia vagy Mitsábishi Lander és HOGá dr 
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ugyanis nem csak úgy oda van "ve- 

títve" a játéktérre, hanem valóban úgy csapód- a gép az elért helyezések szerint pontozza, majd 
[GEL e ELT NE TTV ALÁGTES SZT 

[DOS Ka EL LES T] MON VAL NK E át ER ÜLEEUKSO ÉL 
szám: egyrészt a fényszóró csóvája túlságosan hetjük meg. Ennél a pontnál a többi üzemmód 
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,ami a legjobban megközelíti, 


láthattunk ennél sokkal szebb kivit 
Nemtudom ki hogy van vele, deé 
tem, ha olyan utakon autózhatok, ami a g 
tökél td ZJETI kelti. Szerencsére a Ti gő 
pályáinak nagy része megfelel ennek a követel- 
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ELLENE LL E EE HAT UNKETÉTT-Ő 
LTAL ZU TA AL ALT SS ET TÁÁ TTL AL 
túzió lerombolásához elég annyi, ha hiányzik az 
útpatdka, szögletesek a kanyarok, az aszfalt pe- 
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Arcade üzemmódja a játéktermi gépek 
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lyeknek minden munkája magasan kiemelke- 

dik a szürke szoftverrengetegből, Egy mester- 
műhöz nem elegendőek csupán precíz grafikák, 
fantasztikus hangok és zenék - a Cryo ezúttal is 
megtalálta azt a pluszt, ami- 
től egy alkotás remekművé 
válik. Az Atlantist a hihetet- 
lenül szép grafika, remekbe- 
EZ eG LESETT AT 
lett valami megfoghatatlan 
varázslat jellemzi. De ennek 
ára is volt: a fejlesztés alatt 
ELL LT NET E 
tek, összesen 50 gigabájtnyi 
[LETT AUTOT É ELT 
LTAL CST ET TELET 
Ha egyetlen géppel számol- 
tatták volna ki az animáció- 
kat, 20 évbe telt volna - nem 
(DA SAL ALATT ULT LA 
mörítési időről. Végered- 
ZO LÁTLAK [1] 
percnyi animáció és 50 000 sor programkód szüle- 
tett, Az sem mellékes, hogy a készítés alatt 15 237 
ETO CELALT TALAZNZ AT TETTE E tt ÉT 
MELL LELETET N 

A kényelmes fogyasztó szemszögéből mindenkép- 

EZT Za án ETET ELLESNI ET ÁB 
KELLETT ELEGET ETET ELT 
éjszakámat. Az egész Atlantist egy 30-s program 
mal készítették el, de félelmetes minőségben, A 
játékot saját szemszögből látjuk: 360 fokban fo- 
roghatunk és 180 fokban dönthetjük/emelhetjük 
fejünket. Aki látta már a Zork Nemesist, annak is- 
merős lehet ez a fajta megjelenítés, de a környe- 
LL STU RL NET A CALL TA 
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§ TT -dezrttáát MELLOL ZOTT] 
slépség persze végig megmaradok 
[ay-trace-eltek, mozgásuk né: 


ták), de nem csúnyák. E 
szlonála olyan, hogy önál- 


CTL NEK 
1000-n forgalomba). A han- 
[LOSZER 
hanyokban olykor nincs elég 
CIALMETLT LANE LU B 
ULNE GTA TUL] 
könyvből olvasnának fel, Az 
irányítás az egyetlen, ami 
nem nyerte el a tetszésemet: 
a képernyő közepe a "kur- 
töle ELL AK ta 
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runk venni, meg akarunk vizsgálni, a képernyő kö- 
PLZ ULNE LÜL EZ ELÜLT ÉT 





[OKET TAT KEN NAL ZET  [A 
kében. Továbbá az inventory lassan vánszorog elő 
a kép aljából, s amikor éppen egy akció közepén 





ET LLASNA EL ETL ETT LT ÉT T ELLATVA 2 
gyorsnak kell lennünk. Apropó akció részek! Ezek 
kifejezetten dühítők. Többször kell menekülni, s 
[LO LKYLM EY TULL ALL LT 
[LTAL EL NAL MSZ AZÉ ez [J] 
TOLTA Z AT LETT ALL MELETT ÉT 
lagos gépen a töltési idő is jelentős. A negatívu- 
[LA (ULT LKtá automatikus állásmentés a játék 
LiraL YEN LTE ÓN [9 előfordulhat, hogy hosszas, 
[LELTE ELT TTL ART 
LTAL KILL KLTE Z ETL TT TA 
LETTÉL DE TELM ET TT ERTL TT THE 
LENESZTG S ALA ZAZ ALTE TETT 101 
KELETIES LA 


Ha MÁ ÜL L LKZLZTT TÓ 
y légi járgánnyal a városba. Miután kicsodálkoz- 
tuk magunkat, menjünk a lépcsőhöz, mutassuk 












(als 








LETÜNT IDŐ 


meg az őröknek jelvényünket, kérdezzük meg 

[ALOL AL OSAN TTL ETTE 

jünk fel a lépcsőn. Az innen induló széles 

[TAT OKET ELLA TOST La K TA 

MEZ ALLAN ELLE TTL Ti 

épület aljában keressük meg a lépcsőt, 

DELLA KET L LAT ALT ő 

Agatha elmondja, hogy a királynő há- 

20n kívül van a testőreivel. Egy Mel- 

jel Lá Ter alz a 12 [CLT 

ELL LELET MELL TÁG ET LA 

bort. Tagadjuk meg a kérését, 

nem a felettesünk. Persze berág 

[ELOLE TILL LETT TET a 

gunkat, Megtudjuk, hogy ő Creon 

jobbkeze. Creon Atlantisz tá! 

uralkodója, ő felel a katonasá- 

[ALLT TETEL E] 

MG TELL TT TEA 

LEE ILL ALLE TET 

nat múlva két fickó, Lascoy és a 

KOLAT LGA a 

CET TT LEL ETL 

megtámadták a parton, testőreit 

LOL ELÁLLT E TA EL HELÓ 

Creon és emberei idegen, primitív 

törzsekre gyanakodnak... Furcsa, 

[ET LALET TEL LL TTL 

[LG LR LEUL 
ÜLET 


MELLE LT A OTA KATTÉT A 
ÜLT EMELT LT LELETET 


TC ÉZL TK 





KZO TLLEZ MLLE TT EN TT KAETTET ET 
LIZA LTE AAL TATA KIETTi 
Visszatérve Atlantiszra gyorsan terjed a hírűi 
OLT NEN TTL ÁT ALZA ZT TET 
[LNN TEL EST LT SZ TAL ÉTT Ta 
KZT ECZCAT ALA GT] UL AY É ELS 
ményünket vigyük el Agathához, aki azt 

TEN EANT LATE LU MEL TRUE EZ TTTAT 
MAZ ETL A EEC LSE ÁR AZE LELET [1 
a zöldruhásra, aki elmondja, hogy egy új szekta, 
Sa"at a Napisten hívőinek jele, akik meg akarják 
[ZT LTLT KET ILLES LK LETELTÉT Ő 
Elmondja, hogy néhányan már szerveződnek a 
DEE ELLA NENT SA LT TE TE LETT LA TT 
ANT TTL ELL ZT LK ÉLT ELT LN LETETT OKT A 
LL EZONL E TTL TT S ZT TNLT LT] 
palotából, a zöldruhás átad egy fémbárányt, mely 
CL AULCSKT LTAL NEÁZ SZT erat IL 138 





[TOL t sa 
KT EL TELT STZ 2 ITT LTE 

éhez. Mielőtt betérnénk 4 fogadóba, Vet) 

[1 LEUL EGET AL ALT LEK F] 
Elegyedjünk szóba, s nemsokára megérkezik Mel- 
janz is. Mindnyájan az életünkre törnek, így leg- 





LL LL ETTE TET NSKA ÁAK L tk ő 
UC LOTS Z ALU NET TTL AK EAK ÉVA 
telet, majd lendüljünk vele egyenesen Meljanzra. 
Egy kés még utánunk repül, de megmenekülünk. 
LAT ETT ÜL NEL NEE ZT] 





(al 


vigyünk a macskafreskó 
a lyukba. Ujabb titkos ajtó nyílii 
CEC KLETÉTT 
[dd Mi Nt 
játszani kell vele égy £ 
ÜZE TAT ETNET TEK TT 
alattunk , amely a deltinterembe 
MEL EAEINEESŰ ET TAKE TULA 
álháromágú szigonyt, majd an 
ÜSS AKT TETT ETT A 
ÜNLZESOKOT TÁL 1) 
LETEK ENNE TT TA 
KERN RÉTO LAT TEL 


melyet évszázadok óta titok övez. A kémkedés 
után nyomjuk meg ismét a csillagot (bezárja a lyu- 
kat), helyezzük vissza a szigonyt a szobor kezébe, 
majd távozzunk az ajtón. A katonát kijátszva men- 
ML ELT ELLA LÉTÉT TENNÉ LELT 
el a fal mellett a katonákhoz, majd menjünk a ka- 
tona mögött álló szekrény mögé, s döntsük rá. A 


(UT 

g a hidat, al 

ea sziklaüj 
ebül ot 
üTzú 


étálgatunk"Elő- 
átível a folyó fe- 
MU [! 
TéNY88 
ÜL k 


LA LTE ALT ÉT UT LEALL TETT 
LTAL KSS ALK LIL ELTELT 
KEGY LL EZS AT AE TT E TUTTA LA 
KT LL LETT TLAN LATTAL ZELÜL E 
LIANA ZT TTL ELTETT LA ATS LL ETTE 
jünk a nagy láda mögé, nyissuk ki, vegyük ki a pa- 
pi gúnyát, s bújjunk bele. Vegyük magunkhoz az 
asztalról a kulacsot, s "kenyerezük" le vele az aj- 
tóban álló őrt, aki kienged, hogy vigyünk a többi- 
LUTLALÁL KT L LL ETATS LA TLC LETT LL 
adjunk inni, különben végünk. Keressük meg a cel- 
lát, ahová nem engednek be, s vizet se kérnek. 
ULT LÜL NEK LL TETTEL TAL 
kijön Sa"at papja, örömtől sugárzó arccal, mert sí- 
LETELTE EKET E TETTEL LETŐ 
LELAL ETT KET LEALL ETT KEKE TÉT 
MILEST A LATE ELETE EKET TETT 

REL E EAGLE LA L E UL LAOTA 
CCA AG ET KT e a TA TET TTL AETUTTÓ 
tassuk meg a jelvényünket. Egyedüli esélyünk, ha 
LELETET TÉTLEN AE 
ÜZLETE LL NT A ETET LOL ETI 
KSS KELET LE CT LT MT TELEL ASETT JTA 
ALT ETO TOAL ALL AOL KTÉSZT 
a konyhához, hazudjuk az őrnek, hogy konyhai 

LT LLELEL LAKNA AT LAS TAG ET 
LOLA LETENEK LETT 
menjünk jobbra (ha szemben állunk a lyukkal), 
ELEME LT LTE ZOLAO E ST EL B d 
kereszteződésnél jobbra. Elvileg itt vár Hektor, 


ATLAIVTIS THE LOST TALES 


[LTAL LE SAGOLA LA ELTE TKI 
LUCA TT KEST ETL SS ZTA AGA 
UILAGLSS LA LL LL ELÜL N AL 
táskába és menjünk vissza a rejtélyes boszorká- 
hoz, aki nem sok érthetőt mond, aztán lefektet 
aludni, Almunkban egy bagoly testében végignéz: 
zük, amint $a"at papja megidézi a titkos tudást, 
egy hatalmas beszélő fémfejet, "aki" bármiben tö- 
kéletes tanácsot tud adni, Az öregasszony És egy 
papnő ébreszt, s a szipirtyó különös feladattal bíz 
[2 LELET I EZ ANLTETL AKT TATJA 8 
LELAAT ALT LATTAL ELETE TLAN SZ OT] 
KENNEL TEL TRÁK NE 
gömbre kell majd szórnunk, A papnővel beszélges- 
sünk el, mutassuk meg jelvényünket, majd csenjük 
CAMELT ZOLL AE LAGE CTL STSSZ te 
lantiszba az öreg halászhoz, aki nem tud a király: 
[ALLE LL LT B 


BEMISTTÁN TANA ESzttTOT 


da LELET ELERT TA 01 


LELTE LETESZ LÜKE TEL TJ TTL 
LSE TÁST ET TATA KÁSÁT ZOTT ATA 
EZT LEO LL NEK ETL ZTE TEÁT 
fáról, Segít, de előbb ismét egy játékon kell nyerni: 
KELL ALLTAK LT TET KELL 
ranghoz. Ezután a szokásos csapó: LO 
CELL LT LETT EN ESETB A 
alatt kell kutakodnunk -, amely ezúttal egy sötét 
LAGE MELILLA E ETT 
ALT TÁL LELT 
[e TAT 
8 M.o 
ALA LOZTUN 641 
LA EL LOL LL ALTE] 
jhbra tévő ajtón a trónterembe. Kapjuk fel az ajtó 
MELLOL EE ALAN TTL E 


LENNETEK 


TF mó : 


Sk EK 
majd menjünk a sziklatemp- 
i ZU 
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KELLNE LL ALAN ZETA E] 
villát, majd menjünk fel az első fáig. Járjuk körbe, 
(SULT L SSEL LE ETL LK KTULT EE] 
kristálygömböt. Menjünk vissza a szobros szobába. 
ETL LSZ KEST KET KEN A 
MILL TELEN LG BEI 
CEN ELÜLT 
vel törődjünk, hanem Creont 
fékezzük meg, mert veszedel- 
DLA HELENE ELTETT 
ul mutat egy jegesmedvét: oda 
LEALL LELKE A 
él, Menjünk vissza a trón alá, 
majd a balra lévő folyosón 
egészen a fa motívumig, he- 
TTL KIEN 
ENEKEL GT SL UT TTL 
KEZELT AL ZETT TŰ 
fel az öreg halászt, aki nem 
LÜL ERNO A ÁLT 
MLLE ERETT TT 
PEN TAG RNENL TA 
NÁLT ALL AL LT ETELE 
PALL EI ELHEL LL AE KT ELL LES Ó 
MLLE A TTL ET SS 13 
AT KEGYELET LATTA ESZ ETL B 
A bolygóforgatás és báránybetét után nyissuk ki a 
fülbevalóval az ajtót, s ugorjunk ki az ablakon, Nem 
messze áll egy hölgy, aki elmondja, hogy a papnők 
ELLENT GENE ATA Tt A LUN A 
ILL ENSZ JAKE ETT ALLT TAKE 
PCT LAANTTTL ÜLET AL UT LETT KE LE] 
az ajtó előtt bokán rúg és megszökik. Irány a foga- 
(NC ELT ALSSZ EG LL AL TAT AT NSZ 
agyú bérenc társaságában, akit ügyes érveléssel - 
LELT LL LAK ZT TALAL EL LT 


Egy igazi ray-trace 
Jégkunyhó belseje 


Para Nua festői szépségű szigete IN 


mellé állítunk, s rávesszük, hogy a másik figurát 
sakkban tartsa, amíg felmegyünk megkeresni An- 
nát. Sajnos ő Meljanz és a zöldruhás keze alá.ke- 
rült (beszélgetésnél: katona kép, Anna, Kreon, Ki- 
rálynő, az új bérenc képe). Fussunk fel a lépcsőn, s 
ELLILGES LL ELT TAT AT LETETEZTAZE 
lami... ugorjunk be a szomszéd szobába, amíg a 
zöldruhás lemegy megnézni, Amikor elcsitultak a 
kedélyek, menjünk ki, ott találjuk az új bérencet, 
ELLA ELT ENE TET LAT EL ÜZE 4T2 


UL 8 1 HL ZENET Jat ALA 
Annát az új hitre áttéríteni - kérjük meg "Bará: "evetfetvahol a valódi szobor található. Hi 1a lik, s ekkor mindenfélét kérdezgethetünk tőle Atlan- 
ME T ET tut tás g eles zel zzüh ETT, 


tunkat", hogy biztosítson, amíg elvisszük Annát 5 
ELOK K EZRET TA MT CLT ALLT EST 


7 KA TE Tt FL 


titkos fölyosánífétra, ab- 
ie LT EI onnan áta reptérre. A 
diftezés után ni :5 tovább: őr áll a feszállóhoz veze: 
ANTAL n egy zsákot találunk. Búj 
tassuk bele Annát, az őrnek hazudjuk azt, Hgy a, 
királynőt visszük benne Creon parancsára a tenyet 
vast ib 03 a gondolához, aminél egy fickó 
áll, száltjunk be és engedjük ki Annát... Hagyarsak 
els szlge LE Ars 








TALES 





Laj AE Gá ei tt ter DEN En ELETTEL Ő 
bőrre rajzolt "történelmüket", de amikor Anna rá- 
kérdez valamire, megharagszanak és börtönbe vet- 





[IAN TTL LSA EL EL TAL KESZEN O Ét 
sük a botra, dobjuk fel a jégkunyhó tetején 
[ULNE LE TA as AZT LL 
LOLA Tee Le ag ET A 
[EJ ALZ TTL EA LL TALALT TST 
ELLUNVSZ LA LG ETELE ELLE RTL SNT ET] 
szimbólummal, Helyezzük rá megfelelően puzzle-da- 
LL ELASALESZ AL N LL A ENE 
[ZÁS e AZ EST E Tő 
kN UL NT LAT MEGLETT 
junk körbe, s amikor a másik bejáraton beérünk a 
ZO LRE ZATA LT TAL ETET LL TEST LÉT 1188 
hoz, vegyük le a maszkját, aminek a segítségével 
[SCALE T ás A ELECT NOTT ALA A 








IZ ELTALÁL ULT AET KILL ETL 
a szobor szemét: egy kristály van az egyikben. Kér- 


MTA LL ELALTT TASZLÜSE EE LL 


sikba, s amikor egy csillag aalakot lát, ugorjunk a 
(ELTELT TT UL CAS TT ASE TETTE 
ELIT ES LALI ÁLLATA ZAL STATE TA TLAN 
PL LL ETS TA GAEL TTL TEA 
KILL TLELISÁ TT ZANA TÁLALT NET 
ELTELT EAT ÉT LETT ALTER TV LIZA 
[LELETET TET TETTETETT KILL ÉT A 
OLEANOT LT GEL ALLT ERETT KELT e 


kor érkezik Creon hajója, s új szuperfegyverét pró- 
bálja ki az eszkimók faluján. Anna nem bírja nézni, 
UT 2B [ACL s belezuhan Creon bárkájába. Cre- 
CL EE E ELVET A 
MAZO LA S Sea te 
TTL EÉLENYNÁK KO ZÉTYH HANNÉEES 
hoz, és kerüljük megúgy, hogy a jegesmedvéhez érr 
TATA LA LE TL8 
LL CELLAL EL LT ZATOT EI 


langjához és rohanjunk át. Éppen a pilőta mögé ke- 


MO EZ ESEL ETL ő 


sé 


ae sz 


(adni 





Újdonsült légi járgányunkkal az öreg halásznál 
landolunk, aki nagyon szomorú, hogy lányát el- 
MNAGEL LETT LAO EKOT TTL GÁT LE 
fölé Creon bárkájához, Álljunk mellé, másszunk át, 
DELLE LEE ET  YO LU LALI ETL AT] 
fedélzeten. Vágjuk el a köteleit, majd amikor Mel- 


[ELLA Z ÜLSZ HEGEL TÁJT 
használható. Nehéz vele szót érteni, de a törzsfőnök 
zás E E Ae 
versenyen gyorsabb a rákja, az az igaz ember. A 
módszer teljesen tudományos, hisz a verseny valójá- 
ban nem is a rákokon múlik, 
hanem azon, aki kiválasztja 
(LANE LÉT LENT ST öl 
PELLE erdeti 
szerencsét. Vegyük fel a pálya 
mellől a kötelet. A pilóta csú- 
nya vége után kérdezzük ki a 
ra AUS A LTAL 
Ed 
tenségről is kérdezzük. Kényes 
LL KÉS e 112111 
fekszik, s nem tudják visszaál- 
OROSZ ELLE Lal 
nak egy embert a törzsből, Ép- 
[LA a a Tá 
EU LLEL ALA TOTÓ 
CIN EN ELL UL HTZ] 
CEATSSZ ELL UL OSC NÉL ALLT EL 
[LL ALA ETL ALT OLLÉ GEL LÉTA 
EYES TS ETTE LTE 
LOTZ ALT ESZ TAL GEO E KS] 
LOCLE LENT TE ERT KEST IL 





A kripta, ahol minden véget ér. 
Az életek és a játék 





janz felénk rohan, ugorjunk jobbra - Meljanz na- 
KYLE TKZ ETT ET ERETT TTL 
a palotába - útközben lövés éri a hajót, épp hogy 
[ALTER LENÉZ ELIA A TÓ 
Atlantisz vulkánja. Egy forró lávadarab telibe talál- 
EAK ET ELAKATTAOT 
kikötni, A palotában először 
LTE LELNE 
[LL TÁTT TELET UTAT] 
KELSZ AM LN LA 
LA NLTAT AZT LESTAT 
a delfin szeme helyére, A szö- 
EL A ANT KAT LTE 
MCAL LT EL LENÜL E 
La AKK E e 
rusz megjelenik, mert rossz 
vége lesz. A jó úton járva el- 
érünk a kriptáig, ahol Creont 
találjuk, Szuperfegyvere ha- 
ILLETETT EL A ALT L 
nünk, a kristály kírobban, 
ANAL LTAL 
Cd ILM TELLETT LES 
nű, hogy meghalni, úgyhogy menjünk utána, Bent a 
MELLE P AZA TE ELOTT 
SEBE 
IGA 














A Rejtett Tudás testközelből. 
Igazi remekmű 








kifutásra se megy, nem elég a mentális energia, A 
ELEGED LÜL TILL LU LELT [EL ACL 
geteg energiával rendelkezik. Így sikerül felállítani 
KELL MOLA ASZT LN LL ÉLT] 
az igazi Álló Istenség szobra - bár Hektort ott kell 
hagyni túszul, arra az esetre, ha miattunk meghara- 
KLEKL ETELE KÉZ TS 
MOLA EE LEN SÁT GST OÉOZ TŰT 
egyik lánya, A másik lány elvisz bennünket a szigeti 
MAG L ETEK 


ölt 


f éles: ej z az ajtó előtti szobrokat 
(1) MET IZ AL TTL AR ETET TA 
7 kék, piros, sárga, zöld. Középső sor - madár, vad: 
[SSL NULL ALLA LETTÉL [SA [UL ALANT EL ALTAT 
nap. Menjünk be valamelyik járatba, ahol Creon! 
[ELETE EL UL SKÉNT Tá og 
aki a kristálylabdát kéri, hogy olvasson belőle. hd. 
juk oda, mire még egyszer beküld a barlangba, hogy 
ismerjük meg újra a halált. Ezután végignézhet; 
milyen lehet koponyaként főni égy üstben, majd egy 
[KEKE EM An AZTAT 
LU ELTRL ELTETT AC MTA LSE A 




























METAL AZ SZA Ta AT ETT 





/ Elképesztően precíz grafikai 
kívitelezés e izgalmas történet 
X A mozgás kícsit lassú 


ag 


EN TETT] 
KELL ZAKLAT [1 

kapjuk, s az egyik padlóköre kattintva az bezöldül, s 
ELETU LL LAZ TAL LT UA 

" majd ereszkedjünk Je a lyukon. Menjünk ki az ajtón, 
ML Let ETEL TTL STÉSZN HA 
CE EZEL E E LEALL] 
etetés éa E 
tyukat szakít, Menjünk utána, fogjuk meg, mire be- 
Teolvad a tenyerünkbe, Innen kimászva egy repülő 
EA ELL EAT ETTL B 
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versenybe 50, 100 és 150 köbcentis gokartokkal 
lehet nevezni, ezek természetesen a játék sebes- 
ségét befolyásáolják. Ezek után négy - egyre ne- 
hezedő - kupa közül választhatunk, melyek mind- 
egyike négy pályából áll, Versenyezhetünk például 


most felkérnénk egy mindenkoi toplista 
elkészítésére, az összesítésnél szinte teljesen 
bizonyos, hogy a Mario Kart ott lenne az első öt 
között. Ez az anyag SNES-en "alapjáték" volt, ha 
esetleg valakinek nem volt meg, az 

nem is lehetett tisztában a gépe 

képességeivel, Ez volt az első je- 

lentős és igényesen kivitelezett 

játék, ami szakított (a ma már 12 

éves múltra visszatekintő) Pole 

Posítion-ban lefektetett hagyo- 

mányokkal, és kihasználva a 

Mode 7 grafikát teljes 30-s 


H az összes jelenlegi vagy volt tulajdo- 


seg 


Le AN tengerparton, 
sivatagban, szivárványon, a Her- 
cegnő kastélyának szomszédságá- 
LENNEL EL ea 1 TELát erted 
USE GALL A LTE TAN 
említsem. A kupákon belül pályát 
MELLETT HZ EL LAKO ETET [1] 
KELLETT TTL 
LTE eszet bor rag tz) 
[EZTET LG CA 
zött zajlik, az első pozíció elérésé- 
hez nem elég csupán a gázt tapos- 
U.i 
EE 
egyes szakaszain kü- 
LOL LL SS OTT 
kat vehetünk fel, me- 
UTAL ETNA 
tást jelentő különböző 
butt LAT tátá aa 
ség (csillag), vagy kü- 
lönböző típusú muníci- 
pá LETE 
nánhéj, vagy eltérő tí- 
PNTAL UE UTALT 


környezetbe helyezte az autóversenyzést. Már nem 
LOCAL LATTA ILTSTLÉ 
Zeledő tereptárgyak jelentették a térhatást, hanem 
valódi 30-s pályákon repeszthettünk, azaz bármer- 
LOTTEK E ET ELLENE ANNÁL 8 
hattuk a gokartjukon robogó ellenfeleket. A tech- 
nikai bravúron kívül a játék másik vonzerejét a 
LELT C SZA AAN ÜL SEKTTET TT EL LTE 
Mario-játékokból kerültek ki, szóval a pályákon 
már ismerős arcokkal találkozhattunk újra. 

Nos kérem, a N64 változatban majdnem ugyaneze- 
ket találjuk, csak hát ugyebár "97- 
es igényekhez igazítva, feljavított A négy játékos üzemmód hosszú 
grafikával, néhány új opcióval, 
stb. Osszesen nyolc jól ismert go- IGET 
kart versenyző közül választha- l És 
tunk, ezek a következők: Mario, mpeg 
Luigi, Peach Hercegnő, Toad, 
Yoshi, Donkey Kong, Wario és 
Bowser. A versenynek maximáli- 
ELLOA LIL SÁT ELLA Á TE 
töségek pedig az alábbiak. 

A fő játékot a Mario Grand 
LP ére ETTSZ NT T UNE 
nyolcas mezőnyből akár kettő fi- 
KE ATTLTN LENNE § 











Ez utóbbiakat kilőve néhány másodpercre kivon- 
hatjuk a többieket a forgalomból. 

Egy játékos módnál választható még a Time 
Trials, ami idő elleni versenyzést jelent - a kor 
követelményeinek megfelelően - az előzőleg futott 


ALL LEEND ZT ERSZ 
CULTNZ KLTE LL RŰ] 
ELLE UT ÉB 
A többjátékos módozatoknál 
újabb versenytípusok állnak a ren- 
delkezésünkre: a VS-nél egymás 
ILY LEÜLT ELT LAT 
Battle-lel pedig egy kieséses rendszerű, tisztes- 
KEL LOTZ Aa LN UE TKZ ETT UT TT 
kerülünk. A Battle-nél újabb négy pályát kapunk, 
ELL ZÁSA FILES TA ÁLÉÓ 
ZALA Ze e LETE TELT LETT [1 
GZ Z TS 
ÜLET 
GZ AL rág TUL SI 
LIL SZ TELEL [ 
CHAT TK 
ILLAT 
UL áG 1) 
versenyző három 
ideju 3 
UNE e B 
LILLE 
AE LT ELTE] 
pálya elhagyásá- 
nál elszáll egy. Aki- 
LAT ELET Z NET KELLNE 
A főmenüben választható még továbbá az Option 


menü, ahol a memóriakártyánk törlését vagy máso- 


ESZT Za AT ATKE LETT NE ELET TTL 
KKEL LETETT TATE LŐ 

Az elinduláshoz azt hiszem ennyi elég is, most pe- 
dig néhány jótanáccsal szolgálnék. Először is a 
MLSZ ZTA TOLE NAT NYET SÉT Te 
LEIGNEL ELTELT EN ALA LELTÉK UL A 
EGEN ELETTEL LEO ÉT TT E 
met arra, hogy a féket jelentő A és a bonusok 
használatát eredményező 2 gombon kívül aktív 
[d KAL NLAEN ELKELT A 
rathatunk. Ez látszólag értelmetlen, de például a 


NINTENDO 643 


földből felbukkanó vakondok kikerülésére nagyon 
is alkalmas. 

A Mario Kart N64-en is szuper lett: a pályák Super 
Mario 64 minőségűek, a figurák kidolgozása nemkü- 
lönben: klasszul bedöntenek a kanyarokban és a rá- 







juk jellemző indulatszavakkal/hangokkal kommen- 
MELLESLEG AL KENT ELL ZT 
gondolkozni: megéri-e megvenni a drága Nintendo 
VANAK E ELLA EL RLLET LOLA 
ugyanazt kapjuk, mint SNES-en? Ezzel csak annyit 
akarok mondani, hogy a megújult külsőt leszámítva 
SZAZ LESZ LL ELLA ZET E LL LA 
CAST LA LELT EGT AKUT 
MLLE TIL MATSKA AA 

Vári Zoltán 


Kiadja: 
TELET d 








STAR TREK GEJVERATTONNS 


játékról kell írnom, hiszen az előzmé- 

nyek ismerete nélkül szinte élvezhe- 
ZNTENSL SZ Ne 131] 
meglehetősen szegényesen ellátott terü- 
ZALA NT ACL ZALA 
nak olyanok, akik nem tudják mi az, mint 
akik valamilyen szinten ismerik. Akik ez 
ML RELNTÜL ERETT E LAKTA EZTET Ő 
ugorhatják a most következő részt, ugyan- 
[ETATS GTLATA TETÉSE LL SL OTA ő 
kezik. 

Amerikában, 1966-ban az NBC tv-társaság 
meglehetősen újszerű dologba kezd. Ekkor 
kezdik el vetíteni a Star Trek című sci-fi 
sorozatot, melynek a szakemberek nem jó- 
solnak nagy jövőt. Hogy mennyire nincs 
[ETL YA TETT TEN EL NT 8 
ULTEK EK ga TT SZTK 
Mai szemünkkel az eredeti sorózát jelme- 
KETNLTSÁA AMEN LAK EKÁ LL TETTETETT 
" pirkxpilótásnak" hatnak, de akkoriban 


Viszonylag jól fel 
vagyunk már szerelve 


na könnyű dolgom, amikor erről a 





ETTE KESZ TO LN GT LT TA E 
gendő volt egy szegecsekkel sűrűn kivert 
fémfal, villogó jelzőlámpákkal telezsúfolt 
MLLE GT T LE LT et L EL CSS 1 [8 
az űrjármű belső tere, legénységnek meg 
megtette néhány furcsa jelmezbe bújtatott 
BZAOLSSA NÁLA TELE LT LELT ő 
(LEEZAK TET ET ő 
mondtak, hogy: "Mint ahogy a vulkáni 


LULEEN CRETU EHET [EGT LAUT0A 
ni Kínába" - ettől az egész sorozat ember- 
közeli és könnyen emészthető lett. A Star 
Trek szereplőgárdáját pont a sorozat tette 
világszerte ismertté (a "világszerte" alól 
ismét csak kivételek vagyunk), itthon 
egyedül talán William Shatner ismert, mint 
CLAG BLAST ZTA SY A (12 1188 
LULAZOT ZU e GT TUL LONG 
víziózás jóvoltából, különböző német nyel- 
KELLEK GET ETTE ALLT 8 
hatt(jjuk. Nem titok, hogy 20th Century 
Fox sikere a Star Wars-szal készteti a Pa- 
ramount stúdiót arra, hogy elkészítse a 
KIE AIT SAGA TANU 
filmjét, amit 1979-ben játszanak a tenge- 
LELT TUL TALAL ELET AZT STT ET] 
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Di 
KEL YZ LÁT ETO LTTA GALL TIS á 
CELL LENT TETTE EK ZAN UST ad 
miatt is. Kizárólag az eredeti sorozat sze-? 
replőivel még további 5 mozifilm készül, a 
KG E EGER ken EZ NGYZT UT TT A 
csak egy kicsit! 1991-1966, az éppen 25. 
LAJ a1 vk Ut 
jócskán nagypapálés nagymama korúak, 
EL LTAL LENT AL EL ATAN KA TE 
tetlenek. Ezt szerencsére a készítők is 
[ZS TATST TTL A-B 
CAGE ÉT a 
felN TESZ 
kel, új hajóval -, 
kezdenek sugározni 
1987-ben, melyből 
ELET ÁG 
LELET CSS B 

A "Next Generati- 

on" sorozat talán 
még sikeresebb, 

mint az első. (Itt- 
[TESTE ke e 
emlegetett német mű- 
holdas adásokból, il- 
letve - míg le nem 
kódolták - a Sky One: 


sorozatot.) A $tar Trek univerzuma f. 
LU ELNUGLJST ET MT EL LT EL 
ELL TETEL KELLNE LATT ÉJ Tt éa 
dok készülnek még napjainkban is -, Star 
LELET ETALON Tá Ú( 
KELLET AN LOL A LELT [-A 
LUJA AZOTA ONT ÉL 8 
szerkesztő bácsi megvádol, hogy száfalé- 
kot kapok tőlük.) De visszatérve a filmek 


PULGULAg ELL AAL EST ET GE 1 
LCLILGT E ULT RC ÁTALL TOMÉ ő 
hon a mozik Nemzedékek címmel vetítik. 
IZ YATETG E LRU NET EZT) 
PLLLLL LTAL EN ECET E 
rozaté is szerepelnek. Ezt a filmet dolgoz- 
Za fel a MicroProse játéka. (A teljesség 
kedvéért megjegyzendő, hogy időközben 
elkészült a nyolcadik film is, és csak a jó 
CI RULENUTKTA SY EN ET ENG VA 
egészen biztos, hogy ez sem kerüli el a 
sorsát, és játék lesz belőle. A Generations 
[NSZ ELLA EKET ETATS ő 
[ELET etet ETL EST EI TELL ÉET Te 
a Generations című mozira épül, de nem 
LEALL ETET KÁ GGAL A EAT) 
történések hogyan alakulnak, csak és ki- 


[TOTAL TA TTL: 24őt HR! 


él 


eg 
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8 RE 


zárólag rajtunk múlik, a játék lejátszásá- 
DLA ET ELET Vu th EE ME TTL a [ea 
[LAT ATA GR GT OS TT TET 
ez sad (zza CET AAN PL EL ALTTA 
akik nem látták a filmet, következzen itt 
alább a történetből annyi, amennyinek az 
ismerete a játékhoz feltétlenül szükséges; 
r/eKE TUNER MAT Tsa e TÁJAT AKA 
NCC-1701B űrhajó az első útjára indul. Ez 
az első út nem valami különleges küldétés, 
kele ENSÉTT E UE LSeÉ FT Jeg bee 
ben, az összecsődített sajtónak. A legény- 
ség minimális, a hajó nincs feltöltve kész- 


letekkel. Ellenben a fedélzeten van James 
Tiberius Kirk admirális, az eredéti Consti- 
ÜLT SYa c PKK ELT Ú] 
17014 kapitánya. A hajókázás kellős köze- 
pén vészjelzést fognak, és mivel az új En- 
terprise az egyetlen hajó a körzetben. a 
Bajbajutottak segítségére sietnék. A ka- 
tasztrófa helyszínén két utasszállító hány- 
kolódik valamilyen energiaörvényben. Az 
[dna Aa e ETŐ LEN NOK ATA gát a 
gaslatán, ezért az egyik hajó már nem bírja 
a burkolatra ható hatalmas erőket és fel- 
robban, több mint száz utas halálát okoz- 








va. Kirk átveszi a parancsnokságot, transz- 
porter távolságba viszi a dokkból frissen 
kikerült hajót, és elkezdi az evakuálást. A 
második hajó, a Lakul burkolata sem bírja 
sokáig, de legalább az utasokregy része 
megmenekül, köztük Dr. Tholian Soran. Az 
energiáörvény a megmentőket is csapdába 
ejti, és a Csillagflotta büszkesége is éppen 
olyan szánalomra méltóan kezd hánykolód- 
ni, mint a kis transzport hajók. Nem vélet- 
lenül van a fedélzeten a régi Enterprise fő- 
gépésze, természetesen villámgyorsan kia- 
(EZ ELET L EST MÜ 


maga indul a hídról a szükséges beavatko- 
ee SA KINÉL 
LEALL AN S RAN LEHEL T3 
-, meg is menekülnek, de az energianyaláb 
erősen megrongálja a hajót, hatalittas rést 
ütve annak burkolatán. Eppen ott, ahol 
Kirk ügyködik. Mikor a híd hívásaira nem 
válaszol, az utána sietők csak a tátongó 
rést találják, Kirknek nyoma veszett, való- 
színűleg az űrben lelte halálát. 
EGERET NC LT ET jat Ez Sao 
hajóját, az Enterprise NCC-17010-t az 
Amargosa csillagrendszer napjánál megfi- 





























































(TAC ágra 
POLOT UA a 
Care H(2 zt Caa 
len tudományos léte- 

DET MALE 
KEL öl ATS KEL CE 
ELTON TAT ÜT A 

4 rú látvány fogadja. Az 4 

4 áltomás romokban, a 

BEUTAZTA 1011 
LE ENE LAN ZT ZETT TETT LA UTAT 
között megtalálják az állomás vezető- 
TEL ANAL ALUL TETTGT LELNE A ULT ST 
romulán holttesteket is találnak, és 
LOL ELL LE TA Ú a 
zetesebb vizsgálódásba kezdenek. 
LV OLAT Lt 
tiszt, az Enter- " 
PET L Tas 
LGA CN ATA 
(SL J RUL 
mányos tisztje 
ECRI ELS 1 
LULU STZKT E LE 
kítottnapszondákat 
ál. Váratlanul fel- 
ILLEN LAGT GURU 
" ordit foglyul ejti, az 
EZTET ELÉ TÜTHTN 
SZALLT En tte 
[S TK 1 
GAEL LAT 
ingon hajóval elme- 
LIZA KA TATE [28 
délzetén tehetetlenül figyelik, amint a 
STOLLEN LLSt HULA SAL LATTA 
Jönleges anyag hatására a magfúzió meg- 
szűnik, a nap elkezd magába roskadni. A 
folyamat eredménye egy hihetetlenül erős 
robbanás, amely olyan hatalmas lökéshul- 
lámot kelt, hogy az elpusztítja a rendszer 


A 


nyekkel egyetemben, az orbitális obszer- 
KELL AS KTK LÜL NULL EL LT 
LELNE e LT aZ ANTAL AN) 
LELT SAN ELET TAL HEG MTA 
hajó adatbankjaiból kiderítsék, hogy ki is 
Dr. Soran. A tudós egy olyan humanoid faj 
tagja, mely több száz évig él, de a feljegy- 
FSZ ZT ELTE LE TÁH 
KAMAT L KYLE N ÜL HETE Eegen t e 





maaa za LL Za Zala EL AC 


ELLENI AZZAL ZT EZ TAL LOILSEZ ÜLTE 
ba ejtő tény. A legénység egyik tagja, ne- 
vezetesen az Enterprise bárjának vezetője 
Guinan (megszemélyesítője Whoopie Gold- 
LEE GT TE REJLETT 
és ő is utasa volt a Lakulnak. Guinan el- 
Let EMEL TA a An SAL AS 1 a18 
gáló energiavihar nem más, mint a Nexus 
LUIZ ÁL LG ELTALÁL LTE NÉ 
LIZ UNEZ ZAL ST TAT AE 
egyszer oda kerül, számára értelmét vesz- 


(  Űrcsata következik 


HET ELL ETL NET TELL ETL KÉST TÓ 
EGT TTL E EÁ TT KAT NT 
UL SAL ETT TUL GÁLA KESZTET 
tó illúzió rabjaként. Ugyanígy szabadon 
LALI EST ELT ERT TT TELEL ATA TAL A 
NACE ET ETL TTL LT SET TETEL E 





PELLE LÜKE KELTA A 
Számára a ragadozó időnek kihullanak a 
fogai, és semmi esetre sem kívánkozik el 
onnan. Guinant és Sorant egyaránt ebből a 
Nexusból ragadta el az Enterprise B szállí- 
LT LG NR LL TAL ET CSSRÜT TT 
visszakerüljön oda, és mivel úgy tűnik 
minden hajó megsemmisült, ami valaha is 
közelről találkozott a 
Nexusszal, ezért ha 
PIC AU JEKJTA 
LUTHER USA 
UL LG LILA KÓ 
viszi magához. Még az 
sem tartja vissza, 
hogy célja eléréséhez 
naprendszereket kell 
megsemmisítenie - la- 
LILLE TT LENO [A 
így létrehozott gravi- 
ELSZ LOTZ E 
ELLCTRGI ELSŐ 
ÜL ALLT ETAHT Ata 
(E EKLTSSZLÁLTÚTE 
(LTAL TA] 
[UNE EY A 
Rengeteg a Star Trek világában játszódó 
játék készült PC-re, de a Generations vala- 
LU ELMENT EA LTTLAL ETNÚ) 
Mi E LL RU Le art Lt E 
pitány és Data segítségével a hajó "Csil- 
lagtérkép" szobájában tudunk navigálni, 
NT UTA TTL MELTATLAN TTL AT e 
nak, szerezhetünk információt egy-egy 
bolygórendszer, hajó, vagy bolygó vizsgá- 





STAR TREK GEIVERATIONS 


EEEN TELEL UE LANE E tat LVA 
team" -eket. Az, hogy kiből, illetve kikből 
áll egy ilyen "away team", az minden kül- 
detésnél változó. Az összesen 16 különbö- 
ELTETT ZT RE OT ACEL CG 
KILLS LÜL TETT EL TTL 
ELL EELÁL TTL KET LÉT 0 ő 







































ELIT LLT ELT ALKAR ROL (2 § 
tékok között a játékos szemszögéből lefor- 
FESZ TT GE KÜL NET ALA 
The Borg, Star Trek: The Klingon), de 
csupán "igen/nem" típusú választások 
hetőségét nyújtották, szó sem volt az " 
MEL OG LEE ee ESET EJ AL 
KÜL LLEZ LT LL eze e ea NET 
Doom-szerű, "lőj mindenre, ami mozog" tí- 
pusú feladatot, bár fel vagyun! erez- 
ve, és Phaserünk a kábítástól LE 
sebb atomrobbanásig sokféle fokozatban 
képes működni, már amíg energiakészleté- 
ből futja. Ha már a fegyvereknél tartunk, 
EELÁZE LÜL SAKÜL EZI MUTT TEL 
kalmunk nyílik majd romulán disruptort is 
LATO L ELTELTE LETT GA TA 
Csillagflotta standard tricordere is. zo 
hasznos felszerelési tárgyunk által leolva- 
sott adatok állandóan megjeleníthetőek a 











képernyő bal alsó sarkában lévő ablakban, 
ahol még megnézhetjük a küldetésünk cél- 
ját és aktuális egészségi szintünket is. Ha 
ez utóbbi valamilyen oknál fogva vészesen 
[ETL ONE LÉT ESZT 
sünkben lévő hypospray segítségével, 
visszaállíthatjuk, de csak addig, míg el 
LYLE LEUL TÉT 
dózist. Természetesen 
a jól megszokott kom- 
LE LASATÁN UL A 
ILONA ae 14 
LALAETA LA E UC) 
tudunk használni, hogy 
KÉLILULLET VETT A 
KÉt tieát TA 
LO but 
szerű a játék, az kitű- 
LIGA TIL ZCET [UT 
LALI LL ETRTÉS AT 1 
William T. Riker-t su- 
gározzák át az Amargo- 
sa obszervatórium fe- 
LANGY t al 





[08 R RL ELÜLT 





kábító állásban volt, kilees iz áessés kese rdsai 
 KrzEL MEGYÜNK kívánnivalót maga után 
Le LTLEZOJ LAT LETŐ 


gatni, akkor hamaro- 
san lábra kap, és to- 
vábbra is lövöldözésé- 
vel tüntet ki minket. 
MLS MT 
játék hangja stereo, 
LL UL ÉUT E 
dulni, ahonnan a lövöl- 
pere ri ÜL ea tő 
csos a fegyverünket a 
sárga mezőre - már 
gyilkoló fokozatra - állí- 
tani, és végezni vele. Ha megvizsgáljuk 
porhüvelyének földi MOCZ akkor 
CALL ET KULUL A SÁT ÁLLT ET 
phaserre lelhetünk. Az előbbit mindenkép- 
pen vegyük át megőrzésre, az utóbbit pe- 
LIGUE L KATA TAC AE NÉ E] 
phaserünkből kifogyna a töltet. Ha tovább 


LEEDS Led NT TTTET ÉT TELET 

gondoskodnak fegyverutánpótlásunkról. 

LETESZ Stt UE ME TETT 

nincs túl jó állapotban, ami az ii i 

ú 1 B hánykolódásból is feltűnhet. 

írd 4 állomás számítógépe is figyelmeztet arra, 

2 N 7 MEGLETT LN ETV ESZTz 

ékban akaródznak még egymáshoz tartoz- 










KET] Mt Z 
LTAL ÉN JULIET 


a doktorra kattintunk, ak 
Med LAT 2 
a kommunikátorra, a 
ELLA gt 0 d E 
takozása ellenére az 
LESTE LL ALT ÜT AT 
[CLA ELL ÉLLEL 
LV UL Ada 
li jó kalandozó szokás szeri 
aparintsuk meg, hasznunkra 
LA MELEGET TTL 


kor hamarosan egy romulán 
rel találhatjuk szembe magi 
KELL LEE ÜT it 
nyit ránk, mi sem 
ML GR ÜLi 
tuk, akkor hama 





MCAL EN IT EZ ATOT 
[111 s IGERT TOT LL ETN 
LELET LO e d e TETTETETT ET-E 
PLAN TUL EN LT LT ETL 
hatunk/lassíthatunk. Khmmmm... Emléke- 
ESZT OZ T ALT LEILA 8 
lyú hajó, azért ennél sokkal komolyabb 
taktikai manőverek elvégzésére is alkal- 
mas. Ezért egy kicsit elégedetlen vagyok 
CI H(SSL B 

LETELT TELET AE LTE 
IEEE EZT LT NET L ETZ TT GRÁL LEN 
LETETTE LL A GETE LELT NET 
replők hangjait a feldolgozott sorozat/film 
színészei, szolgáltatják. Ez a Generations- 
LELELTSELLEK TT LTAL ba aeTATi 
(aki egyébként Wing Commander IV. óta 
lassan PC CD-sztár lesz), Patrick Stewart, 
Michael Dorn és a többiek eredeti hangján 
szólalnak meg a karakterek. Erénynek tar- 
NULL ALLT G TTA SZALA CET 
a filmet, feltűnik benne a MicroProse "$a- 
ját", "külön bejáratú" faja a Chodak (aki- 
LELT An SEC LA La 
tékból, a Final Unityből ismerünk), és sze- 
LESTAT NCS LETT LT] 
sem. A körítés igen igényes. A két CD-n 
gigantikus méretű AVI-k tanyáznak, ame- 
lyek az összekötő animációt szolgáltatják. 
Számos közülük a filmből származik, de 
készültek kifejezetten a játékhoz is jele- 
netek. Ez utóbbiak óriási erénye, hogy mi- 
LSE LELT ETETETT EATA ALT SA 
LT RL NEL LT EKET ELTN 
EA LTIZTA Ze TT ULT E [TA 
dows Media Playerével. (Hát igen: a játék 
Win95-öt is igényel.) 

Végezetül, a Generations annak való, aki 
egy kicsit ismeri a Star Trek világát, és 
egyaránt vonzódik a "mászkálós", és az 
ELILL TSZ NET UTÁ 





pELRe [TA 


Kiadja: 
MT eel ee el sá 
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a egy számítógéprajongó azt a szót hallja, mindegyik világ végén egy-egy hatalmas léghajó megóvása, ha van ilyen Lomax kobakján, akkor TATE KOSZTMENEKEEL . TA] 
pú lemming, valószínűleg nem az a bizo- elpusztítása is a feladatunk lesz, ezek tekinthe- hősünk egy sérülésnek ellenáll, de a sisakját el- A kalózhajókon vékonydongájú 

nyos rágcsáló állat jut az eszébe, hanem kis . tők a játék főellenségeinek. Az elvarázsolt lem- veszti. Sisakokat és ikonokat az út menti korsó- ÜLET ELET EH 

ruhás, zöld hajú lények hada, melyek vége- mingekkel való találkozások természetesen káro- . kat széttörve tudunk szerezni, bár ezek legtöbb- A 
HULE EL eri etni hatnak Lomax egészségére. Megsebezni őket ször csupán pénzt rejtenek magukban. ke 
titokzatos cél felé. A Lomaxben csak két módon lehet: egyrészt ha hősünkkel be- A Lomax egyik legszebb és legegyedibb vonása, 
di ezekről pörgünk, azaz ugrás közben még egyszer meg- hogy a 20-s pályák valójában 30-ben helyezked- 


j THE ADVENTURES OF LOMAX 
fi nyomjuk az ugrás gombját, a másik megoldás pe- . nek el, ugyanis a parallax scroll egyes szintjei 





KET] 


ELEG te Tat ét:r NN egyben ugyan- 
ostoba kis teremtmények [ úgy vannak fel- 
EAN as tá AE építve, sőt még 
KEZELESE AKA V ; I a pályakódok is 
bizonyos kvótát kellett meg- JE azonosak. (Aján- 
. mentenünk, Most azonban [/ lom figyelmetekbe a 
személyesen ismerkedhetünk Cinkelt Lapokat.) A játék 
LENT zett Ta LAT LE ECU ETÓ 


KZT LV ESA A 
ELLA ML ESET] 
Mae igy áá a 
Le traj at NEL 
[Asia 


ILLEN LUN ULTEK T ATA 

KET LT NAL ZT AA 

a játékmenetre való tekintet- 

tel inkább csak nagy türelemmel megáldott 
játékosoknak ajánlom. Az irányítást direkt 
nem részleteztem, mivel a billentyűk alap- 













dig az, hogy a Lt ELEN A LU L At 

KLTE [ELTETT OLGA Ét 

használjuk. A kednünk. Ennek köszönhető, hogy 

KC] 4 LL LA EST 

orát Va KGN KKT! LAT LA TEST 

LELT ALOT] § [LG SL LL 

ME ELUN ZALA a ELÉ AT ELTELT 

[LATE SK kB KSE A 

Dee e Ni JJ je MELOT e] 

MLALEELS ET 4 7 hogy a pályák tervezői ott és ptz ETTE 
kat különböző Kel A eli A / arr ÁJÁTÉT ST 


[szt LELT LT ég eg LT ELTÉR 170121 TTL A [Tel 
[dl Az LAK LELET ET TTL LALI E LETT 
beh szeg Lane ee ELT [ú 1 
KSS ES LEE a e MRS e ALLE 
ML LL EKE e ELL SEA 
KERT ÜL LAK 
j MLLE LE LAKE Ej 
KLASZ SA SE LSE B 
KELL A ELS NST b A 8 
[CCT S ELOTTE Ü F j A 
[UL ALT d SE 4 


ML OZ AE ESETT S 
ELLE LT Let 
Tipikus példa a vadnyugati 

SL LUK LL 

S lebbi vagy távolabbi részére 

KS LEN 
holtbiztos, hogy a leérkezé- 

KAL TAL EA 
TELT TT ri LETE SÁ utó 

b ming, és csak a szerencsénken mú- e 

AG UTAT SEL ELESETT ÉLA 

MULLZHTNC LA ÜLT A 






f T 
Ú : TÉL 
Hi] j út EK uekiE 











[1 Wü  §l [ jobb. Javaslom, hogy lépjetek be va CE 
Í a s zet 8 . LE LA LENT UE] 
j Tá JA [ANNE TET TT 
k ! h [ § : LAST TT LTAL TELL 
T I § MLLE LE ETT LE TRSA LU CÉStA 
(ga ] i ablak tetején található. 
VYZTETTT TT jee f ey c. 2. 
ÜLET AC (E ÜLT TA za s 
LL LELT Kiadja: 
ELLE LAN TET EN LG] Lee ULLAT 


ke EÁ TTL ST TULA LOSE a 


ML e ALKAL 
TTL SE SSL OTA END HZ N 


LULLY A LL Letter AE n] 
egy teljesen hagyományos, oldalra 
KETTES ELSZ ÉS 
ték. A stílus összes lényeges kelléke 
ELEN TT OLE 11 
LELTE KE azt 
.  kötelekig. Főhősünkkel - ha azal- 
3 szinteket nem számoljuk - összesen 
Ld 


. aztán megpróbálnak 
LL TTL LENA 
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9 jé a a a 
VEGETT TÁLAT ET 


békés erdőségből kezdünk, aztán egy zombiktól tunk a pályákon. A felvett ikonok se- 
hemzsegő temetőn kell átjutnunk, kalózhajókon  gítségével Lomax tud majd ásni, hi- 






kell csontváz-matrózokkal elbánnunk, s még né- dat építeni, továbbá - a sisakját át- MT ET ENETTÉA 
KLTE LT STAN LAT NETT ET KIELÜ LETE TA TST 1 LEE KELLET LE set A 
nunk, hogy végül eljussunk Evil Ed sötét birodal-  helikopterezni, "mászóköteleket" LT ne mr ll 


mába. Utunk során lépten-nyomon átváltozott eOTEN ZU LLAEET AOL ETT TEN 
lemmingekbe botlunk, a célunk pedig az, hogy valamint gránátot dobni. Az utóbbi négy varázs- PT ERAT OEUL EST ELÁLL E 
felszabadítsuk őket, s végül megküzdjünk afő- lathoz tehát nem csak ikon, hanem a sisak is zött érdemi különbség nincs. PC-n is na- 
gonosszal, A lemminyek felszabadításán kívül EST OTA KOST ALOLT MTE TA LELI SL ÜLT AN L ÜL LATTA 















THE LAST EXPRESS 


expresszről írtak regényt, készítettek filmet, 

de számítógépes program eddig még nem dol- 
gozta fel a hírhedt Iuxusvonat útját. Természetesen 
MEA ELEG ÜT ETEL ETL 
LETT LL TELEL Lee ee LL A LTAL E LT TTL 
hetősen komolyra sikerült kalandjáték született, 
mely elkalauzol minket az első világháború előtti 


Beszzseesén kai 







Ha már vonat, legyen romantika is: 
ő a NŐ az expresszen 


Elegáns hölgyek, udvarias pincér, 
luxus környezet - ez az Orient expressz §á 





az hat helyre menthetünk "állást". Lehet, hogy első 
hallásra kicsit furának tűnik, de jól használható talál- 
[ALOL 

A programban egy bizonyos Robert Cath szerepét ala- 
ME EevEi eeetsmil ee e ÁLLA l e E ad 
[Gee a AL LATTA 
e ASS LT LÉ ET ESZT 
Mek LL e 


Vonatra szállásunk meglehető- 
PL Az NULL e 
MAs 
áld Lie Te] 
[ELL LATTA 
MAAA E TTL 
LOSE LA AU TIL EST 
MLS LEKI EL TT SKÉS B 
baduljunk meg a tetemtől. Fel- 
LOL ZSGE IL ELLÁTÁST A 
LAS OSZT E LELET 
jára, majd a hulla után ereszte- 
ACT EZ LV ÜL EL AL EET LL ETA 
LL A ENE ET ETET 
[LELET áá 1288 
[ENO AOL UTAK Ti 
mi küldtünk Tylernek. Körülbe- 
ELLA KIL UE EAT AL DET 
LELALTT UL rátett EL ÉTA 
LZO LOS ALK 7 01 E ő 
LEEZAK ET ELL LTE 
DENT UTAST TÁLAT AS 
(Ilyen hallgatózásokból áll 
CAK IL AGATHA 






LIL ELLE ELLE EL EL ELETE LL 
ALLA ALLT LELT Ze LETE 
kecombot és adjuk a kutyának" hiányoznak. A hangsúly 
sokkal inkább a beszélgetéseken, hallgatózásokon, a 
LA ELL ODALETT AL et 
LEALL ELTE TE ETL LA 
mokhoz szokott játékosoknak, az a folyamatos real-ti- 
AC ZTET TET CA HELL ETNA ALLT LA 
ASZT OT ELT ETELE AL ET 1 
LEALL TULN KE HUH ssá 
a megfelelő helyen az adott időpontb E 
be is kerülhet. Senki sem fog várni rád, és senki sem 
MIME TS ES a TÁTOTT 

LETTEL TELT TTL ETT ZTA aOSTANA Teát 
a grafikát. A környezetet valóban szépen elkészítették, 
(DELTA E LT ELTON EN STA LAT 
LL LANLEL MOTEL ELL EST LA LA 
ha Ek] S Li UA B Shiver 2.). A sze- 

) ONE LK 

; EZ KS 
ÜL AN AAL ALLES EST TATE Tt 
LL TELL ELL MEZ LTZD ES ZZLTLESN 
talán csak a kidolgozottságra lehet némi panasz. A sze: 
teplők nagyok, olykor a teljes képernyőn mozognak, ta- 
[ZLGST e TAL ÁLT ÁLLAT ELST EE 
ELL GYANTA ZAL RE TT VT ET LE STT 
perces sebességgel lennének lefilmezve. Ez bizony egy 
kicsit zavaró, főleg azután, ha az embernek már volt 
szerencséje a Broken Swordhöz. Amit még illik megem- 
líteni; a hangok és az irányítás. A hangokra semmi pa- 
[OS ASZ ALMA AE ÜL EHET 
franciasággal, a oroszok oroszul stb. beszélnek. A vo- 
nat zakatolása, a hangok elhalkulásának és felerősödé- 
sének váltakozása is nagyon élethű. Az irányítás igazán 
egyszerű: a nyíllal navigálhatunk, ha emberre mozgat- 
juk és felhő lesz belőle, akkor beszélgetésbe elegyed- 
LOLA LL OSZ TOK TEK ETE NET ÜSS 








ta, melyhez igazán ritkán kell nyúlni. A jobb alsó sarok- 
LEALL ALLA NAT LETELT Jn EL EA 
ernyőre visz. A [LE folyamatosan menti azt az ál- 


IAU A E ÜL? 
hetjük vissza az it 
szeretnénk játsza 


a tojásóra segítségével pörgi 
ja valamit elrontottunk vagy újra 
zesen hat ilyen óránk lehet, az- 


ELLA KILL GST EL SÓ 
KLEKL ELET KÓ 
ALALLE ATKA 
LOVE ULT E AÉT TI 
CAN NOT LA ETT 
[LEALL ALLE LTAL 
ELOK TTL EÜ 


(ET TELEL A 
Zaj ásáta 
[NAL KA ELS 
Mer TLLALA NTÉST TULA 
ALSÓ 
visszatér. Itt étkezik még 
Tatjána és a nagyapja, az 
orosz herceg. Ha most 
KSZN 
[28 tn A 18 
LEGE AL ETT a 
KAL AGY LL átt 
LELKE LULU LLRÓ 
[Gy LAS a ő 
kezőkocsiba, s beszélgessünk el az elegáns hölggyel, 
LU LEZL ALT SL GEL LL ACL UL AL ESS S 
meg neki az orosz pergament, de sajnos nem tud (vagy 
nem akar?) segíteni a fordításban. Az ebédlőben továb- 
bi beszélgetéseket hallgathatunk ki. Menjünk hátra, a 
privát kocsihoz, ahol a kalauz közli, hogy várnak ben- 
nünket. Lépjünk be, ahol Kronos és Tahina lesz vendég- 
ELLA EE AT ETL Et 
ami talán nálunk kéne hogy legyen? - és egy nehéz bő- 
ha (A ALT LAZA A TTL A ee Tét 
[ALLTAL LÉ B 


nat 


(yik. Kövessük a herceget, akivel Alekszej finom ői 
tűzésbe kerül a dohányzóban. Aki kíváncsi, az hal 
tózhat egy kícsít az étkezőben még, különben legjobb 
visszatérni a kabínunkba. Milos vár reánk, s miutan ra- 
LL ELL UA 
KELET ELET e ON LAS E, ] 
LEZ  ea LA e eh LL 
9 (LAS ET ALT AE 
[ZOTT At tg DEL TE ESB 
MT ESETET 
zunk az étkezőben, majd térjünk vissza. 
Miután Tahina elhagyja a mi kabinunkat 
megérkezünk Epernaybe, ahol a ftanéia 
rendőrség átkutatja a kocsikat,.. 1eg- 
ELL MELL TT NEZET 01 18 
lelőbb a herceg kabinjában a fürdő- 
ST at MELL BE tát vált ULT UT 
KEST TÁJ TETTE ETSOT ági B 
GT ETT KELTA LETT ET 

is hall. Sok mindent nem tehetünk — 
lehet hallgatózni a dohányzóbán, kö- 
KLOTR ELLE LELKE TON 
ni és aludni egyet. Lesz egy szömyű 
álmunk Tylerról (ekkor hagyjuk ela 
kabint, majd rögtön térjünk vissza), 
majd 3:38-kor ébredés — Strassbourge 
ba értünk. Szóljunk be Annához az $F" 
kabinba, majd irány az "A" kabin. A 
OL AG LU LAT URL EÁ Út 8 
vos - segíthetünk. Közben Anna ig még: 
LOCH ER EN LÜL KTL  E e ALA 
CAO Ra Ét OLT A 
kutatják. Legjobb folytatni az alvást. 


Térjünk vissza az étkezőbe, aho! a második tálalás; TT 





ük magunkhoz a sálat, mely-a kabi- 
KILELLÁLLSÁT LÓ 
LELETET AKT 


játszik is - érde: 27 
kes esemény ko" 


Párizs, az indulás 
izgalmas percei ENTITY 
SAO TS 


valamit üzletelni akart Augusttal. Milos kiegészítéséből 
LL ATA LL EHE LIL VÁ2 LA e 
bird" nevű ékszert aranyra cseréljen, majd az aranyért 
fegyvereket vásároljon Augusttól a szerb ellenállási 
mozgalom számára. Visszatérve a folyosóra ismét a 
ELL L ELL ELÜL AT TELEL LELT ÉT 
LEALL EG La Er LN EST LÜL TZKTTA 
ET SEL L E tG A LG ENTERT 
elvállalja, hogy lefordítja az orosz írást. Üljünk le a do- 
[EOMER EG SA AZ ALLT [1) 
ürítsük ki a gyufásdobozunkat, és a doboz segítségével 




















































fogjuk be az asztalon futkosó bogarat. Keressük meg 
Augustot a folyosón, aki nagyon izgatott, ugyanis Mün- 
ZENE ETL E TAL ESÉSE 
LL LARA ETTE E TELKEN 
LETELT ÉA AAL LELT UN 

A dohányzóban és az étkezőben hallgatózhatunk, 
majd jön az első ebéd. Beszélgessünk Augusttal az 
ebédlőben, amíg Anna nem csatlakozik hozzá, Nézzünk 
el a folyosóra, ahol mutassuk meg a francia srácnak a 
[et CTL ETSI aZ ELL NAL LTE 
gatózzunk. Telepedjünk le Abbot mellé ebédelni. Láto- 










s 


KEL LSE NLG ÜLTET LTE E 
azt hiszik, Annánál van a Firebird. Térjünk vissza a ka- 
binunkba, ahol megleljük a orosz pergament és a fordí- 
METALT LAT ZU LELTE LES UL Se 

miután átvonultak a dohányzóba, tovább követhetjük 

őket, s hallgatózhatunk. Nemsokára megjelenik Kronos 
CSLGTKZ LETT LE TAL EZTT LeZ E UL TALÁ 
út, aki a sípot ajánlja a bogár helyett... természetesen 
áll az alku! Boutarel kérésére a kalauz elviszi Anna ku- 
tyáját a poggyászkocsiba. Menjünk a hátsó kocsiba, 

ahol a kalauz meghív minket is a koncertre. Az étkező- 












































ETELE SZE LE LETVE KS 
ését. Menjünk a dohányzóba, és beszéljünk Sophie- 
val, (Ugye mindenki ismeri?) Sétáljunk a folyosóra, s 
Kei E LL TT TE TELE LT LÓ 
PELLE ee ILLATOT RL LENT 
vegyük magunkhoz az aranytojást. A beteg herceg 
MEL GLOSTER ALL 
MELEGEN ES e METAL 
kasztják a Firebit osi rá 
sál E ILO LETETT LAT A 
LAS LÉ TETT TESLA 
[ETET SL RESULT 
KILE ELS EE UT Ha 
tájékán járhatunk, amikor a 
koncert elkezdődik. Üljünk le, 
CzrEPELATA TATA 
Tahinat, aki egyszer csak 
ELETEN LÉ B 
LÜL ENNT LENE LTE t 
bee Rt HL LEV 
pan LNN ETET 
LL ALOSZ AZT ABS 
menjünk az "E" kabinba. 
UL ESL LELT 
ez ETL EKET UE MET 
LILA T LELET Ú] 
Anna kabinjába. Anna koffe- 
ZETA L ESA BÉtő 
LESLOL DO LVA ÜL LZ 
PZL Er NT tá A 
MENETET ETL ALOL 
ELLA EL LELT N LTTÜL S 
a hálókocsi és privát szakasz kö- 
FOLT SL SALT TETT Á I 
EI NELES LAK KOTON TE] 
vonat hátsó része, ahol a színes üveggel 




















Na, ez itt Tyler. Őt találtam 
vérbe fagyva a kupé padlóján 





[CELLS EL LEO TOO G UL Eet A 
ROLL ULNE LÉT TR TLAN L tát 
arannyal teli táskát. Szerzeményünkkel egyszerűen sé- 
EMELT AG SA TAL SÉT 
bőröndöt dugjuk el a kabinunk ágya alá, majd vegyük 
magunkhoz a tojást. Menjünk túl az ebédlőn, egészen 
az első poggyászkocsiba. Nyissuk ki a kutya ketrecét, 
DSL AKT ET EL LEUL SMS EE 
munk nyílik átkutatni August kabinját a mesterkulcs se- 
gítségével (3-as kabin). Térjünk vissza a koncertre, s 
miután véget ér vegyük magunkhoz a táska aranyat, és 


LESTAT ETET STT ÉL 
Ete JELLÉ 
ee erő 
DELETE áe ő 
ET SELET Et L EL es 
KELL KET ÜT Sá VAL al 
Me TTL EL ÉTELT 
LELNE SG 
gessünk Milossal a "6" ka- 
binban. Kihallgathatjuk még 
LL ESEN TS EST 1138 
ELLENT 
GUESS 
CNLACLL AL Ete baj tssál 
kocsiban van: keressük meg 
CALL ATA án Ti 
ia A E ETL Ben 
PEUT ALLTAL LK] 
FL GEL TSA TÓ 
LOTZ EZ LL ÜLET ALT TE TOLA KÉL UT 


LVZUZAST AOL SRA E E ITATTA 


LAT LOL EL a LG VALT ELET LA 
E ELTESTAt ELT KTLULALL LNLLAZLTSSTÓ 
PA SL NLG PÁL TÁL UL AL EL KETT (Zed 
addig, amíg Anna a segítségünkre nem siet. 





Térjünk be Annához az "F" kabinba beszélgetni, majd 
LEGE ENELLLNSK TÜLLNONL( Ut 
OZAT LETŐ 
hatjuk Alekszej és Tat- 
jána beszélgetését: 
rSATZ ELEN 
bantani a vonatot, a 
SZIL ELT LT] 
ee LN TULA 
ELL MRS 
Mt Lt Vt 
kabinba, és kutassuk át 


Alekszej cuccait, s vegyük 
re Z EH N 
Hallgatózzunk a "C" kabin 
előtt, majd térjünk vissza a 
LELT LENE LÜL a 
sokára felkeres minket, és 
KELSZ TE ZNSLL 
MLELETS LN LT 
CG ETL LL ML 
jünk le pihenni. Miután fel- 
MELL GLET LLANAT LSB 
fa MEL TTT LL ÉtA 
"A" kabinba, ahol a herceg 
RTL MELOT AL UA 
COCA ALTE [ET 
kazáá NET BA 
szej naplójába is bejegyez- 
KELL LL AT 
Irány a privát kocsi és a 
[ELSE tuoT ez IL 
ke MRRL LU TK] 
LT LL ez ÉT A 
ed CAV LSB TS 
LETELT OS 
Köz EN ga] 
ELKEL ALT 
LESTE TULL TTL A 
DILTÜL ULNE TTAT 
ETEL AG LEGE TOT ZTE La 
LTE ELLE LAS EKST LE VETNI ÉLT 
KILE LLLE LETE NET ET TAE EL AKESET AUTÓ 
KULON LE AE AGE ELL SL ő 
elfoglalják a vonatot - egy ütés a tarkónkon, s legköze- 
[LEE LL LÓ] 
MLLE LEN EL AT EL TUTTE 
GOD KSZ ELS EL ULLATOT EEG ÉL GŐ 
LL LELET EE ST LÉ Ü Ki 
LEALL EE eat LEE LL EK ETL 
szerbtől szedjük el a vasat, és tegyük a sínre. Vesnát 

















THE LAST EXPRESS 


Kronos és Tahina, akik annyi 
bosszúságot okoznak nekünk 





LORA SA ELTE LATTA te LN ENLUN 
ELULGLA TLAN AT TTL AL TETEL 
LITTLE LAT NERE TT KG TAL LELET TEÁK 
KE ELEZS ETL STT Nee ESETE LELNE 
LELET ALLES ETL ELEN TTS UE 
nem nagyon tetszik a dolog... Menjünk a mozdonyhoz, 
DELLE TSZ ATKO ETTOL LTE ET ESTE 
dik ahhoz, hogy állítsuk meg a vonatot, de ne engedel- 
USA TA LL GETE ÉVÜL 
pót. Belgrád táján járunk, $ most nincs mit tennünk - 
menjünk a poggyászkocsi pótfülkéjébe, Annához, s néz- 
zük a romantikus képeket, A rövid idill után a befejezés 


















Ugye, ugye mindenkit 
érnek meglepetések! 












LL LSE NEG TEA TZ LE 
LED LATLAK LOL zt LN E 
LELETEKET E ELT TT TELEL e 
VAL EL ETAZ OR AZON SAE TEN ETTE] 
(kék), Kína (piros), Sziget a Csendes óceánon (lila), Kö- 
LOLA NEK Len GML K AL 
jásból, rubin szemekkel. Amikor Kronos vissza akarja 
EIT KTL LE KEN MS LTAL OKET NA 
ILLATOT ERETT ALTO SET 
kíváncsisága ölte meg... 

LUSTA ETL TES ET OZO LGA TA 
COLE ESA UTAT GESTA A LEE 
alakulását 1914-től Trianonon át napjainkig. 

Koronczai Gáspár 


ELTELT LL ST ACT 





tea cg gs [A 


hogy minden nagyobb Saturnos dur- 
EU STA AMALEK LT ALANT 18 
várható volt, hogy a Bug Too! is átírásra 
kerül. Azt azonban talán senki sem várta, 
LAK EG L EE L ULT T AL 
LALI L ALK Ted TRE TH NLT LAB 
zattal. (A Touring Car állítólag már egy 
időben fog kijönni Saturnon és PC-n.) 
Minthogy a játéknak az első része is meg- 
IEEE VAA CÉ ALL EME At a 
lán már nem ismeretlen senki számára. 
Egy apró zöld bogárról van szó, aki foglal- 
kozását tekintve filmsztár. Szegény Bug 
mindig valamilyen veszélyes filmes kellé- 
KLTE LG ET E TT 
LTZT UT ég 
természe- 


fit immár jól bevált szokása, 


i(-3 Í 
id 
L1LLti 
ez más- kv 
Liu kó 
ELŐ 
LEGILGALE 
nyegét tekintve egy az egyben meg- 
egyezik az első résszel; a 30-s 
térben összevissza kacskaringós 
zó pályákon a 

7 LELT A 
[TULA LT LELT ALLLENTÉT TT ő 
bogarat, csápot és még több tucatnyi 
más ellenfelet kell agyontaposnunk, to- 
vábbá minél több "kincset" kell bé- 
LG AL LELTE 
összeszedünk, bonuspályák- 
ra juthatunk. Szerencsé- 
CEL (LETT 
(ELLA LTSA 
LILI MITET LELT 
LL ELEG 28 
KA GUTLLESZ 
KASE L EE E 
sabbak, azaz változa: 
LELT OOGA A 
háttérelemeket láthatunk. 
Gyakoriak a titkos pályarészek, az elága- 
zások, valamint a kapcsolók, melyek át- 





CETEK LL NSz Nt e Neje 
AOL AL E e HULLA t LL A 
lában a továbbvezető utat fordítják más 


irányba, de akad olyan, amelyik liftet mű- 


ködtet, és van olyan is, amelyik egysze- 
LL SL NENT TT ATA ETA 
nincs hiány: minden helyszínen legalább 
3-4 fajta ellenség grasszál, s ott vannak 
(ETL EGYE LAK TA DEL TEST AE 
tömbök és egyéb csapdák. 
A készítők a legnagyobb újításnak a 

T ee ELNE TT TELKI 
nem csak Buggal, hanem Bug "házörzőjé- 








vel", Maggot kukaccal és Bug barátjával, 
a discós öltözékű SuperFly-jal is lehetünk. 
Az új karakterek sajnos új mozdulatokat 
nem tudnak, ezért az igazat megvallva sok 
hasznukat nem vesszük, csupán a viselke- 
désük tér el némileg. SuperFly egy kicsit 
gyorsabb, jobban tud repülni és többet be- 
Eg LÜL TE ELKEL 
csony mivoltát használhatjuk ki: például a 
KÉL OD LSE LELEM L ELTETT ESLE 
rűen elsüvítenek a feje fölött. Hőseink a 
LL METALT É Tt a 
logláson kívül tudnak futni (Space), ugrani 
ITL KLTE SAN ETEL ÉTELT B 
percig lebegni (újra Ctrl), lehajolni (Enter), 


és köpködni (Shift), hamár felvették az er 


re a célra szolgáló zöld tiutymót. 
[tá 





pLELS 


több helyszínből áll- 
nak, melyekbe egy 
MESS G A I AVESÁTT 1) 
8 [2 LO LL ELÜT [1 


pálya végén egy főellen- 


EH ALA LULA 
CETLIT A TAG ETTEZ ETET E 
Sa ELNÉZTE AE 
filmes világ hat műfajába te- 
LOLA EIT ELEKTÉL EZ e E] 
horrorfilmek kísértetekkel 
ITTA EL AT Z FUT] 
pályán keresztül egészen a 
sci-fi filmek jellegzetes dísz- 
letéig. A helyes út megtalá- 
lása legtöbbször nem is 
LIVE TEAM EY TTL 
elforduló platformokkal kell 
átváltanunk, liftezgetnünk 


kell, vagy épp teleportokon keresztül kel! 
Let ENO a Let ut a 
Ca 
[ Mei 
ret Tu TUL NN 3014 
Esc-et vagy az M-et kell lenyomnunk, mire 
ZOLEE EL LT ERRE ACL a 
LENGETTE e OLE ELLA 1 ő 
rolsnál egyébként az irányítást is megvál- 
toztathatjuk. 
LT CLA T ST LAT LÁTTA ETT 
útig 
yer). A két játékos üzemmód annyit tesz, 
[ETET ÁLCA U Ló 
LENE LG LA LSa jeez j Ti 
irányítását. Ha ezt az üzemmódot választjuk, 
Cica 
VJÉ a 


hel Ezt tó 





LENA LSÁL él 
dulók hosszát, a 
OLTE TT k 


d 


azt adhatjuk meg, a -— 


MAL T 


után regenerálódjanak:8 a bonús- 


tárgyak és az ellenfelek, vagy sem, 
LENA EE LT 11] 


CZ NK OLT ULNE TETEL 


kár, hogy néhány grafikai effektus gyen- 
ILC AL ETATS 1) 
köd például szörnyen béna, egyszerűen 
pee E NEL LL NSA 8 
[OL LUN KELTEK KELLETT 
gon kívül is találtam bugokat, méghozzá 
valahol a program kódolása környékén. Az 














Pa 


ellenőrzési pontok ugyanis nem a legtöké- 
letesebben funkcionálnak: megesik, hogy 
Continue után (vagyis a folytatási lehető- 
ERR GÁT ELKELT MOT] 
MET LEE AGE LICLA A 
ugyebár még nem is lenne baj), de ami 
rosszabb, néha fogja magát a program, és. 
CELLÁBA CAT EL LAJ 
don - visszarak minket a helyszín legelejé- 
re, noha már a második vagy harmadik el- 
ML AZáST ÉG LNSATTTT TULL AL T TT TET 
hardverigénye és a gyorsasága teljesen 
korrekt, de hát ez nem is csoda, hiszen szó 
sincs SVGA grafikáról, a figurák pedig csak 
EGEN KELTE á 2 NŐ 
ILLET e LE Ü 
Hibákat leszámítva jól 
HL ( 
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4 j 


dott: 
a 





rült, egy biztos: a Bug Too!-nál láthattunk 
ELŐTTE L Ő ELELLTASÉ LM Ó 
[A 


Kiadja: 
ETTÉL TÁ 


Z E NE B OO N A 





METEORT TOT 





) 
ú 
HET 4. RA [eleit 
kek LENÜL EE S] 
meg akármivel, akkor számodra a Pandemo- 
, mim az ideális választás, Ez a játék iskolapéldá- 
ja annak, hogyan lehet a jól bevált 20-s játékme- 
etet egy teljesen 30 környezetbe ágyazni. Nem 
EBNÉL TT TAGJESA 
PLEASE ET ALT ÉLNE 
aes ZT TAT ZLN 
ELL NE ULNE E SAL E 
v MEA Ua E LAÉŐ 
1; [A Care ea 
KLTE RLKÉS 
Fargusról szól, akik 


[ETL LL OT eza tááT § 


egyik varázskönyvét. Az ártatlan gyerekcsínynek 
LOL e se elsz sén kézre eu ká LGGZBB 


ILLES kk ET era TA] 
MESE LTAL ae TÉT 
pedig elnyeli az egész várost... 

Nos, a Pandemonium ezután már csak ránk vár; 
MESZELT GE ee LRE TTL 
Jöttek. A varázstérképen a két 
MD ETT 


oszze no 
spozsanáptesr a 


V 

(ZTA zATETNNNNRRKR al 
penT ELLATAS Kör VT 
LELET A 
sabb karakter, ugyanis azelött 
LSE ALL ÁL ETT A (TETSZ tá 

ELZLNNG ELL ee a 
DELET ELOK vá Í 
[OL a  eOL S Vá 
ETEL tt : 

dulat sok he- 





ETNA NT TV CYÁT TTL 
Fargus specialitásával, a cigánykerék- 
KAZIT LÁZ KE Áru ET ÉL 
csalni). A cigánykerékkel egyébként az 
et intézhetjük el, de ugyanezt megte- 
ük úgy is, ha rájuk ugrunk. A harmadik és 
CEL emez utes [1] 


Z fe PL YO ET LT TAL S 


MELLE EIL ST EA YNTAT ET A 
ALTATNI ETTÉL 




















felvettük. A harmadik típusú varázslat a fagyasz- 
ke Ae eset 
kat, s azután széttörhetjük őket. Végül van még 
MESA E SL ASSE A ES FE) 
után egyszerűen eltaposhatjuk az ellenfeleinket. 
MEL LL ÜLSZ e egi 
[Tee] 
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. a esze 


vez E 


E á UE] 
után pályakó- 
! A dokat kapunk. 
"A sima pályákon 
, SZE LÜ LÓ 
e ACL EA 
Ente 
e B 
Mut 
KELT UK] 
SEN UTOTT] 
kincseknek sikerül bizo: 








LL ee rült e 
okosan KILE L HE LÉT 
LEGE GÁL S ág e Ste 
[CA ATÁT GAGE 


[LEE ETSzü gő Fargus az ugrálós felada- üde lul 
NLG Etá ELS tokra nem annyira alkalmas hatalmas is, A túlzott 
[LETELTE nehézség elkerülése 
már csak ezért is ér- Mas Tó 
[STT TN hee t 
Hőseinknek 18 szin- ELO LAT TT 
EGT e ALLT Ő 

É tsz o 
/ . É 

. val t i A 
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Cd P vé hd a d j 
8 ke kdl X (a 
k fi ha 
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se 
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E A 


a JA 
ÜT LEE l 
kelés 17 LB f 
ZANA LT ÉJATNTT 1 j 
pontokon áthaladva 


Lehetünk például béka, 8 
UL LSÉEL Ti hi 
ELEVE ALLAN 

ZS e tie 

OZ ELET Ő j 

[ee LA AU a v 

teljesíteni. A sárkánnyal pél- 

dául tüzet tudunk fújni, amellyel jókora útakadá- 
lyokat is eltakaríthatunk. 

LIGA ezzek er u hoN TT a 
bonyolítva. Kijelzőből is csak három van: az 
EEEN LL SETA ILLET KT 
bolizáló ankh jel, és a begyűjtött kincsek számlá- 
lója. Az irányítás szintén egyszerű, a billentyűzet: 
Litbsatsz lat án nt TNS STT E TT E 
ja. Mindössze egy Esc-pet kell nyomni, majd a 








PAIVBEMOTNVI UNT 


falakat robbanthatunk ki 


felső Options menüből a Keyboardot választani, 
[EA EAT EL at Ha 
[LA AZ UM Shi 311a] 
ZO án K UA 
LAK NULT ETEL 
[ETTE tt E 
ELÉ Stt Tat ALAKI 
fi növelhetjük LIL ETE 
bességét. 
[AZ TEST TRE LTE TESZ E 
nék a PC változat sajátossága: 
[AT SZTASRTA ÉT f11 
tantást a minimum gépkövetel- 
ményre. Ehhez annyit fűznék hoz- 
zá, hogy egy P138-ason a prog- 
hr ALT a LL NTS A 
GT E ESETT LAKE T TÉ E 
(he lST EL EST KET KELL LATE 
AL ELET TETT 








ML [OLAT LL A 


c LELET NAA ET 
TET NOTE RLTT TAL LETETT 
LAS SZ e ELETE 
masabbak, Hiába: ahhoz, hogy egy PG megközelít- 
se a Playstation 30-s grafikai tudását, minden 
képpen szükséges egy (a PlayStatiónnel azonos 
értékű) 301x kártya is... No comment. A 
[/ 





CLT ETT AA TAT TEN E 








Fa AL ll 


az már önmagában is gyanús. De ha még azzal 

ALLOTZZ LL LEN EL Tzz Látta 
már szinte fájdalmas. Pedig a legvadabb dolgokról 
MU LIZASÉ LÉT ALÁZ LSE ACEL Te 
sók és egyéb zöldségfélék érdekvédelmi szervezeté- 
ELL ETT EST AZ Etele 8A UTLL 3 
KASZÁL ÜZENT TEN Z AnNa OM KTLE 
ETL ALT TA ELERRTLS NT E LT KET TELT et 
zöldségkörettel és némi csokoládés keksszel, Vege- 


Az éjszakai klub bejáratát morózus 
hangulatban lévő kekszek vigyázzák 
af] j Es 
za 
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bi an S 


ht E TTALAL TEAT KGN ES EL ői 






Fy 7 


JT 


táriánusoknak semmiképpen nem ajánlott, ugyanis a 
ÜLSZ AKI LAK TT 
LELAZES E ESZ UE TET ETEL KNK KE EK EAT 4-8 





perami - ténykedésének köszönhetően. De vessük 
rEZ LTAL ETL ELÁLLT STT TT -RNÜ LT 
lisba, a felhőkarcoló és panelház rengetegbe, ahol 
LL KER LEALL EE LEMENT E TUL TTT 
ALK ESEL TES L NN LTE t TTV ő 
LETELTE ELSE EL EZT 
einstein, aki éppen Peperami klónozásához készülő- 
LOCAL NESZE NE TILL NER ELT 
ETEK ET LATTAN TEO ES ATA 
EAT ELLE KA SUL ERNST KÁ LT A 
még mindent homály fed... 
LESZEL NOL TÁLALT ETÓTN 
hogy egy elképesztő állatság, illetve zöldség szüle- 


Tont paradicsom, min 
zöldségek keresztapja 


tett, egy eddig az ismeretlenség homályába burko- 
[ELESTEK ÁGNAK TT TA 
(ITELETET EMELET E ÉSE TTZUN 
nyugodtan egy lapon említhetem a Day of the Ten- 
tacle-lel, a hangok pedig - szerintem - túltesznek 
minden eddigi kalandjáték narrátorának a hangján. 
Már a hanghordozástól is röhögőgörcsöt kap az em 


Így lesz egy vírsiiből )) 
( előnb-utóbb rocksztár 








[2OCAZ ELL CLT Lee ÉS éa 
veg és poénzuhatag, valamint az animáció. Bár a ki- 
ELLA L  ASÉ e tá 1 
PELLE E Lá TT HE TT 

LG TE TLT A T S ZL 
szokható: jobb gombbal jön elő egy menü, ahonnan 
azt az ikont kell kiválasztani, amit a cselekvéshez 
használni akarunk. A save/load menübe az F6 segít- 
PAZ e ELL TS 8 
LEALL KSE ELEN 


Hmmm. Valaki galád módon bezárt a szobánkba, 
így virslinkkel először nézzünk körül a nappaliban: 
egy levél a kályha felett, melyben a HIT teleport- 






Tr 


! ; 
Ezt a beállítást még 


a Délldő" c. western ren- 
dezője ís megirigyelhetné 


MS ALT 4 
csak 2 $nack van a számlánkon. A 
EZ LL KEL LALI 
tollseprűt, majd huppanjunk bele a 
CLEAR A 
LELT ANT LIL HALE 
ISK EA 
VE rá ALLA LT ál 
ISS ELLÁTÁ Ti 
LELET ZETT 
KEK A Ae Tt AKA 
LILY tán te] 
[ANT AC EL AKTJut a 
sok klubjának emblémája, 
LUSTA LEE T TETU NET 
MG ÜL JELES L TA 
ra küldött fahéjas kekszet: a kulcSCs0- 
ónk! Szerzeményünkkel menjünk be az el- 
LOM LL LEE EN TL 
dani... és nyissuk ki hálószobánkat, ami balra van. 
MAOT LL TELEL LEE a 
[ELEM AT ALL NEL Ea 
mi rögvest bemutatja virtuóz játékát, amint rákötjük 
CONNIE LO E E ELTELT ÁSSA La 
lásszuk ki belőle megtakarított pénzünket, mert az 
utazásokhoz szükség lesz rá. Egy virsli étrendjére 
LL Ez ELL META LATE EL 











E 
LETELT ELL EL ELM LT AAL S LAT ALL ESTE EL ELT LÉT] 
kásunkat és szálljunk a turbó liftbe. Első célpont az hasznát vehetjük, Egyelőre hagyjuk el a terepet, s 
[TLAN TEL TEL ST e Csa TE OT LLE SZ LME TTL KÖLL ETT TÁN 
az asztalról, majd menjünk át a laborba. Bár virslink Ez amolyan teleport, bárhová elszállít. Először men- 
[Lal ett e VSEut SE ize ad 1 22 LNN LG HAL TE TELET ELL TT 
AES NEL ei TELE SÜ LL GEL E VT LEN STT 
LAT LAN E LT eat vissza a gépezetbe s célozzuk meg a Tuber Towert, 
[EEG ESZ TULL KAL 1 KAL TEST AZALTAL LL A 
[ee V LESETT ALL 
ELLE Ze ht ida 
keksz hortyog benne. Dugjuk LA tl 
a szájába a lufit, s miután felfúj- buta 


Atti 
AE 
DELLA 
Tá 
AL ÉT 
LES TS É 
[UNA át 
LELT TEL 
LL KEGSAZAL LT 
UV eg LELET 
kez Nesz 
túrósbatyuhoz, a feleségé- 

par TELT AL TT 
majd szálljunk be a liftbe. Ha emléke- 
[ZSZ TELL OTT La 
BerOet e GEL Et a 
EAT e AL LL 
MELLE LLAE TEL LE E] 
ÜLTE N LL LL T LL St 
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ILLŐ e 

Kolbászoljunk a 

ee 

cia elé, s hívjunk egy 

taxit. Először menjünk a 

NANA ási Ta] 

a telefon mögül a fegyverbolt 
kender e LENA TI 
klubhoz, Sajnos a klub kizárólag 
LESEOE AL ELEN ET IN 
ZALA ALLE AT TOT A 
LOLA LES SAO TB 
ALOL E EG LELET C 















IGET e ELEG EÁ t LA CA LR 
MLS ELV LÜL e Fi 
MENETELT ehen ; 
úgyis visszamásztunk a í 
OTET LL 1 ij ú FA 
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dó lenne felkeresni, de a lift egyelőre rossz. Mielőtt 
Nisszatérünk az éjszakai mulatóhelyre, teleportál- 
junk a kalória galériába, ahol az örtől kellő ütlege- 
és után elszedhetjük a lándzsáját, aminek a végén 
jegy újabb kóddaráb található. Az klubba való beju- 
TEL TZET TT TESSEN TS TEL ZT TA 
TTL T a T ESE TEL TZESA TB d 
gli nyissuk ki, majd menjünk le. Pech: a 
2 virslinek Nincs infralátása, úgyhogy a terv 
GITTET LAT SÁT ATOT a 
[EULO TALALTA A 
UL LEJT AT TST TUL 
fedelet és nyeljük le - a 
LAN ELZS ETT] 
/ LAN LOZTTÉZA 
Bent rögtön el is adhatjuk a 
csatornafedelet egy zugkereskedő 
gombának. A pultnál azonban érdeke- 








sebb dolgok várnak. Az azonosíthatat- 
lan fajtájú, minden bizonnyal növényi 
eredetű hölgyet hívjuk meg, majd miu- 
tán lelépett, kezdjük meg az ívászatot. 
Peperami rögtön szóvá teszi a sör po- 
pe Z MTK ESe TT TANGÓ 
cserélni, s mi ezalatt lenyúlhatjuk a 
LLCEL TAL AE LAT RU T 
LD LUL ULT AZ TE LAK TE] 
kresz ATTI EI LÉ EAT AT Last] 
LETEK TTL LL SSEL ÉT] 
KÜL tr ego rt ENE TTL A 
[EAT gr 
INN ZETT ETTE] 
RSC AN ELET ALA 
[ZTA ZETT EGT 
HAJT B 


Felkelés után olvassuk el a friss újságot, majd ta- 
kzt LG GS LN AG ZTA 
kozunk: először beszélgessünk a koldussal, aki új- 
krumpli korában fergeteges varázstrükköket tudott. 
LTAL LTAL ET ELET ELT LAN (VEL 
itt van Luigi biliárdszalonja, ahová csak az mehet 
be, aki nagyobbat szellent az ajtóra, mint Luigi... A 
Greenpeas zöldségvédő ligához is érdemes betérni, 
LAGE LTNLET TSA ELÉ TETTE LL 
paprikákon és egyéb zöldféléken. Mielőtt a déli ut- 
ke ALLA ASZ LETT LAT SÉÉeea 
TLC K Ea GOES LAZTASZTT E] 
virágot a bejárat elől. Ezenkívül soha vissza nem té- 
ELIT LE A SZÜL ata ETT K] 
ULSZ RKTZ ÁL E TOLE ALLT EASY 
relkezve nyugodtan mehetünk a déli utcarészbe, 
ahol a bordélyház (lenge öltözetű sütemény ilfegeti 
magát a kirakatban) mögötti dróthálót iménti szer- 
ELOTTE TOL ETNA LELT 
dunk a fegyverboltra. A tulaj kérésére mutassuk fel 
KELETT LELET ULSZ LA LL 


TA E NS AT za ETET A 
LNN ENSZ TET TELSTTLAN TAB 
ónk hatására kidőcög a tulaj, egy dió-terminátor, s 
[ELL VT ET Én SL EL STT LSK ÉLT RNS 
[SZAT ELL GST [ A 
csokrot, amire allergiás, és rögtön hanyatt vágódik. 
Vasbetétes csizmáját tegyük el, s rögvest 
használjuk a törésálló kirakaton, ami mö- 
[áz Tá LANKA 
MLLE LL ALLE CU 
kel LT AL 
ELEG GT 
szemetesben Hungry Houdini szabaduló 
eZÁSZ OLY IL EI TAL OL e ULT A 
ILC E ee LGA A tá 
ETL e ÉLT a LE Ü TAT 
gyelmezteti, hogy az agresszív, párnával elkövetett 
[jee na e LEUL het a 
MSAT a ELEN LT 
bárjába, ami az eddigi bizonyítékok alapján nagyon 
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aA AA 
is gyanús hely. Bejutni csak akkor tudunk, havan három mutató a piros mezőbe kerüljön. Ha sikerült, 
KELELÜL LELT SL ZA ES LEGAL AL E (CÉLLAL TOT SE LELETEKET E 
KÖSZ ETT TAT NT LIL EGZ minden igaz, véget is ért a nap. 
után közkedvelt vendégek leszünk. A keksz klubból 
ZO U TAL NEL OLE LEALL 
CYAGLLSZ TAL S TELT át 
IETLELT AE LÜL AL EGYLET UL CIC LAN ETL LETT GZ ALTE ETL A 
fLLNGÉ ES LETT LTTN ET TELT HT TLC E La NYA E UL KG LÉT Ta 
ET TLTZ A LATTA TELT OTET TAT CEST JN TREE ELLA ETL] 
ELET NG ETL [TTL ZT ES MATLÁK ETL AAS ETNA 
LELGKUNI ETL TÉL zat AHÁ 1 4 


tokostul beszakad. Az útban lévő álnok 
KeLEAL TA LATE LELT N 
LELET ET GE LLL RÉT ETC LT 
Dee OS ULOK Ter tatáeTl 
MEGLETT] 
üveg bort és egy kódszó darabot. A bort 


A mellékhelyiség hagyományos. 





SSL GE OL TS L TTL SE LÉT 
mutatja a köddé válást. Egyedül egy gomb marad 
[ELL MÉLA EGK TSZ ETT 11ú 
clubig, s hívjuk fel a bárban kapott számot. Mást 
TTL LDT U LLTS ETL e EE ZTA 
LOREG TULA ÁLL E LL MÉ LÁT 
ELKELT EE ALLE LUK [LE 
és francot is jelent angolul. És egyben a kód is. 
Bent egy kedves öreg dió fogad, aki azt állítja, hogy 
Neee LA AA ET SK] 
[DAL éLey E LAGE TLAN met TL 
hoz néhány konzervdobozt, amiket Peppereinstein 
hagyott az öreg diónál. A szavatosságot nézzétek 
meg, és írjátok le, ugyanis azok a kódok a laborató- 
[ETET ÁZ ZA UNE L TVE 
LEE GTA LAT TEA TAKE TSA 
BLA Erássz UC OLE LEGE EL RLTT S ZSTTZA 
ELLA LA LELED AL A 
e AREA SEAN EE e USA CLA 
juk, ahol a három kart úgy kell variálni, hogy mind a 
















ENG AE LAT GALL] 
MATT RZA CELL RE LTAL ETL S 
LETTEL LELT ESEL HA 
LELTE TEN KLTE 
EE S AUTOT TT ALLAS E CT j 
LIGA A ELTELT LSE LTE 
CL. PALL LT ÉL ALLT LL ETT] 
LL LL LL ESO S 
EIT KELT LELT OA KELTÉT 
KÜLLLETET LE TE TRE ETL ÉL LTE 
ALL TSTT TUL ALLT IT ZETA EGZ 
LATI ZT LL ELT TT ELST LENT LT SÁ LSB 
LILLE LE AL LO E ELLENE ZÁ 228 
már nem tudjuk meg, mert egy partvissal fejbe csap- 
nak, s egy pincében ébredünk megbilincselve, A sza: 
badulás módja sajátos: csak Hungry Houdini kézi- 
LELET ELITRE [TTL OLE 
gül szabadon mászik ki Peperami... Innen még ki is 
kell jutni valahogy, s ehhez a felső nyíláshoz kéne el- 
jutni. Rugdaljuk az öreg csövet, amíg megreped, s a 
Le A AE AKT EST B 
Ami most következik, azon sok kalandor meg fog 
GTA LOS S ALT KT TSÁ TEL A 
borsók és egyéb szörnyűségek között kell ráakadni 
7 CD-re és az utolsó kóddarabra, .. Ha sikerült, a Pe- 
PE ELETRE LT ALT TTL ELL LT ÉT Ő 
1os és serege már gyülekezik, ,. egyedüli lehetőség, 
LELTE OT ESZELT EAT Tett 
AL EST AL GT ZAKLAT KET 
dot (lederhosen) és élvezzük, amint sok virsli sok 
LAJ ALOL TET LEÁLLT TA 
ped e TE LATE ET EL ASA ELT 
rész következik a dokk negyedben, Nem lesz kön- 
[08 aj 
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Kiadja: 
(/a és [ 1 





ELTETT EA LAT NOTT 











LITTLE HIG ADVENTURE 2 


lich bolygóra, pontosabban Otringal városába. Köves- 

sük kísérőinket és lépjünk be az épületbe. Kicsi Joe épp 
szembejön a túloldalon és sajnos a nevünkön köszönt, nagy 
lelkesedéssel, Ennek következtében mindketten a börtönszek- 
ció lakói leszünk, és még az ünnepi varázslóöltözetünktől is 
megfosztanak bennünket. Kobold barátunk nagyon érzi ma- 
gát a cellájában ezért átteleportál hozzánk. Elbeszélése szerint 
ez a standard eljárás minden twinsuni varázslóval, mellesleg 
az esmersek a gyerekek elrablását is tervezik. Közben a bör- 
tönőr bácsi észreveszi, hogy pont eggyel tőbb személy van a 
magánzárkánkban, mint amennyi megengedhető, és az intéz- 


0 hagytuk abba az előző részt, hogy megérkezünk Zee- 








tyakiképzővel szemben áll az űrkikötő épülete. Itt a kifelé mu- 
tató nyíllal jelölt folyosón (jobb oldali) és a végén lévő aknán 
lesve a leszállóhelyre érkezünk. A megjelenő két katonát 
gyúrjuk bele a betonba. Az űrhajót berhelő szerelőtől meg- 
tudhatjuk, hogy igazán ideje volt már a karbantartásnak, mel- 
lesleg útvonallemez nélkül semmiképp nem üzemképes a 
masina. Menjünk be a torony formájú épületbe, és az őröket 
ítt ís likvidáljuk. (itt lehet gyakorolni a labdával a mandíner 
technikát, aminek a későbbiekben jó hasznát vehetjük) Cap- 
lassunk fel a toronyba. Itt ne bántsunk senkit és ügyet sem 
vetve a katona nyafogására lopjuk el a fogaskerék-szerű út- 
vonallemezt a sarokban álló gépből. Aki még egy kis szóra- 
kozást is akar a megfeszített munka 
után, az a fogantyúkkal ellátott gépet 
babrálva lezuhantathat egy igazi ufót. 
Küzdjűk vissza magunkat az űrhajó- 
hoz (az irányítótorony bejárata a na- 
rancssárga gombbal nyitható), A hajó 
felső szintjére felmászva tegyük az út- 
vonallemezt a gépbe és ezzel gyakorló 
UFO tolvajokká válunk. Rövid szárnya- 
lás után újra a Twinsun bolygó földjé- 
re lépünk, pontosabban pottyanunk. 
Miután visszanyertük eszméletünket, 
Z0oé rádiózik ránk. A helyzet súlyos, 
igyekezzünk haza, Ez a legcélszerűbb 
módon a háztetőkön keresztül és fu- 
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a padlóra festett fekete nyilakat. A központi 
teremből hurcoljuk be a daru segítségével 
azt a bizonyos csomagot a lift nyílásába. A 
darut a megfelelő irányítógombokra állva 
kezelhetjük. A következő teremben a lift te- 
tejéről toljuk el a ládát a túloldali liftre. (A 
henyélő raktárossal nem érdemes foglal- 
kozni, csak ha sok pénzünk van.) A görgő- 
sorokon sportos hangulatban, mindíg a 
haladási irányuknak ellentétes oldaláról fer- 
de irányban lőkdössük át a cuccot. (A há- 
rom egymás mellé állított hordóból ne fé- 
lejtsük el kiszedni az extra életeket, egyéb- 
ként is kutassunk át minden hordót És kar- 
tondobozt.) Ugorjunk le, és hívjuk fe a Híf- 
tet a kapcsolóval. Tologassuk a ládikót a 
következő raktárosig, A lökdöső dugattyú 
előtt megállás nélkül toljuk át, nehogy fel- 
tolja a görgősorra. Az itteni raktáros sokat dumál, ezért ad- 
junk neki egy nyaklevest. Ha már nem zavarog, toljuk a lá- 
dánkat a bezárt ajtó elé. Ennek kulcsát a felső futószalagról a 
fekete ládák tetején lévő kartondobozra ugorva szerethetjük 
meg. Sokobanozzunk tovább. A kerengő végénél a ládát úgy 
állítsuk be, hogy a tetejére, aztán a falnyílás alatt álló fekete 
ládára ugorva átjuthassunk a túloldali szobába. Itt húzzuk 
meg a III-as számú kart. Ha a 102 fabatkával kitömött doboz- 
ka megérkezett, trappoljunk vissza a központi terembe és is- 
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kedéshez kinyittatja a rácsot. Kezdjük meg a börtöntázadást, 
adjunk neki sok és erős pofont és máris (majdnem) szaba- 
dok vagyunk. Folytassuk a lázadozást a galérián található 
Őrökön egészen annak túlsó végéig, ús voyák felsz aszíáól 
a fordítógépet, Így már érthetővé válik méhszkító (" mosgui 
terran ezbádolg unt sófálgása gés kie 
celláját a galérián található karral. Javasolja, hogy ne a főbe- 
járaton távozzunk. A hátsó udvarra vezető lézerkaput a bal ol- 
dali piros kapcsolóval hatástalaníthatjuk. Mehetünk a másik. 
kapu felé is, de készüljünk fel három gumibotos virsli együt- 
tes támadására. A túlélőknek javaslom, hogy üljenek le és ri- 
adjanak fel néhányszor az itt található padról, mindaddig 
amíg teljesen felpumpálják magukat. A kijutáshoz a narancs- 


inkább hátul. Itt csak egy mini birodalmi lépegetőt kel meg- 
botlatnunk és ha felrobbant, a megrongálódott kerítésrészen 
kisétálhatunk. Ugorjunk be a szomszédos kutyakiképzőbe a 

szalmabáláról és kutassuk át a bal oldali ebőlat. Fertőzéshez 
nem, de némi készpénzhez és egy extra élethez juthatunk. Az 
jobb oldati kuckót csak a verekedős kedvűek piszkálják. A ku- 


mivel az 


meg a harangot (áljunk alá és W). Amikor beált teknőctuta- 


junk, ugorjunk a hátára, és a kis szígetnél 
fel az extra élet tartódobozt. Ezu- e 


"mét bányásszuk ki a ládánkat. Aztán a ládák között lustálko- 
dó rakodóra bízzuk rá a cipekedést - minő csoda - 102 fa- 
batkáért. Menjünk a nyilakon visszafelé a bejárati ügyfélte- 
rembe, ahol már kiszedhetjük a csomagunkból a protopack 
kísérleti példányát (J-vel lehet felvenni/letenni), Az Időjárás- 
varázsló sátrában az asztalon találunk egy feljegyzést arról, 
látszat kágjeáb szegén szk tsaláttő 


ponens hiányzik belőle. 
FTagyük egy újebő rid krándulást a Shatag sgore A 
varázslóiskola rektorát kilérdezve az izzó gyöngyről, útbaiga- 
2ít bennünket a lelőhely felé. A sziget É-ÉK- részén található. 
kapunál (a térképen barna terúlet) csengessünk ismét Tek- 


túnk át. Vegyük ki az ízzó gyóngyőt a kagylóból. Visszafelé 
menet, ha leugrunk a teknőc hátáról a nagyobb kőkockára, 
némi életerőt vehetünk fel, Innen a kisebbre akkor ugorjunk, 
amikor a szobor éppen kiköpte a tűzgolyót, aztán egészen a 
sarokra állva ugorjunk vissza a teknőcre. 
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Utazzunk vissza a Citadel-szigetre és menjünk be az Időjá- 
rásvarázsló sátrába. Kontárkodjunk bele a munkájába, dobjuk 
a gyöngyöt a sarokban álló üstbe, Ezzel egy zőld villám va- 
rázslathoz jutunk. Húzzuk meg az ágy mellett álló kart és 
másszunk át a csatornarendszerbe. A belső épületbe vezető 
hídról futás közben ugorva juthatunk át annak tetejére, majd 
az épület előtti részre, Itt helyezzük a piramiskulcsot az 
aranyszínű korongra és már nyitva is áll az út a szentélybe 
Használjuk a zöld villámot, amitől a jég megolvad és új mági- 















aszíntre (piros labda és piros vil- 
lám) jutunk, valamint megkapjuk 
Sendell űveggömbjét. Hozzáte- 
szem, hogy a villám használatához 
varázserőnknek a maximumon kell 
lennie. Kifelé jövet Baldino rádiózik 
a holdról és közli, hogy az es- 
mersek sokkal nagyobb do- 
togra készülnek, mint azt 
ugorjunk át hozzá, ha más- 
képp nem, lopjunk egy űrha- 
jót az esmersek Sivatag-szigeti titkos 
bázisáról, Mielőtt elindulnánk, szedjük 
össze a kőköckákon található gombá- 
kat (némi extra élet, tartódoboz, élet- 
erő és pénz fejében) a protopack és 
ihasználásával. 


kiiktatva 

menjünk fel a tetejére, és kukucskáljunk 
bele a teleszkópba. Rohanjunk vissza 
az oázisba és Süsüvel vitessük ma- 
gunkat a haciendával szemközti sziget- 
re. Itt menjünk le az ösvényen az őből- 
höz és reppenjűnk be a protopackkal a 
barlangba. A tűzlabda köpködők és a de- 
nevér miatt az alsó cseppkövek mentén né- 
mi kerülővel szálljunk le a rámpán. 
Ugorjuk át a hegyes köveket és do- 
bájjuk le a két csontkollekciót. A A 
fenti ketrecet toljuk a liftre és j 
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Küldjük fel. Dobáljuk szét a kék sziklákat, aztán ugorjunk a 
felső kar alatti rámpára. Innen nekifutásból szökkenjünk a 
szemközti liftre és dobjuk meg a kart. A felső ketrecet még 
ne toljuk le, először manőverezzük az emelvény mellé azt, 
amelyiket a liften felküldtünk. Az egész tornyot toljuk a lift 
mellé és készítsünk belőlük lépcsős alakzatot úgy, hogy a fel- 
ső kijárathoz beugorhassunk. A keskeny peremen a köpködő 
előtt lopakodva haladjunk át. A következő teremben a perem- 
től minél távolabb állva intézzük el nagyon sovány ellensége- 


inket. A falépcsőről ugorjunk az alsó terembe és sorozzuk 
meg a szörnyet. Vegyük fel a védővarázslatot és menjünk a 
víz melletti lépcsőhöz. A víz felett repkedő denevéreket dobál- 
juk le vagy jesszűk őket magasabb régiókba — ezt a további 
termekben sem árt megtennünk mielőtt a víz felett repkedni 
kezdünk. A következő teremben rögtön jobbra fordulva meg- 
pihenhetűnk a kis kőkockán és ha tiszta a levegő, összeszed- 
hetjük a gombákat. Itt a széles csatorna előtti utolsó kőkoc- 
kára állva nem árt állást menteni. Innen felszállva az alsó 
8 cseppkövek mentén repüljünk addig, amíg az utolsó 
§ jatt ugráló fésűt elhagyjuk (harmadik. Ezután for- 
duljunk a felső fal felé, majdnem arra, ahol az 
A utolsó fésűsor hozzáért. Ha ez elhaladt előttünk 
N.. nyomuljunk a fal mentén a rámpa végére és 
pihenjúk ki magunkat. Innen már ismerős 
az út, a bal oldali és az alsó cseppkö- 
vek mentén távozzunk a barlang- 
ay. ból. Süsű barátunkat kérjük 
meg, hogy vigyen minket 
) Vissza a Sivatag-szígeti 
oázísba. Irány a varázsló- 
iskola. Az iskolaigazgató 
arról beszél, hogy kezde- 
nek az esmersek felszí- 
"Vódni és a Bú templom 
környékén gyü- 


suk ki a templomkertben, majd 
a hullámvasút bejáratánál talál- 
ható őröket. A barlangban a már 
megszokott módon gombász- 
gassunk egy kicsit. A kocsival új 
helyekre is bejuthatunk, ezeknek 
az utolsó termében vegyük fel a 
kulcsot a kartondobozból. A létrán le- 
mászva távozzunk a kulcsos ajtón keresztül. 
Úgy tűnik megérkeztünk a titkos idegen bázis központjába, 
ugyanis éktelen horkolás veri fel az őrök pihenőjének csendjét. 








Intézzük el a görkorcsolyázást, menetelést és 
alvást gyakorló őröket. Az egyik alvó őr pán- 
célzata alól vegyük ki a kulcsot (sajnos a pá- 
célt és a fegyvert nem vehetjük fel, biztos 
rossz a méretük). Az asztalon lévő fémko- 
rongból megtudhatjuk a holdbázis belépési 
jelszavát (" Operation Green Moon"). A kö- 
vetkező raktárszobában az újabb görkori 
Cindy lemészárlása után újabb kulcshoz, né- 
mi életerőhőz és a jobban ugrándozók két 
extra élethez juthatnak (a legmagasabb láda- 
rakás tetején), Továbbhaladva ellopnivaló űr- 
hajót már találunk, de valószínűleg számítot- 
tak látogatásunkra, mert nincs benne az út- 
vonallemez. Menjünk tovább a rámpán és a 
következő őrkatona elintézése után liftezzünk 
fel az elektromos szikrákat szóró hídhoz. Ne 
lépjünk rá, inkább repüljünk végig felette a 
protopack használatával. Aztán az ökleinket és piros labdánkat 
vegyük használatba. Siker esetén egy útvonallemez boldog tu- 
lajdonosaként indulhatunk a hajóhoz. Visszafelé menet a híd 
melletti kapcsolóval áramtalanítsunk, majd kapcsoljuk vissza. 
Az ellenség ropogósra sütése után újra áramtalanítsuk a hidat, 
És már nincs ís más dolgunk, mint a szokott módon ellopni az 
Űrhajót. 

A Smaragd:holdon való landolás után az irányítótorony kér- 
désére válaszoljunk a kiderített jelszóval, A hajó alsó részén lé- 





vő fülkében öltözzünk át a szkafandérbe. A kint álldogáló őrök 
elküldenek minket az eligazító épületbe (csúcsára állított négy- 
Zettel jelőtt ajtó). Itt először a fülkében vegyük le a szkafandert 
és menjünk be az irányítóterembe, Intézzük el az őröket és 
nézzük meg a nagy képernyőt. Az itt látható térkép felkerül a 
mágikus palatáblánkra. Állítsuk mindhárom gömböt zöld állás- 
ba és szkafanderben távozzunk az épületből. A körre! jelölt zsi- 
lip feletti körlet bal felső sarkában egy extra élet tartódobozt 
zsákmányolhatunk, de a mellette lévő hordóhoz ne közelítsünk, 
mert megszólat a riasztó és két őr fog ránk támadni. A négy- 
Zettel jelött zsilip feletti csikos kaput a csikos emelvényen lévő 
kerék elfordításával nyithatjuk. Az X-szel jelölt zsilip ajtaja csak 
a galéria lépcsőjétől balra eső piros karral nyitható — ez majd a. 
meneküléshez lesz szükséges. A szerelők által javítgatott masi- 
na közepébe vágjuk bele labdacsunkat, ezzel a keresztfolyosó 
északi ajtaját nyithatjuk. Itt végigszaladva a folyosó végén te- 
kerjük el a kereket, és jobbra bekukkantva kiszabadíthatjuk Bal- 
dínót és egy lázadó szerelőt. Elmondásuk szerint az esmersek 
hatalmas hajtóművet építettek a holdra és a CX-szigeti írányi- 
tóközpontból beindítva belelővik a holdat Twinsun bolygóba. A 
terv kivitelezése természetesen Twinsun bolygó megsemmisű- 
lését jelentené. A szerelő szerint a hajtóművek elpusztíthatatia- 
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nok, egyetlen esélyünk az irányítókózpont felkutatása és leradi- 
rozása lehet. Megígéri, hogy ha sikerül megszöknünk, más láz- 
adókkal is összehoz bennünket, akik segíthetnek nekünk. Saj- 
nos menekülés közben lelővik. Baldino után loholva nyissuk ki 
a galériáról az X jelű zsilipbe vezető ajtót. Innen kilépve igen 
rövid idő alatt Baldino hajóján találjuk magunkat, és útnak ín- 
dulunk a CX-sziget felé. Sajnos nem jutunk túl messzire: bízo- 
nyos üzemanyagproblémák miatt a börtönéről már ismert Ot- 
ringal kikötője mellett lezuhanunk. 

Társunk nekiáll megjavítani az űrhajót, minket meg elküld 
üzemanyagbeszerző körútra. A közeli kis sziklára átugorva, a 
lejtős oldalán reppenjünk le a protopackkal a szemközti ré- 
zsűs oldalú sziklára. Ennek egészen a végéről, a sárga ruhás 
ürgét becélozva, ugorjunk át ferdén a kikótői mólóra. Ha kér- 
dezősködünk, kiderül, hogy a gáztengeri sárkányok fokozott 
aktivitása miatt csak a félhülye vén kapitány visz el minket 
esetleg a CX-szigetre. A kapítány valóban hajlandó egy fuvar- 
ra, de csak az Ünneplés-szigetig vinne és igen borsos áron - 
100 gurigáért. Mivel nem rendelkezünk itteni pénzzel, ez 
egyelőre szóba sem jöhet. A rendőrök momentán barátságo- 
san viselkednek, mert még nem kerültek ki a körözési plaká- 
tok. Menjünk fel a főtérre és a hídtól balra eső ajándékbolt- 
ban váltsuk fel fabatkáinkat itteni gurigákra. A benzinkutassal 
beszélgetve kiderül, hogy Otringalban nincs gazogem (ben- 
din), mivel nem érkezett meg a tankerhajó a Knarták (az an- 
90] verzióban Francos, nálam vírslik) szigetéről. Közben átku- 
tathatjuk a kukákat, csak a kaszinó bejárata mellett lévőt 


hagyjuk békén (robban), A Glot- 
mok kaszinójában vagy a kikötői 
kávéházban szerencsét próbálha- 
tunk készpénzünk gyarapítására. 
Inkább az utóbbit ajánlanám. Aki 
mégis a kaszinóba tévedt, az $z0- 
rosan az ajtónálló mellé állva kér- 
heti, hogy liftezzen minket vissza 
a kijárathoz. Amikor már van kb. 
120-130 gurigánk beszéljünk a 
kapitánnyal. A figyelmünkbe ajánl 
egy embert, akit az Ünneplés-szi- 
getén kereshetünk. Legfontosabb 
jellemzője, hogy járt már a CX- 
szigeten és túl ís élte. Pattanjunk 
be a léghajójába és irány a sziget. 
Az Ünneplés-szigeten keressük 
meg a szentély közelében az 
ajándéktárgyakat árusító, jírést gézbe burkot virsliembert, 
és kérdezzük meg mit tud a CX-szigetről. Keserves tapaszta- 
latai szerint a kormánynak titkos bázisa működik a szigeten 
és a hadsereg hajói mindenkire 
tűzet nyitnak, aki csak megközelí- 
ti. Az egyetlen ember, aki talán 
segíthet bejutni, az Rick, a kikötői 
kávéház tulajdonosa — mellesleg 
az otringali aluilág feje. A szen- 
télybe lépve elotvashatjuk a sötét 
szerzetesek jövendőlését, misze- 
rint lesz egy próféta, aki egyesíti 
Zeelich négy fajának kristályszele- 
teit. Ezáltal egy vulkán tör ki a. 
bolygón, mire a gáztenger és a 
benne lakozó sárkányok eltűnnek, 
és a négy faj boldog egyetértés- 
ben élhet az újjászületett paradi- 
csomi bolygón. Menjünk vissza a 
taxiállomáshoz, ahol mostanra 
már egy másik lebegő taxi vár 
bennünket. Ez már szolidabb 
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összegért (5 guriga) fog fuvarozni, Irány az otringali kikötő. 

A kávéházban a csapos közli, hogy a főnök nagyon elfoglalt 
és senki nem juthat be hozzá. Kétféle módon juthatunk be, 
Az egyik, hogy a félkarú rablón három kulcsot pörgetűnk ki 
és ezzel — az ajtónálló eltávolítása után - bemegyünk Rick 
szobájába; avagy a színfalak mögötti lejáraton lemegyünk az 
alagsorba. Egy folyosóféleségre jutunk, ahol egy tűzoltót és 
három csőrlőt találunk. A csörlőket balról jobbra számozva 
tekergessük meg 2-1-3 sorrendben, aztán az oszlopokat tolo- 
gassuk el úgy, hogy a kisebbikre a dobogóról nekifutásból 
felugorhassunk, és onnan a nagyobbra szókkenve bemász- 
hassunk a kinyitott szelfőzőaknába (nem kell ugorni). A szel- 
lőzőn átmászva Rick szobájában találjuk magunkat. ő csak 
egy tippel szolgálhat: keressük Johnny Rocketet a felsőváros 
Imperial szállodájában, ó segíthet nekünk felvenni a kapcso- 
latot a lázadókkal. Távozzunk az ajtón, Baldino közben figyel- 
meztet bennünket, hogy a javításhoz mindenképpen szüksé- 
9e van a gazogemre. A felsővárosba vezető lifteknél az újság- 
áruslány közli, hogy a lifteket lezárták. Az újságcikkeket bön- 
gészve az egyik arról szól, hogy Dark Monk mindenképp tel- 
jesíti a próféciát, akkor ís, ha a méhszkitók nem hajlandók a 
kristályszeletüket átadni. A másik egy lázadó sejt letartóztatá- 
sáról és a rejtőzködő tagok utáni hajszáról szól. Igazság sze- 
rint már mi is üldözöttek lettünk, mivel az utcákra kikerült a 
körözési plakátunk. Mivel Baldino egyre jobban türelmetlen: 
kedik induljunk a virslik szigetére, 

Vegyünk egy csákányt 20 gurigáért a kikötőtől balra találha- 





tó kincskereső boltban, aztán menjünk a túloldali köív alatt 
vezető úton a polgármester házába. Itt a fivére elmeséli, hogy 
atestvére volt a felelős a kristályszeletűkért, de őt sajnos 
megette egy gáztengeri szörny. Mivel sota nem közölte a rej- 
tekhelyet, most mindenki a kristályszeletkét kutatja a szige- 
ten. Ha mégis hagyott volna valamilyen feljegyzést, azt való- 
színűleg a páncélszekrényébe zárta be, aminek a kulcsa saj- 
nos elveszett. A gyerekmegőrzőben a kisgyerek elmeséli, 
hogy a szülei büntetésből zárták be, amiért elvesztette a há- 
Zuk kulcsát. Az ítéletet igazságtalannak érzi mivel nem elvesz- 
tette a kulcsot, hanem a felhúzós bagoly lopta el. A baglyot 
követve, a polgármester háza melletti szikta odújában — aho- 
vá a bagoly besétál - megtalálhatjuk a páncélszekrény kul- 
csát. A páncélszekrényt a polgármester házában a két sár- 
kánnyal dekorált komód között találjuk, és a kulccsal ki is. 
nyithatjuk. Találunk benne egy feljegyzést. Ennek segítségé- 
vel, a kincskereső bolt mögött, a sziget egyetlen fájától délre, 
a tengerhez legközelebb eső fűnégyszög északi sziklarézsűjén 
(fehéres színű szikta) csákányozva előkotorhatjuk az elve- 
szettnek hitt darabot. Menjünk a finomító kerítése melletti 
csőívekhez és ugorjunk fel az alacsonyabbikra, Innen a meg- 
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rogyott kerítésszakasz felett behatolhatunk a finomítóüzem 
területére. 

Kerüljük meg az épületet és a bejáratnál posztoló őrt lepjük 
meg. Mielőtt a szelepeket elzárnánk a kereszt alakú tekeren- 
tyűkkel a platform szélére állva diszkrét módban dobáljuk le a 
túloldalt guggoló szerelőt. Ezután tekergessük át mindkét szel- 
epet. Az emelvény végére állva ugráljunk el a liftig. A liften áll- 
va dobáljuk le az őrkatonát, majd zárjuk el a mögötte lévő csa- 
pot. Menjünk le és jobb oldalon be, vegyük ki a kulcsot a do- 
bozból. Álljunk az ajtóval szemközti rácsnégyzetre és dobjuk 


ér l 
Mutassuk meg négykarú 
barátunknak, hogy mi jobb 
MET ÜLTÉL LETT L A 


Egy lyuk a kaptáron, 
LIZA 


meg a szelepet - ezzel elzárjuk az ajtó előtti gőzgejzírt. Az ajtón 
átbaktatva mindkét szelepet zárjuk el. A lépcső előtt ugorjuk át 
a kicsapó gőzt, és bal oldalon lent másszunk be az emelvény 
alá. A csavaranyák felszedegetésével feltőlthetjük magunkat. 
Visszatérve használjuk a lépcsővel szemközti felvonót (kék sá- 
"ok a falon) és azon állva tüntessük el a katonát. Itt is zárjuk el 
a csapot, majd a lift melletti négyzetsáv közepéről nekifutva 
ugorjunk a két medence elválasztó peremére. A perem sarkáig 
kigyalogolva pottyanjunk a két gőzfúvóka közötti csőszakaszra. 
A gőzgejzírek megszűnésekor fussunk át a fúvókák felett, egé- 
szen az utolsón túlra. A szemközti oldal kis kockáin minél 
gyorsabban ugráljunk fel, azután, hogy a felső működébe lé- 
pett. Szedjük ki a kulcsot a dobozból, és a csöveken keresztül- 
ugrálva kijuthatunk az ajtó elé. A következő teremben pofozzuk 
le a ránk rontó katonát, tőle egy kulcshoz jutunk. A csapot itt. 
is állítsuk át és a gőzgejzíreket kikerülve, álljunk a három egy- 
más mögé telepített fúvóka végéhez. Ezeken jobb híján az X és 
és az előre használatával szökdécseljünk végig, majd a szem- 
ben található két szelepet állítsuk át (először a sarokhoz köze- 
(ebb esőt, aztán a másikat). A mozgó pallóra diszkrét módban 
gyalogoljunk fel, és a túloldalon sportosban ugorjunk le róla. 
Az ajtót után jobbkéz felől másszunk be a csövek közé néhány- 


szor, és töltsük fel magunkat. Ugorjunk az alattunk lévő emel- 
vényre és tekerjük el mindkét csapot. A fölszinti járőrkiiktatása 
után ugorjunk a sarokban álló fúvóka tetejére és a szemközti 
lépcsőn grasszáló szerelőt is dobáljuk meg. A kulcsát a labdá- 
val gyűjthetjük be. Szaladjunk a kutyaketrechez és nyissuk ki 
A lakókat döngöljük a földbe — a kutykakákba belelépve az 
egyikben extra életre bukkanhatunk —, majd a lépcsőfordulónál 
cselekedjünk hasonlóan a berontó őrrel és vegyük el a kulcsát. 
A következő lépcsőszakaszon fellopakodva a csapolóhelyiség- 
ben vegyük magunkhoz a benzineskannát és a dobozból a kul- 


csot. Tekerjünk egyet a kinti szelepen és 
már rohanhatunk ís a gyárból kivezető 
ajtóhoz. Az erkélyről essünk a lenti tűz- 
csapra, majd ugorjunk fel a hordók mel- 
lettire, $ onnan a hordókra. Végül ugor- 
junk ki a kerítésen, szaladjunk vissza a 
taxishoz és vítessük magunkat Otringal- 
ra. 


A már leírt mód fordított sorrendjében 
"menjünk vissza Baldinóhoz és adjuk 
0da a kannát. Cserébe egy szuper jet- 
packká tuningolja protopackunkat. Sza- 
ladjunk el a főtérre — vigyázzunk mert 
már körözött bűnözők vagyunk - és ha 
elég pénzzel redelkezünk (kb. 50 guri- 
94), menjünk be a kaszinóba. Addig 
játsszunk az egyik félkarú rablón, amíg 
három kulcs nem áll egy sorba. A ka- 

pott kulccsal nyissuk ki a hátsó terembe vezető rácsot és 

"menjünk be. A krokodilember invitálására menjünk fel az 

emelvényre és pörgessük meg a szerencsekereket. Ajánlatos 

ezt agresszív módban tenni. Ha a 

két ránk támadó krokodilembert 

elintéztük a labdával, gyűjtsük be 

a kulcsot. Menjünk fel a terem 

bal oldalon található lépcsőjén és 

a jetpack használatával röppen- 

jünk át a jégfolyam felett a túlot- 

dali ajtóhoz. Itt mindenképpen 

mentsük ki az állást! Az ajtón ki- 

lépve a jetpacket a hátunkra kap- 

va északkeleti irányban repüljünk. 

Így átjutunk egy ösvényre, mely 

a felső városba vezet. Az ösvény 

fordulóját két géppuskás deszan- 

tos őrzi, ezért óvatosan közleked- 

jűnk. Az út végén udorjunk be az 

épület falához és szorosan mel- 

lette haladva, a napellenzőnél lép- 

jünk be az Imperiál szállodába. 


Az akadékoskodó portást és a segítségére siető rendőrt te- 
gyük jégre, és az elejtett kulocsal nyissuk ki a lakatot a lezáró 
láncon. Az úszómedence mellett keressük meg Johnny Roc- 
ketet, aki a lakosztályába invitál. Itt ad egy gyűrűt és elküld, 
hogy mutassuk meg az ajándékbolt eladójának. A szomszé- 
dos szobában szétcsaphatunk a lehallgató brigád tagjai kö- 
zött, és az ágyból két extra életet ís zsákmányolhatunk. A 
szálloda déli kijáratán távozva rohanjunk a jobb oldali lámpa- 
oszlop mögé és innen ledobálhatjuk a téren furikázó motori- 
zált járőrt. A szemközti épület valamelyik oldalsó bejáratán 
behatolva csapjuk le a rendőröket, majd néhány szépen ívelt 
dobással iktassuk ki a lent járőröző katonát is. Ugorjunk le az 
alsó szintre. Az újságoslánnyal ne beszéljünk, mert kihívja a 
rendőröket. Az épületből kilépve a piros rohambilít viselő ka- 
tonákat (a járdán és a hídon) közelharcban érdemes ártal- 
matlanná tenni, Az ajándékboltban mutassuk meg a gyűrűt 
az eladónak, aki erre egy titkos lejárót nyit ki. A lázadók egyi- 
kétől kapunk egy lézerpisztolyt és nagy vonalakban a követ- 
kezőket tudhatjuk meg tőlük € 

Ahhoz, hogy működőképes legyen a lézerpisztoly, az Ün- 
neplés-szigeti vulkán közelében található sziklakristályból kell 
szereznünk egy darabkát. A CX-szigetre a méhszkítók városá- 
ból nyíló átjárón keresztül lehet bejutni, melynek kulcsa a ki- 
rálynőjüknél van. A város a gáztenger alatt terül el, ide a virs- 
liemberek fúrótornyáról induló felvonóval juthatunk le. A fú- 
rótoronyhoz a virslik szigetéről juthatunk el. Első dolgunk te- 
hát lejutni a kikötőbe, ami a szaporodó katonai járőrök miatt 
egyre nehezebb. Innen induljunk az Ünneplés szigetre. 

A szentélytől balra vezető ösvényt három helyen lávafolya- 
mok szabdalták szét (mindegyik előtt mentsünk állást!). Az 
elsőn még könnyű átjutni. A másodiknál várjuk meg, amíg 
két kocka egymást követve kezd lefolyni, és nem látunk a túl- 
oldalon kilövellt magmaárnyékot. Az első kockára ugorva ki- 
csit forduljunk jobbra és úgy ugorjunk a másodikra, majd új- 
ra a szemközti oldal felé fordulva ugorjunk fel a megmaradt 
Ösvényrészre. A harmadiknál a kőkockára ugorva várjuk 


meg, amíg a létra alá nem ér, aztán ugorjunk a létrára és a 
felfelé nyilat folyamatosan nyomva másszunk fel rajta, Itt is. 
Vigyázzunk a kilőveltő magmával és a szétszóródó darabjai- 
val. Ajánlatos azonnal felvenni a jetpacket, amint felértünk, és 
rögtön átrepülni a zőld kristályokhoz (a sárkány csak íjeszt- 
get, nem bánt). Itt használjuk a csákányt és nemsokára mű- 
ködőképes a fegyverünk. Innen ugorjunk a létra alatti részre, 
aztán fel a létrára. Fent szökkenjünk át a szikla felett, és a jet- 
packkel repüljünk át a lávató széle felett a partra. Mielőtt a 
Virslik szigetére taxizunk, a katonákon kipróbálhatjuk lézer- 
fegyverünk hatásfokát. 

A virslik szigetén a szokott módon osonjunk be a finomító- 
ba, és intézzük el a két kapvőrt. Lépjünk be a kapu melletti 
épületbe, és itt ís végezzünk az őrrel. A túlsó oldalon lőjük le 
az őröket, aztán a karokra tüzelve úgy állítsuk át azokat, hogy 
a bal oldáliak felfelé, a jobb oldaliak lefelé álljanak. (A továb- 
biakban nem írok az őrök likvidálásáról, csak akkor ha fon- 
tos.) Kint kössük el a tankerléghajót, mellyel eljuthatunk a fú- 
rótoronyra. Négykarú gorilla barátunk arról regél, hogy épp 
ideje elhaláloznunk. Ne higgyünk neki, inkább álljunk rézsúto- 
San a legközelebbi láda sarkához, és diszkrét labdadobások- 


Milyen ronda ez az új 
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kal pusztítsuk el őkelmét. 
Ugorjunk át a liftekhez, me- 
lyekbe a megszerzett kulcs- 
csal beszállhatunk. 
A lifttel megérkezünk a 
Blafardok (az angol verzió- 
ban Wannies, nálam va- 
kondok) földjére, A békára 
ugorva diszkréten dobáljuk 
le először a szerelőt, aztán 
az őrtés a két kapcsolót, 
majd távozzunk. A hídon 
álló őröket a híd oldalsó, 
alacsonyabban fekvő részé- 
ről ledobálhatjuk. A szem- 
közti épület mögötti SZoro- 
son keresztül menjúnk be a 
vakondok bányájába, Ugor- 
junk fel a menetrend sze- 
rinti csillejáratra. A túlsó. 
fordulóban leszállva lépjünk 
be a markológépbe és 
szedjük fel a lenti kőkockán 
található extra élet tartódo- 
bozt, majd rakjuk le egy el- 
érhető helyen. A markolóból kilépve vegyük fel, és a forduló- 
ban röpködő szentjánosbogár lecsapásával meg is tölthetjük 
egy extra élettel. (A bogarakat elég macerás lecsapni, de 
megéri!) Várjuk meg a vonat visszaérkezését és utazzunk ve- 
le vissza a lávafolyammal szomszédos fejtésbe. Itt vegyük fel 
a drágakövet. Lépcsőzzünk le az alsó állványra és a középről 
induló pallón menjünk be a turkáló vakondhoz. Innen ismét 
egy drágakövet zsákmányolhatunk, A mögötte lévő kőnégy- 
Zetről startolva röppenjünk el a szomszédos zátonyon talál- 
ható drágakőért és vissza. A csákányozó vakond melletti ala- 
vúton átsétálva újra röpködhetünk. Célunk a bal felső sarok- 


Terminátor 999 


ban található kesztyű és drágakő, aztán a jobb oldalon lévő 
újabb drágakő és gomba. Térjünk vissza az alagúton egészen 
a vonatfordulóval szomszédos fejtésig. A kalitka melletti része 
ról nekifutásból ugorjunk át a ventilátor előtt és ugráljunk fel 
az alagútba. A következő barlangban két vakond serénykedik. 
A sarokban újabb drágakövet és a középrészen dolgozó bá- 
nyász mellett újabb alagutat találunk. Szaladjunk ki a palló 
végére és lövöldőzzük le a kaput őrző óriásvakondot. A kul- 
csát gyűjtsük be a labdával, aztán nekifutásból ugorjunk a ka- 
pu elé és menjünk be, Vegyük fel a vakond nemzetség kris- 














tályszeletét, és irtsuk ki a nemtetszésüket agresszívan kimu- 
tató vakondokat. Távozzunk a bányából, de vigyázzunk mert 
az őrök mellett mostanra már az ősszes nyomoronc vakond 
ís a mi vérünkre szomjazik. A szorosból jobbra menjünk to- 
vább a két félsziget felé. A távolabb fekvő sziget bejáratával 
szemben lévő zöldes fényű barlangnyilás az úticélunk. Men- 
jünk egyenesen a keresztfolyosóig, ahol egy öreg vakond 
ücsörög és némi tortáért cserébe mindenféle titokzatos dól- 
gokat ígér. Másszunk le a tőle balra található létrán, és for- 
duljunk be a balra található ajtón, Itt egy vakondcsalád épp a 
vacsorához készül, Csatlakozzunk hozzájuk és üljünk az asz- 









tal jobb oldalára. Ha kihevertük a vacsora fáradalmait, egy 
szelet sütit kapunk útravalónak. Menjük vissza az öreghez és 
adjuk neki oda. Cserébe nekünk adja a kápolna kulcsát. Cam- 
mogjunk fel a felfelé vezető lépcsőn, és nyissuk ki a jobbra 
nyíló ajtót. Egészen jobbra húzódva menjünk el a rámpáig, 
majd a következő lépcső közepére állva várjuk meg, amíg a 
két egymás követő tűzgolyó elrepül felettünk aztán futás a 
legfelső szentélybe vezető létrára. Itt az öreg pap először jól. 
Összeszid bennünket, amiért elcsentűk népének kristályda- 
rabkáját, majd hosszas teológiai magyarázatot ad ezek törté- 


netéről (nagy vonalakban ugyanaz a jóslat mint amit az Ün- 
neplés-szigeten a templomban megtudhatunk). Ez minket 
cseppet sem érdekel, inkább közbekérdezünk, nem tudná-e 
megmondani, hogyan juthatunk el a méhszkítók szigetére? 
Ezzel kapcsolatban kérdezzük a házvezetőnőjét - feleli. Men- 
jünk vissza majdnem egészen a barlangrendszer bejáratáig, 
pontosabban az első felvezető rámpától jobbra nyíló terem- 
be. Itt beszéljünk a háziménível. Szerinte a kompos mindenkit 
elvisz, aki meg tudja fizetni drágakővel, de először egy daltal 
0da kell hívni a dokkhoz. Tehát irány a dokk. Ez visszafelé. 
menet az a félsziget, melyen egy kis csúcsos pavilon áll. Áll- 
junk be ide, és használjuk a házinénítől kapott dalt. A kom- 
post a lámpa fénykörébe állva kérhetjük meg, hogy vigyen a 
méhszkítók szigetére, Ez négy drágakövünkbe fog kerülni. 
Repüljünk ki a partra, vegyük fel az ott található drágakövet, 
aztán a mezőn is szedjünk fel egyet. Szólítsuk meg a röpkö- 
dő méhszkítót, és a kérdésére válaszoljuk azt, hogy a király- 
nőhöz szeretnénk eljutni. A királynővel való beszélgetés után 
mutassuk meg neki a lázadók gyűrűjét. Félig meggyőztük, de 
ahhoz, hogy a teljes bizalmát és főleg a segítségét elnyerjük 
egy próbát kell kiálinunk. Egy aréna közepén álldogálva talál- 
juk magunkat. Kerüljük el a kigördülő köveket és labdánkkal 
próbáljunk összetörni néhányat (a legjobb, ha varázsolunk 
egy piros villámot). Valamelyik kőből előkerül egy kulcs, ez- 
Zel nyissuk ki az egyik ajtót. Ha mögötte egy újabb típusú fú- 
"vócsövet találunk, akkor már nincs több dolgunk, kiballagha- 
tunk az arénából. Ellenkező esetben az előlépő méhszkitó 
gladiátort legyőzve felnyílik annak a szobának az ajtaja, ahol a 
fegyvert megtaláljuk. A királynő kifejezi elégedettségét és se- 
gítséget ígér, de közben megjelennek a császár katonái és el- 
rabolják a királynőt. A fészek védelmezésébe mi is besegíthe- 
tünk, de elég hiábavaló a harc, hiszen minden lelőtt katona 
helyére újabb áll, Inkább menjünk ki a fészekből a jobbra levő 
nyíláson, ahonnan a hegy oldalába vágott ösvényre jutunk. A 
gránáthajigáló katona mellől vegyűk fel a drágakövet és sza- 
ladjunk tovább az ösvényen a függőhídig. A híd tövéből 


a 





kompost és útirányként ismét a méhszkítók szigetét vá- 
lasszuk. 

A partra repülve ismét szedjük össze a drágaköveket és a 
kötélen másszunk be a fészekbe (álljuk alá és W). Menjünk a 
trónterembe, de előtte nem árt maximumra tölteni varázse- 
rőnket. Itt két deszantos és egy zöld színű majom vár ránk 
türelemmel. Szaladjunk a közelükbe, és használjuk a piros 
villámot - így egy csomó időt megtakarítva azonnal elpucol- 
juk őket. A trónszék támlájába illesszük be az átjáró kulcsát, 
majd a folyosón fussunk fel a felvonóhoz, mely eljuttat ben- 
nünket a X-szigetre. 

Fent még a lift tetején állva lőjük le a kapukat őrző katoná- 
kat, és a labdával gyűjtsük be az elpottyantott kulcsot. A fel- 
ső ajtón belépve repüljünk a trutymó felett a kapcsoló előtti 
platformra. Innen dobáljuk le a sárkányt és a repülő rozmárt. 


A karral kinyitott ajtón minél gyorsabban lépjünk be, mert ha- 


mar bezáródik. Az őröktől minél messzebb állva lövöldözzük 
le őket (a rutinosabbak már észrevehették, hogy Twinsen 
fegyverei nagyobb hatótávolságúak). A létrán akkor 
másszunk fel, amikor az őr jó messze van 
a feljárattól. Vigyázat, fent tőbb őr van, és 
minden sarokban áll egy rakétavető is — 
ezért próbáljunk az épület mellett maradni. 
Amint a kulcsot megszerezzük a deszan- 
tostól menjünk be az irányítótorony alsó. 
részébe, Szaladjunk előre, és a lépcsős 
részre guggolva dobáljuk le a csikos ajtót 
őrző katonát, majd dobjuk meg a nyítóke- 
reket. A következő szobába lépve csak r0- 
hanjunk át a kerékig, tekerjünk rajta, és 
tűzzünk ki az oldalsó csikos ajtón (a huszá- 
rok ellen még nincs hatásos fegyverünk!). 
A géppuskást gyorsan csapjuk agyon, en- 
nek jutalma némi extra élet. A dobozból ve- 
gyük ki a kulcsot és ugráljunk vissza a be- 
járattól jobbra található kulcsos ajtóhoz és 


újabb drágakő kerül elő. Menjünk át a hídon és a bartang nyissuk ki. Az ajtónyítás fedezékéből dobáljuk le a benti őrt 
jobb felső sarkában fítezzünk fel a domb tetejére. A dombon... (mandínertechnika), majd menjünk le a lifttel, Itt magát a 
körbefutva a láda mellett álló méhszkító nagyon aggódik elra- KEZEK e lk etáttet tó; 
bolt királynője, de méginkább a ládában őrzőtt kristályszelet Akármennyire erőlködünk, nem tudjuk megakadályozni, hogy 
miatt. A láda kulcsát egy repülő rozmár őrzi és nincs bátor- a holdhajtóműveket indító kart meghúzza. Bosszúból végez- 
sága szembeszállni vele. Menjünk fel a létrán és húzzuk fela zükki a szerelőt, és a császár kulcsával nyissuk ki a díszes 
Tett ÁráorArozdárráldáőp égy tzjodk édbjkró ládát. Ebből kivehetjük a császár kardját, mellyel sikeresen 
vissza a kesztyű segítségével. Néhány sikeres találat után el- felvehetjük a küzdelmet a huszárokkal is (sportos módban 
halálozik, és ránk hagyományozza a kulcsot. Menjünk le a lá- . nem igazán hatásos). Ezt rögtön ki is próbálhatjuk az időköz- 
dához, és vegyük ki a méhszkítók kristályszeletét. Szaladjunk ben megjelenő huszáron. Liftezzünk vissza, és menjünk abba 
vissza a fészekhez, és annak alsó részénél a kötélen eresz- a szobába, ahol a két huszár őrködik. Aprítsuk őket miszük- 
kedjünk le a partra. A tengerparton a barna színű négyzetbe . be, a kulccsal pedig nyissuk ki a felső irányítótoronyba veze- 
állva kezdjünk hangos danolászásba, és a kompossal vites- tő ajtót. Caplassunk fel a toronyba, vágjuk le a huszárt és. 
sük magunkat a Vulkán szigetre. szerezzük meg az útvonallemezt. Ezután már csák a leszálló- 
tt néhány drágakövet zsákmányolhatunk és a sziget ÉK-i térre kell kíjutnunk, hogy illegálisan használatba vegyük a 
csücskében lévő barlangban beszélhetünk a méhszkító me- császár űrhajóját, mellyel Otringal felső részébe repúlünk. 
nekültekkel. A lávatavakon átkelni egy kicsit macerás, aján- Az aranyruhás huszárokból álló kissé mo- 
Tom mentsetek minél sűrűbben. A menekültek köziik, hogy az. gorván fogad bennünket, de rövid küzdelemben ismét győze- 
egész bagázst lecsukták, a királynőt pedig a vakondok szige-  . delmeskedünk. Az egyiknél van a piros kapu kulcsa. Belépve 
tén a raktár mögötti cellában tartják fogva. Énekeljünk egyet rajta, az ösvényen eljuthatunk a császári palotába. Itt minden 
a komposnak és irány a vakondok szigete. szobában vagy egy ládát találunk (benne kulccsal), vagy egy 
Itt újra menjünk a bányába és a bejárat közelében lévő vo- ellenféltől kell megszereznünk. A lényeg az, hogy egy 474 
natfordulóból ugorjunk le az alsó részen működő szállítósza- . szobából álló blokk jobb alsó sarkából indulva eljussunk a 
lagra. Ennek végéről ugorjunk a pátemoszterre, kek bal felső sarokban lévő szobába. Ki-ki tetszése szerint vá- 
felért, ugorjunk a szomszédos terembe. Először ís tűntessük  . laszthatja meg az útvonalat. A utolsó szobából nyíló ajtó mö- 
el a gépkezelőt és állítsuk a baloldali kart fel, a jobbat le állás- . . gött három huszárral kell csörtét vírnunk, szerencsére 
ba. A futószalagról ugorjunk a ládába és utazzunk át a szom- . egyenként A terem végén lévő szobor közeledtünkre megele- 
szédos raktárszobába. A ládák tetejéről már felugorhatunka . venedik, ezt a szörnyet ís kaszaboljuk le. Ezután a ládát fel- 
létrára. Ezen a tetőre jutunk, innen ugorjunk a szomszédos nyitva megtaláljuk az utolsó kristályszeletkét is, melyeket 
épület tetején lévő zöldes színű nyílása. Ezzel az őrizetesek TAN kedAta elek átirk ee ee e 
cellájába jutunk, többek között a méhszkító királynő is itt tar-  . Ezenkívül felfejlődünk varázstudományunk legmagasabb 
tózkodik. Megdícsér bennünket lojaításunkért, és átadja a tít- . szintjére, a labdánk és a villámunk tűzszínű lesz. Küzdjük át 
kos átjáró kulcsát. A felső mellvéd mögül dobjuk meg a kart, a kikötőig, és utazzunk az Ünneplés szigetre. 
aztán lőjük le a deszantost. Kifelé menet néhány őrkatona le- A szentélyben rakjuk a kristálykulcsot a szökőkút tetejére. A 
selkedik ránk, ezek közül az egyiknél extra életet tankolha- . vulkán mélyéről egy szobor emelkedik ki, és kiderűl, hogy az 
tunk. Az épületből kijutva, ha rosszul állunk életerőnket te- egész mesterkedés az hatatian Dr. 
Kintve, akkor szaladjunk el a vakundokok barlangja felé áll már megint. Ugráljunk végig az oszlöpok tetején, a köny- 
ahol a kiskölyök körben szaladgál, egy gódrőt találunk. Re-" . vőn és a szobor kezén át lépjünk be a belsejébe. Törjünk át a 
püljünk be a békával szemközti levélre, és pusziíjuk meg a megjelenő harci elefántokon keresztül a felső barlangrészbe, 
békát (W) — ahány puszi, annyi szívecske. Keressük mega ahola hibemált mágusokat találjuk. Szabadítsuk ki őket úgy, 
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hogy a képernyők előtti gépeket (balról jobbra számozva) 2- 
1-4-3 sorrendben kapcsoljuk ki, majd húzzuk meg a jobb al- 
só sarokban található fogantyút. A hálás varázslók szétfeszí- 
tik a szobor fejébe közlekedő liftet lezáró rácsot, ahol elmon- 
dásuk szerint a doktor a gyerekeket raktározza. Liftezés után 
Funfrock jót kacag rajtunk, és elindítja a gyerekek ketrecét le- 
felé. Menjünk le mi is a lifttel (újabb gúnyos kacaj), és a két 
lépcső közötti részen pottyanjunk le a nyitott aknán, Itt sza- 
ladjunk balra le és az elefánttól vegyük el a kulcsot. A rácsos 
kapun átjutva, ha a teleporton érkező elefántot leverjük, meg- 
nyílik az akna. Lent a szemben lévő lépcsőn fussunk le, és 
verjük ki a kulcsot a rakétás elefántból. A kapun átlépve ís- 
mét lekaszaboljuk egy rakétás barátunkat. A vékony átjáró- 
hídra lelépve kezdődhet a végső küzdelem, Sok sikert hozzá! 
A végleges verzióban az általános akció gombja az Y helyett 
a Wet. Befejezésül néhány hasznos tippet sorolnék fel, Le- 
csökkent életerőnket a Triton csigával feltuningolhatjuk. 
Szórjunk ki néhány szívet vele, majd váltsunk más tárgyra 
(pl. a labdára), és szedjük össze azokat. A csiga kapacitása 





véges, de ha felesleges szíveket találunk, vegyük elő a csiga- 
házat, és szíppantsuk fel vele ezeket. Ahol lehet, vegyünk nit- 
ro-mechanikus pingvint (kb. 10 darab kell), mivel nagyon 
hasznos a végkifejletné! a teleportok megsemmisítéséhez. 
Használjuk ki, hogy a varázslabdával a magasabb részekre is 
feldobálhatunk, valamint átdobhatunk vele kerítések felett. A 
tárgyakról visszapattanó labdával úgy is leverhetjűk az ellen- 
séget, hogy az nem tud ránk visszalőni. Nemcsak az őrök, de 
a hasznos tárgyak is általában újra megjelennek egy-egy 
helyszínre visszatérve. A magasabb létrákon hátat fordítva és 
hátrafelé sétálva sérülések nélkül lemászhatunk, Végezetül 
pedig ne sajnáljuk azt a kis időt a sűrű mentésre, mert na- 
gyon bosszantó egy hosszú szakaszt egy kis hiba miatt újra 
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RAY TRACERS 


(CEL T AJ] ! 
u. sokan em- ff TNTHI 

ZET L [d RASET TÉS 
EL ACIET ALT NGLT Ő MT] 


LELTEK] 
Chase HO volt a sztár. 
PALLAG SA TREE 
to azonban most újra 
AL SÉT 18 
lust, hiszen a 

LAB 

közúti forgalomban 
száguldhatunk egy na- 
(LL NANA ATÓ 
nem új: adva vannak az ú 
autópályaszakaszok, 
CCA CI EGG LA 118 
őrzési pontokat időben elérve - minél 
(TELEL ELNE TUZ AA CLT 

FO ELELKGTS A CET ETET Szá i TE) 
is van: a helyszínül szolgáló várost egy 


autós banda, a Black Kalsers tartja ret- 
tegéshen, tehát a bandatagok likvidálá- 
sa lesz a feladatunk. Az ellenséges au- 
tók elintézésére igen egyszerű eszközt 
kell alkalmazni: egyszerűen csak nekik 
kell menni. A saját kocsink eközben 
szerencsére egyáltalán nem sérül, ma- 
gyarul az egyetlen ellenfelünk az idő. 
Mielőtt nekivágnánk a küldetéseknek, 


négy - japán stílusban megrajzolt — sze- 


Láb ih] 


TNTAI 


Urát [d 


Tim 


HIVABZAN, 


replő közül választhatunk, ám nem is 
CL LL KEY ET GÁ NTL TST AN ELT E] 
inkább a kocsijuk. Bár a sportjárgányok 
kitalált típusok, meglehetősen hasonlí- 
tanak bizonyos valódi márkákra. A ko- 
csik választásánál alul különböző színű 
ML SZAG LE 3 ÜT E 
donságait, ezek sorban a következők: 
támadóképesség, végsebesség, gyorsu- 
lás és úttartás. 
[ESZT] 
nunk az autókat, majd a sok-sok sze- 
mélyautó után minden pálya végén egy 
tőellenség vár ránk. Először csak két 
MELLÉN LSE LEHETETT [3 
LA ART AL EL AT LL EÓ 
LEALL LL E HA LENE TETŐ 












kell kiszorítgat- 









CSEL AOL LIL SE LESETT 
vagyunk, a hatodik pályán már magával 
a bandafőnökkel, Kaiserrel kell meg- 
OGY AL EE LL HALTAK 
rül legyőznünk, 
(VALE ji 


animációt nézhetünk végig, amely min 
(1 MET TTL T A 
nekifognánk az üldözésnek, az Options 
menüben három nehézségi szint közül 
KELSZ Ü LÜL LN LENA ZO ELÁLL ÁL 
ELLA LL TE LESETT AL LÉT E 
BLGU ÉLLIL ÁLL VEZ GNU L TTL LAK ELT LÉ] 
(LE GEÉ TAG HL TTG LA JTA TL§ 
el. A hard fokozathoz éppen ezért a leg- 
nagyobb sérüléseket okozó zöld autót 
ajánlom, a többi jár- 
"FV gánnyal szinte esé- 
GET MLLE EE] 
1 peut 
LOSNGZÁT ELET ELET] 
ul UK LÁTTA 
hosszú játéknak, s ezt 
valószínűleg a készítők 
is ígyggontiolták, ezért 
beraktak egy 
[LL dSst ta 
ILLATA AAL aa 
ELETTEL LELET Tá Te 
baj üzemmódnak ís 
megfelel, ugyanis arra 
is van mód, hogy miu- 
ELLIE e ÜL ÉL 
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e 
ku kTi 


ráta uti td 
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[EE za ÜLÉS 
TEST K ANT 
korábban a Chase üzemmódban. Amikor 

MESA ee STAT Ete 
CEE zat HE La 
KELLET AL ÉT 


hétbe 9] 
ká 


hé la 


LETTEM A Let 
Asuka citromsárga ver- 
dáját választani. Ha si- 
LEK A A MU ÁLT 3 
HASA] 

(Save) az 
LL SA LT ALT] 
ETET ELET MTLÉő 


tán a következő játék- 
nál majd csak vissza N 
LELET ELÉ B §i 

A Time Attackre ésa) 
Chase-re egyaránt jel 22" 19"et, 
[SZO MLUT1T TELI LT LEN KOZTI 
TT) 
MLLE LIEU 
program egyrészt pozi- 
LL LAK LLLÉ LB 
CSEL ELL LL UA 
CELLAL OTA el 
nünk, másrészt negati- 
van, amikor bárhogy 
erőlködünk, a főellen- 
ségek fogják magukat 
CSALT LA GT AT 
LL GAL ELL DETZ OEC [/ 
LESZ LU AES ELLA UT LTAL AKIT 
kor már biztos találatra megyünk. 

A Ray Tracers külsőre az erős középme- 
FLAG OTA AL E LINE LALI ZT USES 
hol erdőn, hol városon vezet át az út, 
sőt még egy csatornában ís megfordul- 


est 


hatunk, ahol légpárnás hajók az ellenfe- 
LOSE ÉLET LELT TATE LA 


kár, hogy gyakran bevillannak a poligo- 

nok; egyes tereptárgyak 
LETT TTL AS 
néha a textúrákat ké- 
sőn "rajzolja" ki a 
pe MLLE GEL 
kidolgozása kifogásta- 
lan: szépen beárnyé- 
LOLA ET LELET [d 
[ITL GT GT ő 
[SZAC LOL MEA A 
pák klasszul világíta- 
E LALTKTL TTAZTA 
méltó az az apróság, 
hogy az ablaküvegen 
az elsuhanó táj rajzoló- 
LiL8 (At aut Láut HI 
kérdés, hogy ha jobban 
megfigyeljük, sajnos 


sine 
FAR d] 


TAL ú él 


PL"L1ABR 


eV ege e 


azt láthatjuk, hogy fura módon nem a 
műgöttünk lévő, hanem az előttünk lát- 
ható tárgyak tükröződnek vissza. A ke- 
zelhetőséggel abszolút nincs gond: a ko- 
csik csak egy idő után csúsznak meg, a 
féket használva pedig remekül ki lehet 
KEL EEGLá OL Ea LEÜLT 


ism él iÉ TT 


pek vd 





rokhoz, Az egyetlen dolog, amit nagyon 
elrontottak az a borulás - szörnyen idét- 
lenül néz ki. Ha kifejezetten a szimulá- 


LHueTs 


emez EE LÉT) 





torokat szereted, a Ray Tracers talán 
nem a legideálisabb választás számod- 
GNLALL EL EZTET GML TSÉSZ 
vyuldásra vágysz, keresve se találsz erre 
ennél alkalmasabb játékot. 
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[13 KsEt ri volt szó - bár 
ETTE KEL TEL 
vastag a bőr a ké- 


[18] 






1) ébe aa 


kell 29 
sem kivétel. Egy jövőből érkezett tu- 
dósnak kell segítenünk egy időgépet 
összerakni, a nagyokos ugyanis egy 
baleset folytán egy lökéshullámot ho- 
zott létre az időben, ami vészesen kö- 
KELLENE TET Lá LELTÉK 
éri az idők kezdetét, az Univerzum 
megsemmisül. A tényeg tehát, hogy - 
a golyókat a megfelelő helyekre beüt- 


KAL LETT LE LÓ 
EZAZ ALL ÜLET Ú 
beillesszük az ókori 
LU UL NEE ALT LL AKT A 
őskor, és a jövő fog- 
lalataiba. Ezen kívül 
hasonló metódusok- 
kal ún. Tachyoniumot 
is kell majd keres: 
nünk a Föld kontinen- 
sein, ezzel lehet majd 
LL LALI ÉT 
kat, továbbá még 
majd LGA E 


ETTOL ÉSE 


KEY it bi e fee LETVI etes 
LELET B 

Az asztal egyébként nagyon klassz. 
LELOTTE NEEE LG ÉT 
[LES AMELLET IC LT 
chanikus eszköz is működik. Ilyen pe- 
dig ítt ís van, ugyanis azidőgépet egy 
elektromágneses emelőkar jelképezi , 
ami félreteszi a "csapdába ejtett" yo- 
TERRA E LELKET UK] 
hagyományokat, rámpákat és g0- 
lyócsapdákat kell a megfelelő sorrend- 
LEECAL LT E LTAL LÉT 
lyóval kel! játszanunk, tehát van multi- 


ball is, végül pedig időnként — szintén 
bizonyos procedúrák hatására - bonus 
jutalmakat kapunk. Ilyen például az, 
amikor a mátrixképernyőn lehet játsza- 
ni egy egyszerű videéojátékkal, aminek 
CALL SLT TELE ET TESz TA 
dozva bizonyos célpontokat el kell ta- 
lálmi, másokat meg ki kell kerülni, 
Csupán egy rendhagyó dolgot raktak 
a játékba, ez pedig a MagnoSave, ami 
egy különleges mentési lehetős: 
MATT LETT OT 
kise av e LATO VETT 
HATTAL 
LUC VAA TA 
KC MLZ4a 
" agolyó, a 
ml LUTU a 
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(TA Ke LE) FA 
ön neat VELT 3 
gyors, se nem lassú a golyó, 
körülmény között természetesei 
kedik - például be is tud szorul 
[ELKEL ULT VA Ti E 
sok az igazi automatáknál szinte é! 
LL TAN ET TEL KZT ALT 
ahhoz a gépet, hogy az érzékelő leni 
súly ne lengjen ki túl- 
ságosan, és ne 
Mai B 
hl 
hl 


mi gyakorlás után erre e 
(ZU B HArEer a Lá 

pedi olyan, mint egy valódi automata 
még az üzemeltetési parai HL 
(pl. a játékmenet típusát) ÍS ugyanúgy 
— a mátrixképernyőn - lehet beállít. 
LETT TT TSZ GTA 
hanghatásokat Dolby Surround-I 


(TOTTÓ 


CIRKELT LAPOK 


Íme a pályakódok: 
H - háromszög 
K - kör 
XzX 
N - Négyzet 
level2 K, K, K, H, X, NK, X 
levels N, K,.N, H, X, N, K,X 
level4 X, K, X, H, X, N, K, X 
level5 H, H, H, K, X, N, K, X 
level6 K, H, K, K, X, N, K, X 
level7 N, H, N, K, X, N, K, X 
level8 X, H, X, K, X. N, K, X 
level9g H, X, H, N, X, N, K, X 
level10 K, X, K, N, X, N, K, X 
levelt1 N, X, N, N, X, N, K, X 
level12 X, X., X, N, X, N, K, X 
level13 H, N, H, X, X; N,.K, X 
levelt4 K, N, K, X, X, N, K, X 
level15 N, N, N,.X,.X,-N, K, X 
level16 X, N, X, X, X, N, K, X 
level17 K,.K, H, H, N, N, K, X 
level18 H, K.K;.H, N, N, K, X 
level19 X, K, N, H, N, N, K, X 
levél20 N, K, X, H, N, N, K, X 
level21 K, H, H, K, N, N, K, X 
ezzel a trükkel több színt 
csalhatunk elő, amikor a saját logon- 
kat készítjük. Vigyük ki a kurzort a 
"rajztábláról", majd nyomjuk le egy- 
szerre az L141.23R13R25SELECT kom- 
binációt. Ekkor egy RGB opció jelenik 
meg baloldalt, aminek a színeire az 
Rt4LE vagy FEL kombinációval rá- 
nyomva változtathatjuk a színünket. 
ez egy egyszerű cheat, 
csak annyit kell tenni, hogy miután 
kiválasztottunk egy versenyt, lenyom- 
va tartjuk az L14R14SELECT:START-ot 


egészen a futam kezdetéig. 





miután a több szín 
üzemmódot aktivizáltuk, menjünk a 
Paint menübe, és tartsuk lenyomva az 
L13R1 gombokat, majd nyomjuk le 
bármelyik irányt. A cheat hatására a 
lenyomott irányba fordul el a logo, s 
ha így hagyjuk, majd így is lesz rajta a 


kocsin. 

ha nem akarjuk 
a belső nézetben a tükröt, a Starttal 
állítsuk le a játékot, majd tartsuk le- 
nyomva a háromszöget. Ekkor nyom- 
junk egy L1-et és a tükör eltűnik. Ha 
vissza akarjuk kapcsolni, szintén a 

lenyomva tartva az R1-et 

üssük le. 


Az alábbi A a játék pauzálá- 
sa után kell beírni 

hánoMszbG, 10 Xx, X. X, KÖR, X, NÉGY- 

s. X, HÁROMSZÖG, 

KÖR - Ha jól csináltuk, a pékenk ener- 
giája és a fegyverei maximumra ugra- 
nak. A későbbiekben bármikor amikor 
rosszul állunk, csak vigyük be ezt új- 


ra. 
HÁROMSZÖG, NÉGYZET, KÖR, HÁROM- 
SZÖG - A pókunk bolha nagyságúra 
megy össze. Minthogy ilyenkor még az 
is nehezünkre esik, hogy észrevegyük 
őt, ez persze nem tartozik a leghasz- 
nosabb cheat-ek közé. 


Az összes pályakód: 


1FMLCS3ZIGPRBF3BF7KT1 
CHMLCSZIGPRSFILWGTS3 
S6MLCS3IGPRSF3VFOSS4 
FWIMCSZ9GPRSF3BF7KT1 
FW1MCS3Z9GPRBF36DTTS3 
BSRMCS39GPRSF3VTKKT1 
WDROCSZIGPRSF3LM8S95 
SWV5L939GPRSF36DTTS3 
SWVSLI39GPRSF3610JB4 


9WV5L939GPRSF3LRT6S4 
6SXXS939GPRSF3LRTGS4 

W9PNTS39GPRBF3BOLVS3 
NIKBZY19GPRSF3V95HR5 
NIKBZY19GPRSF3GGKAT3 


P7KBZYI9GPRBF3BPFGC3 
G7KBZYI1GPRSF3BPFGC3 
HIKBZYIOFPRBF30XSDS4 
JIKBZYIGWPRBF31766D1 
KTKBZYIB1SS8F30XSDS4 
K7KBZYIBISS8F3BTOBBA 


VIKBZYIBISSBF3OSZOCI 
WITKB3ZYIVBVPSF3LCIM95 
XIKBZYIVLN7BF31CH1C3 
VIKBZYIVVI60F30SZOCI 
O7KBZYILDRTODSZVKCDT1I 


O7KBZYILDRTODSLCOSR3 
R7KBZ3Y118HSGTIWTYAR4 
SZKBZYT18HSGTITCOSR3 
T7KBZYT18HSGTIFNYAR4 
TIKBZYTISHSGTITCALD1 
68KB3Y118H56T151P6C4 
68KB3Y118HSGTITMVM35 


a címképernyő- 
nél tartsuk benyomva a Z gombot és 
üssük be a következőket: Felső C, 


Felső C, Alsó C, Alsó C, Bal C, Jobb C, 


Bal C, Jobb C, B, A és Start. A kom- 

mentátor ekkor azt mondja, "He taps 
ít in," majd amikor elindítjuk a játé- 
kot, vízfejű játékosokkal futballozha- 
tunk. 


az AII Stars csapa- 
tok behíváésához szintén a címképer- 
nyőn kell benyomva tartanunk a 7-t, 
majd a következő kombinációt kell be- 
vinnünk: Fel, L, Fel, L, Le, L, Le, L, 
Bal, R, Jobb, R, Bal, R, Jobb, R, B, A, 








Start. Ha minden OK, egy újabb csoport 


áll a rendelkezésünkre, benne a legki- 
válóbb tulajdonságú játékosokkal. 


Mindössze annyi a dolgunk, hogy a 
Password képernyőre lépjünk, s máris 
a következő csalásokat írhatjuk be: 

POWRUP: Extra erő a motornak 

SHOTME: Titkos pálya előhívása 

LILZIP: A titkos "Ford Indigo" — ki- 
választása 

BUSME: Az iskolabusz kiválasztása 

LIMOME: A limuzin kiválasztása 

SEMIME: A nyerges vontató kiválasz- 
tása 


BUGME: A bogárhátú VW kiválasztása 
ARMYME: A katonai teherautó kivá- 
lasztása 

VANME: A furgon kiválasztása 


Ez a játék úgy látszik kifogyhatatlan 
a cheat-ekből, íme még néhány: 

LLTHCLRSFTHRNB Idétlen szivárvány 
színű lesz a pálya 

CLLTHTNMTN A program különböző 
hibákat fog produkálni 

NSTHMNDNT Az előző kettőtől ellen- 
tétben ez egy valóban hasznos kód, 
hatására a térképen piros nyilak fog- 
ják jelezni a közeledő ellenfeleket. 


A Bug Too! csalásokat a játék pauzá- 
lása után kell bevinni. A betűkhöz tar- 
tozó gombok: 

N- fel 

S- le 

E - jobb 

W - bal 

L-bal 

LAZY WEASEL: Pályaválasztás 

LAWLESS: Bug repülni fog 

REAL EASY: Bug sérthetetlenné válik 


KT 





Az alábbi kódokat Passwordként vi- 


gyük be. Ha jól írjuk be őket, a "Clas- 
sified" szónak kell megjelennie! 
COLDPIZZA: Örök muníció 
FREEBIE: Egy extra élet 
VOODOO: Négy extra élet 
GABRIEL: Négyszeres tűzerő 
ALBATROSS: Feleannyi üzemanyagfó- 
gyasztás 


SOVIET STRIKE 
(PLAYSTATIONT 


Ugyanúgy mint a Saturn verziónál, a 
PlayStation csalásokat is a load/save 
menüben kell megadni, azaz kódszó- 
ként kell beírni őket: 

THEBIGBOYS: őrök lőszer, üzem- 
anyag, élet, valamint megduplázza a 
sérüléseket 

GHANDI: Az összes ellenséges katona 
és civil a helikopterünket fogja követni 

ANGRYLOCAL: A helybéliek sérthetet- 
lenné válnak és megpróbálnak megöl- 
ni minket 


TEST DRIVE: OFF-ROAD 
(PLAYSTATION) 


A főmenüből válasszuk ki a Options 
képernyőt, majd menjünk a Driver 1 
Setupra. Válasszuk ki az "Enter Na- 
me" opciót, töröljük ki a meglévő ne- 
vet, és írjuk be helyette valamelyik 
szót a következők közül: 

BEEFY: Kiválasztható lesz a "Monster 
Truck" a Practice módnál 

FIFTY: Kiválaszthatóvá válik a "Hot 
Rod? a Practice módnál 

SANDDUNE: Kiválaszthatóvá válik a 
"$peed Demon" és a "Mud Runner" a 
Mixed League módnál 

SPRINTER: Kiválaszthatóvá válik a 
4x4-es Buggy autó 

LOWRIDER: Egy széria autó válik kivá- 
laszthatóvá 

FRIENDLY: Hozzáférés a hetedik pá- 
lyához 





ALLTRACK: Rozzáférés mind a 12 pá- 
lyához 


MARIO(KART. 654 
GYINTENDO. 6541 


Levágás a Rainbow Road pályán: 

Először is válasszuk ki a Time Trials- 
t, majd a Special Cup-ot, és azon be- 
lül a Rainbow Read pályát. Amikor el- 
kezdődik a verseny, gyorsítsunk kb. a 
pálya középpontjáig, majd amikot 
etindutunk a lejtőn, rántsuk félrea 
kormányt balra, és nyomjuk Te az.R 
gombot - magyarul ugtassunk ki a pá- 
lyáról. Ha megfelelő sebességgel 
mentünk neki és jól időzítettünk, a 
pálya túloldalán érkezünk le, s ezzel 
majdnem egy fél kört vágtunk le! 


STAR COMMAND (PCI 


Ha a Credits menünél sorban meg- 
nyomjuk az F4 F4 Ft F10 gombokat, 
akkor az anyahajó képe es arccá vál- 
tozik, amikor nyersanyagot kezdünk 
gyűjteni, és vigyorogni kezd, ha a 
megfelelő mennyiség összejött. 


A cheateket a T megnyomása után le- 
het aktiválni. 

SWCHAN: sérthetetlenség 

SWGIMME: minden tárgy és fegyver 
felvétele 

SWGHOST: falon átjárás 

SWMAP: teljes térkép 

ee x epeizód y pályájára lé- 
püni 

SWBANZAL: gondoljon a Postabankra! 


NEED FOR SPEED HI (PCI 
A cheateket a menü képernyőn kell 
beírnunk: 

ARMYTRUGK: katonai tehrautó 

BMW: BMW 

BUS: iskolabusz 

HOLLYWOOD: bonus pálya 


JEEPYJ: dzsip 

LANDCRUISER: Toyota 

MERCEDES: Mercedes 

MIATA: Mazda 

PIONEER: megkapjuk az összes rejtett 
autót, keményebb motorral 

OVATTRO: Audi Ouattro 

SEMI: kamion 

VANAGON: Volkswagen kombi 
VWBUG: Volkswagen bogár 


OLTLAWS (PCI 
A kódokat a játék közben bármikor 


OLAIRHEAD: ezután az X és a C billen- 
tyűkkel felrepülhetünk a magasba 


OLJACKPOT: felveszi az összes fegy- 
vert és tárgyat 

OLPOSTALS: felveszi az összes fegy- 
vert tölténnyel 

OLREDLITE: az ellenfelek fagyasztása 


MOTGO RACER (PCI 


A nevünk helyére írjuk be: CDNALSI, 
és Enter után adjuk meg a ténylege- 
sen választott nevet.-Mind a nyolc pá- 
lya azonnal választható. 


HUNTER HUNTED (PCI 
COLE. minden fegyver és láthatatlan- 


ság 
INVINCIBLE: láttiatatlanság 
LUKASZUK: minden fegyver 
SMELLINGS: maximum egészség 


DEATH DROME (PCI 


A Virgin futurisztikus, nyolc pályából 
álló lövöldözős őrülete ugyan kima- 
radt az ismertetők közül, de azért pá- 
lyaváltó cheatek járnak hozzá. Csak 
v be kell pötyögni őket játék köz- 


TiREVoLT 
3ACGUSED 
SHORT4TIME 
SGETAWAYS 
BOLT6DOWN 
ÁRREST7 
LASTMEALS 
DARKLIGHT CONELICT 
ag 
Játék közben nyomjuk meg egyszerre 
a a Tab és a PgUp gombokat egyszer- 
re, majd nyomjuk meg a P billentyűt. 
Ha jól csináljuk, a képernyő alján 


megjelenik az "enabled" felirat — mi 
pedig sérthetetlenné válunk. 


EXIREME ASSAULT (PCI 


A főmenüben gépeljük be szépen: 
vé egek ária elert, 





CÍTKELT LAPOK 


8: átvált helikopterre 
9: átvált tankra 


PANDEMONIURA (PCI 
A szintkódok a következőképpen fes- 
tenek: 
OMAAEBIA 
NAABEBAI 
ENAIAKBI 


PEIAIBBA 
KFCACICE 


NGIAIBJJ 


OEIATELJ 

OGIAJEEB 

AHMCBCMD 

AJECBDEF 

A következő három kóddal megka- 
punk 14 ankhot, és 8 szívet, hoz- 
záférhetünk bármelyik szinthez továb- 
bá kapunk még varázslatot is: 
AOIMFPIJ (fire) 

AOEMDPUJ (ice) 

ÁOMMEPIJ (shrink) 


CARMAGEDDON (PCI 


Azon a képernyőn, ahol a pályát és a 
kocsit lehet kiválasztani, gépeljük be 
gyorsan: ENABLE. Ezután a cheateket 
már használhatjuk a játékban. Miután 
a verseny elkezdődött az F4 billen- 
tyűvel alpozgassunk addig, amíg a 
cheat üzemmód megjelenik, és a 
következő csalásokat fogjuk tudni 
használni: 

F5 - teljes javítás 

F6 - sérthetetlenség be/ki 

F7 - 430 másodperc idő 

F10 - 5000 pénz 

F12 - ha külső nézeten vagyunk, át- 
kapcsolhatjuk a kamerát az ellenfélre 

Shift:F6"— megmutatja az ellenfelet a 
térképen 

Shift4-F7 - plusz 300 m idő 

Ctrls1 (numerikus) — repülés be/ki, a 
numerikus 5 visszatesz a földre. 

0 - bonus 

1 - megabonus 

2 - zebrák a földhöz ragasztva 

3 - nagy zebrák 

4 - robbanó zebrák 

6 - turbó zebrák 

7 - sérthetetlenség 

8 - ingyen javítás 

9 - folyamatos javítás 

Shift0 - időmérő ki 

Shift41.— búvár 

Shift12 — időbonus 

Shift13-? 

Shift44 - ? 

Shift.5 - megállítja az ellenfeleket 

Shift16 - megállítja a zsarukat 

Shifts7 — turbó ellenfelek 








see 








(Commodore-64 - Amiga Gyorsszervíz és kereskedelem 
Számítógépek, filoppyk, nyomtatók, monitorok, tápegysé- 
gek olcsó, garanciális javítása, értékesítése. C-64 turbó- 
kártyák, Amigás bővítések, Tel.: 418-8845, 06/30/510-510 


1 éves A500 (1 MB) eladó 4 trafó 4 TV modulátor 4- Video 
Streamer 4 könyvek 4 joy 4 egér és még sok extrával 
30000Ft (egyben-külön) Külön eladó játékokkal teli lemezek: 
B0Ft/db. Tel.: 37/368-386 Gergő (du. 6 után) 


Commodore Amiga eladó színes monitorral, joystick, sok 
program, mouse, Tel: (0627341-169 este, vagy 345-6729 
munkaidőben. 


Eladó Amiga500, 1 Mbyte-ra bővítve 4 egér - 2 joy 4 
külső floppy 4 150 lemeznyi játék 4. Euroscart csatlako- 
zó hibátlan állapotban, gyári csomagolásban. Irányár: 
30.000Ft. Tel: 351-39-22 


Amiga600-as számítógép 1.3 2.0 kickstart átkapcsolóval 
120 lemezzel, egérrel, beépített TV modulátorral 
állapotban áron alul eladó. Érd.: 53/373-595 (18 óra után) 


Amiga500, 1 MB színes Philips monitor, 100 lemez, joy- 
stickok, könyvek, újságok. Irányár: 30e Ft. Tel.: 262-78- 
38 Sztrehoszki 


Amiga 1200-as 4 külső drive 4 120 Mbyte HD 4 Video 


Backup System : joypad, 150 lemez játékokkal eladó, 
Ár: 78.000 Ft. Tel.: 83/361-167 este 


Eladó: Ouiokshot joy (Commodore, SEGA) 1000-ért 
Kastély c. játék 450 Ft és egy Action Replay VI. Cartrid- 


-- man egbaz- 





ge - 1500 Ft-ért. Cím: Karancsy Veronika 1055 Bp. 
Honvéd u. 24 


Eladó egy kitűnő állapotban lévő C64/II 4 fioppy 1541/1 
4 Joy 4 Terminator 2 4 38 lemez tele játékkal 5. 9 db üres 
Tel.: 220-09-01 Varga Tamás 


Békéscsabai PC-s klub más klubokkal ismerkedne, Ou- 
ke bajnokság, stb...Levélcím: Jimmy 5600 Békéscsaba, 
Áchim u. 27. 


Elcserélnék egy orig. CD játékot (Dark Forces) v. két orig. le- 
"mezes játékot (FIFA, Super Karts) , NBA LIVE 95-re v. FIFA 
96-ra. Érd : Hegedűs Csaba (56) 429-330 


Eladó SMDII 4 2 pad 4 adapter t 3 kazetta 10 hón. ga- 
rancia. Ár: megegyezés szerint Érdeklődni 302-56-36 
(19 óra után) 


Eladó Super Nintendo 8 játékkal: Pilotwings, Street Fighter, 
Flinstones stb... 4 2 joy 4 adápter 4 Super GameBoy, A játé- 
kok külön-külön is eladóak. Tel.: 280-72-37 


SNES kazetták 5e Ft/db, GameBoy kazetták 8e Fydb, 
Super GameBoy 5e Ft. Tel. 06-46-391-627 


Eladó SMDII 4 3 joypad 4 4 játék (Aladdin, FIFA 95, 


Psycho, SSF2). Ár: 35.000Ft. Cím: Nyári Roland Kis- 
Zombor, Petőfi u. 18. Tel : 62/297-416 


-egpaz- 





Eladó SNES 4 2 joy 4 átalakító 4 15 játék. Irányár; 
65.000Ft. Érdeklődni: 290-38-55. Radnóthy Szabolcs 


Négy hónapos PSX - joy 4 demo CD 26.000Ft-ért és 
Destruction Derby2 - 6000Ft-ért eladó. Érdeklődni: 
62/482-002 vagy 60/457-409 


Eladó 4 GB játék (olcsón): Empire S. Back, Super Mario 2. 
Indiana Jones, Castlevania. Vatamint eladó: SEGA MS 3 
db játékkal 5000Ft-ért. Cím: Bodor József 5130 Jászapáti, 
Kard u. 5. Minden levélre válaszolok 


Eladó: PSX 4 1 joy 4 Tekken2 4 R.Racer 4 Sockwave 1- 
2.4 2 demo. Irányár: 60.000Ft. vagy N64-re cserélném. 
Ugyanitt: SNES. Tel.: 06-83-360-364. 


Használatian gyári eladnám Satumhoz 
a Robolca-t (akció) 10e Ft-ért és MD-hoz a Judge Dredd- 
et 7e Ft-ért. Érd.: Tel.: 06-26-315-859 (20 óra után) 


Eladó: SNES : 1 joy és 1 játék (Doom), Ár: 18500F1. Érd. 
17 óra után 72/331-294 


Eladó Nintendo alapgép 10 kazettával. Tel.: Vázsonyi 
Dániel 246-6313 (14-19-ig) 


Eladó SNES : 2 joy 4 9 játék (Pl: MK3, UMK3, Separati- 
on Anxiety, Spawn, stb.) Tel.: (06-78)-404-120. 


Eladó SEGA Satum 1 joy 4 P.Dragon2 4 $.F Alpha 4 Day: 
tona USA CCE 4 Bug 4 Starfighter 3000 4- demo CD, csak 
egyben 55.000 Ft. Érdeklődni: Pintér Zoltán Tel.: 280-80-59 
H-P, 10-16-ig 


Eladó: Duck Tales 3.000.-Ft, FI-Race 3.000.-Ft, Donkey 
Kong Land2 - 4.000.-Ft, Street Fighter II. 4.000.-Ft, Top 
Ranking Tenis 3.000.-Ft, Doktor Mario 3.000.-Ft és egy 
Game Boy 6.000.-Ft Tel.: 230-33-53 (este) 


ame bz- 
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ELLE at SA AKA E RAL lú] 
Fel L e near EL LENO ERtÁtávs 


CL ENLG TT TÁ eze LÉ TÉ aae Le, 
Evil 10.000.-/db. Érd.:Móvár, Soproni út 88. Tel 
Area] 





Eladó SEGA MEGA CD II. három játékkal 20.000Ft-ért 
Érdeklődni: Nagy Zoltánnál a 222-8820-as telefonszá. 
mon 17-20h között 


Eladó SNES :- pad 4 2 játék garanciával, Érdeklődni. 1165 
XVI.ker. Dóra tér 9. Kovács Tel.: 403-42-57 (18 óra után) 


Óriási kínálat: SNES 4 2 joy 4 UMK3 -- FIFA 97. Mind: 
össze: 30.000Ft. Érdeklődni lehet: 138-93-11 





Olcsón eladom PSX játékaimat. Pl: Derby, Tosinden2, 
Total NBA 96 és még 7 db játék. Érd: 256-68-02 Csere 
ís érdekel (ker. NHL 97) 


Eladó NES alapgép - 2 joy 4 3 játék. I.ár 13000Ft 
Érdeklődni: 351-6832 (18 óra után) 


Sony PSX programok eladók olcsón régiek-újabbak, Pl 
Rapid Reload. Alien Trilogy. Érdeklődni 15 órától 
33/441-385-ös telefonszámon. 


MD2-re adok Mortal 3-át 4: 1500Ft-ot, kérek FIFA 96-ot 4 
Sonic 2 vagy 3-at. Érd : 0646392-504 


3 DO-s játékokat adok-:veszek-cserélek. Tartozékokat 
vennék, Tel.: 06-20-279-590 Berkes Gábor 


ez 





Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, írásjel, szám- 


HIRDETÉSI ÁRAINK: 


Közületeknek: 





isi 


jegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés előfeltétele, 
hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 
Magánszemélyeknek: 20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 

20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 














O Pc 
GÉPTÍPUS: 
[JAMIGA 


Megrendelem az 576 Kbyte című lapot................ 


L 
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L 
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(c64 
ROVAT 
VJEGYÉB 


negyed évre 
fél évre 


Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 


ÜCcsERE 
(KERES 
OOKÍNÁL 


850,- 
1650,- 
3200,- 


. példányban 


[VASTAG BETŰ(45099 FELÁR) 
OPCIÓK [INVERZ 
(KERET 


(45096 FELÁR) 
(45090 FELÁR) 





Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy annak másolatát 


boritékban az alábbi címre feladni szíveskedjenek: 


; COMGAME KFT 
. 1389 Budapest, 


Postafiók 132. 





-- mmeg 


Nyitvatartás: H-P 9-17 Szervíz: 10-15 
"TNARIS AA Bp. 1145. Titel u. 2/b. Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916 
[ RANS-AWV ) Rádiótel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 
http://www.oditech.hu/transam/ 
Email: Trans/am € usa.net 


HP Duna 
Szakáruház 


Számítástechnika és Multimédia 


val: 


Sikeresen végzett diákok bizonyítványuk bemutatása ellenében 
viszonteladói áron vásárolhatnak!!! 


találkozhatsz 


választék 


PC CD-ROM 


helyeken 


Komplett gépek tetszőleges összeállításban, 386-tól Pentium 200-ig, 24 órás teszteléssel, 
142 év garanciával, raktárróli Tefjeskörü szeroízszolgáltatással várjuk minden kedves vásárlónkat! 


Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 


III. Rákóczi u. 36 
Tel.: 250-8606/12 


új 


576 KByte 


Kedvező lízing feltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünket!!! 


Lead ÉS (Gyűjtemény em 
COMPUTERS 41310 § pú NN ETi 


vásárolnék, vagy az 576 KByte- 
Bp. V. ker. Vadász u. 36. ban kapható programokat adnék 
Tel: "131-0518, 11-66-96 Fax:111-8671 
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00 
http: www.Inext.hu/ready 


als 
me EBBE 


Libri 


EUROPARK KÖNYVESBOLT 


régi könyvekért, papírrégiségekért, 
1920 előtti képes levelezőlapokért. 

Cím: 1389 Budapest, Postafiók 132. 1191 Bp. Üllői út 201. 
Tel.: 1295-303 (9-14 óráig) Tel./fax: 347-1534 


az 


KONFIGURÁCIÓ 


5k86-100 103.000 Ft 
8 MB RAM, 14" LR NI CSVGA, 1 GB HDD 
1MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 1029 bill. 


PENTIUM 133 136.000 Ft 
16 MB RAM, 14" LR NI CSVGA,1.36B HDD 
1 MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 1029 bill. 8xCD 
Ae FENN NÁEY YT TETT IZEK 


Komplett gépeinkre 1-2 év garanciát vállalunk .5K100. VX. 1.44, 1.7GB, 16MB, a tat eb CIN Y e ESEN TT 
A hirdetés felmutatójának 3.000 Ft kedvezményt 
sink vagy szásítósáret Bo: terlátés belll Kézőöt ae ESá Lá működő alkatrészeit beszámítjuk. 
szállítjuk. avítás, tanácsadás, 


Alkatrészek teljes választéka Viszonteladókat is kiszolgálunk! 


EVOL ETSÜE ZO ZO TZE TT. Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507 
Sony 926 CD író kit: 76.000 Ft Faxbank: 2333666/16074$ 





Áralnkra 2594 ÁFA-t számolunk felt Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 








HÉZAGOS A EYÜJTEMÉNY ed ll EA aa e et 
köd Erzsi vére Káva beg 7. 
g 2 a 4 Fe rehétes 2 28 LV a Fa) s 












CSOMAGKÜLDŐ 


SZOLGALAT 
1389 BUDAPEST, POSTAFIÓK 132. 


Az árak a 2596 ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 
A pirossal jelölt tételek a hátlapon levő szelvény bemutatásával kaphatók akciós áron! 











EARTH SIEGE 3999 MAGYAR LERÁSSAL MAGIC THE RALLY CHAMPIONSHIPS / FLAIR. 2999 STRIKE COMMANDER 3999 ULTIMATE SOCCER 
EARTH SIEGE 2 9999 GUTS 8. GARTERS 9999 GATHERINGVACCLAIM 10999 RAMA 9999 STORM 9999 ENCYCLOPEDIA 4999 
EARTHWORM JIM: MAGYAR LEIRÁSSAL MAGIC THE GATHERING/ RAPTOR 2999 SU 27 MISSIN DISK 4999 UNIVERSE 4999 
PITTFALAGAMEPAD 9999 HARVEST OF SOUL / MICROPROSE 11999 RAYMAN 5999 SUBWAR 2050 8 SCENÁRIO . 4999 US MARINE FIGHTERS 5999 
H/ ECSTATICA /ARGENTUM 4999 SHIVERS 2. 11999 MAGYAR LEIRÁSSAL "H/ REBEL ASSAULT. 4999 /SUPER CARS INTERNATIONAL 2999. 15 NAVY FIGHTERS /CLASSIC . 4999. 
ATÉEÉKOK ECSTATICA II 11999 HELLFIRE ZONE 3999 MANIAC SPORTS 3999 REBEL ASSAULT 2 11999 SUPER KARTS 4999 VIKING CONOUEST 7999 
EF2000 EVOLUTION 11999 HELP COMPILATION. 4999 MANIC KARTS 3999 REDNECK RAMPAGE 11999 SUPER SKI PRO. 6999. VIRTUA COP. 11999 
H/ 11TH HOUR 4999. CARMAGEDDON 11999 MAGYAR LETRÁSSAL HERETIC SHADOW MASTER OF ORIONII 11999 PÜLŐ KASTÉLY 7499 SUPERSTREETFIGHTERI 9999 VIRTUA FIGHTER 9999 





4/1942 PAGIAIG AIR WAR GOLD 3999 CENTRAL INTELIGENCE 3999 EF2000 TACTCOM 5999 OF SERPENT RIDERS MAXIMUM ROAD RACE 3999 IBUTION 3999 SYNOICATE PLUS /OLASSIC 3999 VIRTUAL KARTS 3999 




















H/ 1944 ACROS THE RHINE 3999. CHAMPIONSHIP t 
MAGYAR LERÁSSAL HEROES OF MIGHT § MAGIC I 11 MEGA MAN X.3 11999. RETURN FIRE 4999. SYNDICATEWARS 4999 VIRTUALSNOOKER 9999 
NN Vg OKOS AAL 699 " — FIGHTBALLDELUNE 2999 HERDESOF MIGHT MAGCII MEGA PAK 6 9989. H/RIDDLE OF MASTER LU 9889 SYNERGIST 5999. V0D00 KID HIVJ 
[ooACAE korok 989 GMNSornEsmmn 4688 ERASER TURNABOUT — 11999 EXPANSIONDISK HW" MEGAPAK7 9999. 7 H/RISE OF TRIAD 3999. SYSTEM SHOCK 7999. VOLFIED 4 PIPE MANIA 1999 
100 CLASSIC ACTION 1999 CHRONOMASTER EURO 96 4999 HEROESOFTHEGSTTH 2999 MEGARACE2 HIVJ RISE RULE OF ANCIENT TEMFTATON COLLECTION 9999. WAR COLLEGE 9999 
100 FIGHTING ACTION 1999 CITY OF LOST CHILDREN 18 EVOLUTION - HI OCTANE 3999. MICROCOSM 4999 EMPIRES 5999. TENPINÁLEY 9999 WAR COMMAND EXPLOSION 1999 
JÖEZÓNA KETTÉ TRE SLNGVÉSÁT Koma 11808 KOKÜLEEZICENTÁDA 2809! ÖBB MOKOSOL e tégg ASK AN TÁ TESONVEOT NAD ig MÁRRETDELDE 18980 
100 SPORTS ACTION 1999 H/CIVILIZATION 4699 DOÚME 1 HOOK/ LEGEND DF KYRÁNDIA 4999. MONOPOLY 5989. RI § VE 
3 KOPONYA A TOLTEC CIVILIZATION 2 11999 EXTRACTORS 3999. HUNTER HUNTED 6999 MORTAL COIL 3999. ROAD RASH 9999 HITEX 3999. WARHAMMER 9999 
KINCS TITKA 9999. CIVILIZATION 2 4. EXTREME CHESS 10999 HUPIKÉK TÖRPÖK MORTAL KOMBAT3 4999 ROAD WARRIORS 2999. THEME HOSPITAL 12999. WARPLANES 7999 
ABSOLUTE PINBALL 9999 OFFICIAL SCENARIO 11999 EXTREME GAMES 7999 T.TRANSZPORTÓRP — 6999 MOTO RAER 12999 JOLLN STONES ggg THEMEPARK/ CLASSIC 4899 WEALLNEED EXTRA 
ABUSE 9899. CLANDESTINY 4999 EXTREMERISEOFTAIAD 3999 IF22LIGHTNING RAPTOR HIVJ MUPPETS INSIDE 7998 NGVE 999 THEXDER 3999. SPEED/NFSDATA 5999 
ACE VENTURA 9999 H/ COLONIZATION 3999 EXTREME VELOCITY IM1AZ ABRAMS 11999 MUPPETS TREASURE ISLAND. 9999. SAGA OFACES COLLECTION . 9999 THIS MEANS WAR 9999 WERERWOLF 4999 
ADVANCED  EMLÉATON ÉNŐ COLOSSUS HESSX 23809 COMPILATON 11999. IMPERIUM GALACTICA 9999 NASCAR 2 10999 ea ERNO 120 THOMAS TANK ENGINE 3999 WETLANDS 6999 
N MANCHE 2 -AH640 LONGBOW INCA 4899. NASCAR 3999 A HV THUNDER HAWK2 3999 WHEREISWALLY 3999 
4 ROBIN 2999 COMANCHE 3 9999 -ATE INCA COLLECTION 6999 NASCÁR 5 TRACK PACK 3999 SCORCHER , 11999 THUNDERHAWK2 7999 WHITELINE COLLECTION 8999 
AFTERLIFE 4999 COMBAT CLASSICS3 4999 -EF2000 INDIANAPOLIS 500 2999 NASCAR TRACK PACK 4999 H/ SCREAMER 4999 KV TIE FIGHTER COLLEGTOR CO. 4999. H/ WING COMMANDER 2999 
ÁVAIRBORNE RANGER 1998 OOMM ANAS ONOGER 7899!  EVEDFBEHOLDER1-3 6999 INDYCARRACING2 9999 / — NATOFIGHTERS BAGÓT SZÁTEGENOS 99 TÍGERSHARK 11999. WING COMMANDER III 4999 
1 FE 1 Új a IG 
LUSÉRIRÁtDE Han 298. OOVETEOKSOESZEOE 9983 H Ft FLEET DEFENDER INFERNO 3999. H/NAVYSTRIKE ÖK: "SAE TTÁLT a Mm 3989. WING COMMANDERIV 9999 
ALBION CONOUERROR AD 1086. 5999. E SGEMARIO 9999 WINTERMATOMLATLETS 1000. EN NORVÉG 009 SEGKRALLYONAMPIONSHIP 11998 IMEGOMMANDO 11999 MAGYAR LETRÁSSAL 
ALEKDANPER PRO HOCKEY 1. HICREATURE SHOCK 3899 EJFISSTRIKEEAGLE III 3999 WINTERMATONALSOCCER 1999 NEEDFORSPEED2 12999 1 gg  TIMEGATE 5899. H/WIPEOUT/ARGENTUM 4999 
ALIEN INCIDENT CREATURES 9999 FI6FIGHTING FALON HIVJ HZINTERNATIONAL TENNIS 1999 NEED FOR SPEED SPECIAL RESENEMÉT DEROSZEK 5999. MAGYAR LERÁSSAL H/ WITCHAVEN 3999 
MUÉNODYSSEY 3889. GRUSADER NOREGAET 9999 FZZUGKTMNGI 9999 INTERSTATEZS 11999 / EDMON bg SETLERSZMISSIONDISK 48000 MEKKOSS AN] útig. 
ALIEN TRILOGY CAUSADER NO REMORSE , FI17A 2999 IRON ASSAULT 3999. NHL98/OLASSIC 3989 OFTIME 9909. WIZARORY GOLD 11999 
ANIMAL 9999. CLASSIC 1999. FATBHORNETV3O HIVJ IRON HELIX 3999 NHL97 899 SETLERS RONDA 9999 TOMB RAIDER 9999. H/WIZKID 1999 
ARCADE AMERICA 3989 CYBERIA 4899. FADETOBLAK 9999 ISHAR 2999. H/NIGEL MANSELL jöteszek 9099. JONKACONSTRUGTION HIVJ WOLF 9999 
ARCADE EXPLOSION vol. II 1999 CYBER MAGE 9999. FAST ATTACK 9999 JACK THERIPPER 3099 WORLD CHAMPION 1999 S ADO CASTER 3809 T0P100 WINDOWS vol HI 1999 WORLD RALLY FEVER 6999 
ARCADE FRUIT MACHINE 1999 CYBER SPEED 9999. FATALRACING 5999 JET FIGHTER III 9999. NINE TANGÓ EHANHARA 3999. HITORGUN 4999 XANTH 3998 
ARCHER MCLEAN POOL 3999 3999 W/FIELDSOFGLORY 3999 HJIMNYIWHITESNOOKER 3999 NORESPECT 9990. YSHERLOCK HOLMES TOUCHE ADV. OF STH X COM APOCALYPSE 12898 
ARMORED HST JOLASSÍG 3899 3999 FIFAOG/CLASSIC 4999 K/JOHNNYBAZOOKATONE 3999 NOCTROPOUS 399 [0 MUSKETEER 9909 HXCOM TERROR FROM DEEP 3999 
ASSAULT RIGS H/DARK FORCES 74999 FIFAST 9899. JOURNEYMAN PROJECT 3999. NOMAD 2000 s aRVE 9889 MAGYAR LERÁSSAL X COM UNKNOWN 
ATF f1899 DAAKUGATCONUET . 11890 FIFA SOCOER / CLASSIC 3999. KIDSKIT4-7 9999 OFFENSIVE 7809 SHOCKWAVEASSAULT 3999 TRACK ATTACK 3999 TERROR UFO 152 9999 
ATLANTIS 11999. H/DAWN PATROL FIFA SOCCER MANAGER 11999. KIDSKIT 8-12 9999. OLYMPIC GAMES 3999 § H/TRANSPORT TYOOON 4999. XMILES RALLY CHAMP. ADD ON4999 
SHRAK HIVJ 
ANARD MINKERS 4 s HON DETENTÁELE H/ FLASHBACK 3899. KINGS OVEST VI 4889 OLYMPICSOCCER98 3999 SILENT STEEL 4999. TUNELAND HIVJ H/XWING COLLECTORCO 4999 
JA INGS TABLE H/OVERLORI 3 T THUI § TUNNEL BI 9999. XWINGVS TE FI 99 
BANZAI BUG DEADUNE ARGÉNTUM 4898 LYNGOORPB 1180 KD 9098 FANOEMONUMHf98 LENT TAUNDER 9999 MAGYARLERÁSSAL VODASTORÉS 899 
BATTLE ARENA TOSHINDEN 829 DEADLY GAMES 11889 /FOOTBALLGLORY 2999 LAGYAINTHOFTIME 4999 PANDORA DIREGNVE 11999 SMEIY, 4999 UEFACHAMPIONS LEAGVE 99992 HIVJ 
BATTLE BENST DENYLHALO 9988 FOOTBALLUMITED 3999 H/LANDSOFLORE 4899 PANZERORAGOON 11999 gIMGOLF 11999. H/UFO ENEMY UNKNOWN 3999 ZEPPELIN 3999 
ANTEKÁTS EG 1 TELELEÁNOTE KÉS ts FORK IN THE TALE 9999. LAST DINASTY 3999 PATRICIAN 3999 SIMPARK 9999 ULTIMA 8 /PAGAN [CLASSIC 4999 ZONE RAIDERS 3999 
§ FORMULA 1/30FX 12999 LAST EXPRESS 11999. PBA BOWLING 3999 H/SLEEPWALKER 199 ULTIMATE DOOM 4999 200. 1999 
Mer DANEs OT aa ggg ÖM FORMANAT GP 400 LAST RÉS 7999. H/PINBALL2000 2999 SUSTRLANT TOGO Jó09  ULTMATEFAMILYOOLEOTONT989 2002 9999 
sees Lea KAGYANLERÁSO 7 CEAMONRA 249 TÖÍMPMATSLOD TT ág kek 
Ai MAGYAR j 2 3999 SPACEHULK 2/VOTBA/ 
BEST OEBATTTE OKES ÖZSGTRNTYÜSKA e 999. FORMULAKARTS 11999 LEGEND OFKYRANDIA 3999 PIZZATYCOON 4999 CLASSIC 4999 115 JÁTÉK 
BEST OF WINDOWS GAMES. 2999. DID S VIRTUAL WORLOS 1888 E EZTANOS 3 bh ezt tg 7 evesnek itasó SPACE OUEST VI 9999 BLADE WARRIOR 1999 GRAND PRIX CIRCUIT 1999 
H/BIG RED RACING 3999 DIEHARD TRILOGY 129 3 WD OF FATE 6 099. SPEEDSTER 9999. BLUES BROTHERS 1899 INTATHLETICS 1999 
BIOFORGE CLASSIC 4989 DISCOVERIESOFDEEP — 6998 FRONT LINES 4999. LEGEND OFKYRANDIA3 3999 POWEROORRUPPTION 8 LES 6999 SPEVCTRE VA 6999. BOMBUZAL 1999 PREDATOR? 1999 
§/ BIROS OF PREY 3999 DISCNORLDARGENTUM 4998 KFULTHAOTTE 4600 LESÜRESUT LARRY 9989 POWERDRIE 6999. SPEED HASTE 4999 
BLACK KNIGI 3999. DISGWORLD II 9 N 99 HLEMMINGS 30 /ARGENTUM 4999 POWERFI 9999 SPELLCASTING PARTY PAK 3999 7 
BLAKESTONE 2999. DOOM2 4999. FUNPACK2 2999 HW/LINKS 386 899 PRINTARTIST 3989. SPOR 11998 1: 50 JÁTÉK 
BL000 11999. DRBRAINLOSTMIND 6099 FUNPACK3 2999. LITTLE BIG ADVENTURE / PRISONER OF IE 9999. SPUD 9999. FISSTRIKEEAGLE 3099 MITANKPLATOON 3999 
BLOD 8 MAGIC 10809. DRAGONHEART 7999 GEARHEADS 4999 CLASSIC 9999 PRIVATEER2/DARKENNG 12999 STAR BALL 3999 FIOSTEALTH FIGHTER 3999 SPECIAL FORCES 3999 
BLOODNET DREAMWEB 3999 GENE WARS 11999 LOADSTAR 4999 PRO PINBALL - THE WEB 7999 STARCOMMAND , 11999 GUNSHIP 3999 SUPER TETRIS 9999 
SLOODWING DUKEITOUTOG  , 5999 6-NOME. , 11999. LODERUNNER 3999 PRO PINBALL - TIMESHOCK 9999 STAR CRUSADER 3999 KNIGHTS OF SKY 3999 
BUG DUKE NUKEM 30 4999 H/GRAND PRIX MANAGER 4999 9999. H/PUSH OVER 1999. STAR GENERAL: 11999 





BUG T00 DUKE NUKEM 30 ATOMIC GRANO PRIX MANAGER 2 CE. 12999 


9 JEALMS 2 11999. PYROTECHNICA 3999. STÁRLORD 3999 
AUSZALONKTAÓS HYN 2999. GREAT NAVALBATTLESII 6999 NIGHT 5999 0AD. 9999 STÁRTREK FINAL UNITY 4999 
HL DANNOREGONEA CUNGEON KEEPER - 14989 SAFENFOTALDMBLOTODKT 5999 H/LOST EDEN 3099. OUAKE 9899 STAR TREK GENERATIONS 12999 
CAPTALOM AUS 14999 DUNGEON MASTERII 3999 GAEMLINODJCOMPILATON 2999 H/LOTUS3 1999. OUAKEMISSIONPAOK2 5999" STEELPANTHERSII 9999 
ú GREMLIN COS COVPILATON . 2999 MAGIC CARPET DATA 4999 RALAOADTYCOON 09 H/STAEET FIGHTER? 3999 








CÁR EOMER el. öz SS 9999 GTRACING 9999. MAGIC CARPET 2 4999 WRALROKOTYODON DELÜ STRIE 10998 ITTENI 

ALADOIN. 4999 LION KING 4999 
BATTLE ISLE DATA 3999 MIDWINTER 2499 
BREAKTHAU 3999 MIDWINTER II 2499 
COMANCHE 7999 PARAGLIDING 2999 
COMANCHE MISSION DISK 1. 2999. PATRICIAN 4999 
DAEMONSGATE 3999 PATRIOT 4999 
DARKER 6999 PEPPER $ ADVENTURE 2999 
DESERT STRIKE 3999 PINBALL DREAMS 2 9999 
ülö zz ji is ja dj 5 í; DREAMWEB 2999 PIZZA TYCOON 4999 
ő FS És EL FISH 3999 PRIVATEER SPEECH PACK 2999. 
7 - 4 J z Fid FLEET DEFENDER SCENARI0 3999. PYROTECHNICA 9499 
Ez 93 0/ § kj A "Új 1 új FLIGHT SIMULATOR TO00L KIT 2999. OVEST FOR GLORY II 2999 
Ü g í F FREE DC 4499 RAILROAD TYCOON DELUXE 2999. 
§ a GUILTY 9999 RETURN OF THE PHANTOM 5999. 
GUNSHIP 2000 4999 REX NEBULAR 4999 
IMPERIAL PURSUIT/ RINGWORLD 3889 
X WING DATA. 4999 SPECTRE VR 5999 
INFERNO 5999 STARLORD 3999 
INHERIT THE EARTH 4999 SYSTEM SHOCK. 6999 

JAGGED ALIANCE 6089 TRANSPORT TYCOON 
JUNGLE BOOK 4999 WORLD EDITOR 3999 
LEGEND OF KYRANDIA 2 ULTIMA VII. PART II 2999 
HAND OF FATE 3999 ZEPPELIN 3999 





ÁTÉKOK 





30 MOVIE MAKER 9999 GEX 9999 
BEYOND THELIMIT 7999 GOOSEBUMPS , 9999 
ENCARTA 97 ENGYOLOPEDTA 11999. MICROSOFT GOLF 9999 
ENCARTA 97 WORLD ATLAS 11999. MUSIC CENTRAL 9999 








8 ő FUGHT SIMULATOR 6.0. 12999 NEVERHOOD 11999 








37/6 KByute shop 





1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14. 
TEL.: 118-56415 

FIGYELEM! BOLTUNK TELEFONSZÁMA 

"n. 1997. SZEPTEMBER 5-TŐL MEGVÁLTOZIK. 

u AZ ÚJ SZÁM: 35-90-576 


Új boltunk 
nyílt a 


Pálus 
Centerben! 


Center Court 237 
Telefon: 419-4117 





